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En un pueblo perdido de 
Europa, un grupo de extra- 
ños personajes ha raptado 
a la hija del presidente. 
León ¿Kennedy es el 
único que puede deshacer 
el entuerto... 
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acerca... Prepárate para des- 
cubrir un mundo maravilloso 


[anrrEs 

OOüM- ShadowOf 
The Colossus 
QS0 80C0M3 
StellaDeus 


075 Devil Kings 

076 Pac-ManWorld3 

077 TheSwordOfEtf 


GUIA COmPlETR V 
TRUCOS DE 
PETER JRCKSOR'S 
KIR6 K0R6 

Te contamos cómo llep al final de la 
gran aventura de Ubisoft en la piel de Jack y Kong 


Presidente Francisco Matosas 
Vicepresidente Ejecutivo Antonio Asensio Mosbah 
Consejeios Josep María Casanovas, Serafín Soldán y Jesús Castillo 
Secretario José Ramón Franco Viceseaetario. Enrique Vaiverde 
Consejero Director General Jesús Castillo 
Direcior Editorial v de Comunicación Miguel Angel Liso 


Director General de Revistas Alfredo Castro 


Comité Editrjnal Josep Mana Casanovas Antonio Franco, Miguel Ángel Liso 
Jesús Maraña, José Oneto y Jesús Rivases 


Director General de Servicios Corporativos Conrado Carnal 
Director General de Prensa Román de Vicente 
Director General de Distribución Vicente Leal 
Director General de Libros Juan Pascual 


REDACCIÓN 

Director Marcos Garda Remeso 
Subdirector José Luis del Carpió Peris 
Direaor de Arte Ugo R Sánchez 

Redaenón Bruno Sol Nieto. Roberto Serrano Martín, Ana Márquez, 

Daniel Rodríguez 

Maquetación José Luis López Ibáñez. Angel Ibáñez Espinosa 
Colaboradores Lázaro Fernández, Natalia Muñoz, Carlos Burdalo, Javier Bautista, 
Isabel Garrido, Yolanda González, Manuel Almedina y Rafa Notario 
Sistemas Informáticos Javier Rodríguez 
Dirección. C/O'Donnell 12, 28009 Madrid 
Tel 91 5663300 E-Mail ps2(9grupozeta es 


UNIDAD DE REVISTAS GRUPO ZETA 


Directoi Editorial y de Expansión de Revistas Oscar Becerra 
Director de Coordinación de Revistas Daniel Llaguerri 
Director Comercial, Marketing y Desarrollo Carlos Ramos 


Adjunta a Gerencia de Revistas Angela Martín 
Directora de Marketing Mansa Casas 
Director de Publictdad Julián Poveda 
Director de Desarrollo Carlos Silgado 


Jefe de Producto. Mar Lumbreras 
Director de Producción Jordí Omella 
Producción. Angel Aranda 
Dirección de Recursos Humanos David Casanovas 
Suscripciones, números atrasados y atención al lector 
91 586 33 00 de 9-14 H 


PUBLICIDAD 

Diredor de Publicidad Zona Centro Carlos Rodnguez 
Director de Publicidad Cataluña Francisco Blanco 
Directora de Publicidad Internacional. Gema Arcas 
Coordinación de Publicidad Mar Sanz 


Asociación de 
Revistas de Información 


Playstation 2 Revista Oficial no % hace responsable de la opinión de sus colaboradores en los 
trabajos publicó ni se identifica necesariamente con la ofxnión de los mismos Asi como tampoco 
de los productor y tontenidos de los mensajes publicitarios que aparecen en la revisia que son 
exclusiva responsabilidad de la empresa anunciadoia 


,VyVV, ' 


GRUPO ZETA 

Fundador ANTONIO ASENSIO PIZARRO 








nas uin JES 

Este mes te proponemos los 
mejores destinos de nieve para 
tus escapadas navideñas 


Es más que posible que el fragor de las fies- 
tas navideñas y el consiguiente desbarajus- 
te mental y logístico de estas fechas ciegue 
un poco nuestro más preciado sentido y no 
nos deje discernir correctamente la posición 
real que ocupamos en el universo paralelo 
del videojuego. Imaginad por un momento 
un puente entre dos grandes acantilados, 
desnudo, sin ornamentos de ningún tipo y 
cuyo escenario horizontal está formado por 
un inerte cielo azul oscuro que hace inútil 
incluso la existencia del término paralaje. En 
el centro estáis vosotros y en cada extremo 
dos destinos diferentes, compatibles pero 
incapaces de compartir línea temporal. Si 
analizamos un poco más la fotografía que 
nos rodea nos daremos cuenta de algo cier- 
tamente curioso. A nuestra espalda se 
encuentran todos los recuerdos y experien- 
cias de 2005, todavía cálidos, latentes y 
perfectamente aprovechables en unos 
momentos en los que tendremos algo más 
de tiempo de lo habitual para despedirnos a 
lo grande de una etapa apasionante. Pero si 
miramos al frente, se dibuja ante nosotros 
un entorno vectorial todavía frío, en proceso 
e intangible pero poseedor de nuevas e infi- 
nitas sensaciones positivas y capaz de 
hacernos olvidar el presente. ¿Hacia qué 
lado dirigiréis vuestros pasos? 

¿Retroceder y seguir saboreando «« 
las mieles del momento o avanzar !" " I 
y prepararnos para un futuro cer- L 

cano y prometedor? En Playstation 
2 Revista Oficial lo tenemos claro, 
nos quedamos con las dos propo- 
siciones. Os ofrecemos una docena 
de títulos indispensables para el 
próximo primer cuarto de 2006 y 
os regalamos la realidad de las 
emociones que están a vuestro 
alcance y que van a protagonizar 
estos instantes tan especiales que 
conforman el fin de un ciclo y el 
comienzo del siguiente. jFeliz • 

Navidad y próspero año nuevo 
para todos! 


MARCOS GARCÍA 
Director 
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DISPONIBLE A PARTIR DEL 25 DE NOVIEMBRE 
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PlaySiation 2 Revísta Oficial se reserva el derecho de resumir el lexio de las carias de los lectores 
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PlayStation.2 


> Envía tu carta a C/ O'Oonnell, 12 - 28009 Madrid Playstation 2 Revista Oficial 
Buzón Playstation o escríbenos al siguiente e-mail: doc.ps2@grupozeta.es 


Envíanos las fotos de tus récords, de tu mascota con tu P82, de tu viaje a Japón con motivo del Tokyo Game Show, de tu PS2 «tuneada» ' 


PiaySlation, u:.l 

Adrián Payo! Montero 
Árroyomolinos (Madrid). 

Que bueno es jugar con 
Playstation. Te diviertes un mon- 
tón y pasas horas frente al televi- 
sor; el problema viene cuando tus 
padres te dicen*. «Ya has jugado 
mucho por hoy» y otras veces te 
dicen: «esto no aporta nada para 
el estudio», pero eso no es así. 

Los juegos también enseñan, y a 
veces más que un día de clase 
normal. Gracias a Pro Evolution 
Soccer podemos aprender todos 
los países del mundo en el idioma 
que quieras. Las matemáticas las 
aprendemos con cualquier juego 
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de coches {Need For Speed, World 
Rofly Chompionship...), con los 
que sabremos S=VxT, las revolu- 
ciones a las que puede ir un 
coche, las partes de las que está 
compuesto, etc. Otros títulos como 
Spfiriter Celf o Prince Of Persio nos 
obligan a resolver acertijos y 
misiones, algo que nos ayuda a 
utilizar la cabeza. En definitiva, los 
juegos de PS2 sirven para divertir- 
nos y al mismo tiempo, aprender. 


ba».Mslo; ¿fi6¿ o AC8'^ 

Mikel Urendez Royan 
Palamós (Birona). 

En la actualidad, todos los jüé^ 
gos de baloncesto son de la 


NBA. Mi planteamiento es que 
podrían sacar al mercado un juego 
de la ACB, ya que supongo que a 
la juventud de hoy en día le gus- 
taría poder jugar al baloncesto con 
estrellas que juegan en España, 
como por ejemplo 



Raúl López, Navarro, Bullock, 

Scola, Eran Vázquez, etc. A mi, 
personalmente, me encantan los 
juegos de baloncesto y tengo la 
mayoría de los que han salido al 
mercado, pero creo que ha llegado 
el momento de que se cree un 
juego de la ACB para potenciar y 
patrocinar el baloncesto español. 

Internet, un "lundo sin limites 

Emilio José Muifíos Cristóbal 
Villarrapa (Zaragoza). 

Yo juego On-line, ¿por qué no iba 
a disfrutar al máximo del potencial 
de PS2? Es una experiencia única. 
Un juego que te aburre y ya no 


Este mes; ¿Qué juego o juegos de Playstation 2 y/o PSP te vas a comprar estas navidades? 


Estas navidades, Genji 

Chema Santiago Pidre. 

Vía e-maU 

Gracias a la demom contiene esta revista he encontrado el juego que 
buscaba, un juego que reúne unas características un tanto peculiares. 
Durante un mes he estado buscando un juego de aventuras, que me 
durase bastante tiempo y al fin lo he encontrado. Espero que cuando lle- 
guen las navidades ya lo tenga en mi poder. 

Yo lo tongo claro; Prince Of Persia 

Markel Bilbao de la Vega. 

Via e-mail. 

Tengo claro un juego que. espero, caiga en mis manos. Prince OI Persia 
Las Dos Coronas Playstation 2. Las razones que me impulsan a 

comprarlo, son. por un lado, que soy un gran fan de la saga (todavía me 
acuerdo de cuando jugaba al primer Prince Oí Persia, en el que el princi- 
pal objetivo era rescatar a una princesa antes de que terminara el tiem- 
po) y. por otro lado, las novedades que este juego incluye; la posibilidad 
de controlar al príncipe oscuro, poder recorrer la mítica ciudad de 
Babilonia, más luego las ya clásicas piruetas de las que es capaz el 
príncipe, tales como caminar por la pared y utilizar el entorno para aca- 
bar fácilmente con sus enemigos. 


Asterix y Obelix XXL2, versátil y divertido 

Victoria López Vico. 

Vía e-mail. 

Asterix y Obelix ¡0112^ a ser el juego que me voy a comprar estas na\n- 
dades. ¿Por qué? Pues sobre lodo por dos cosas: es muy versátil tanto 
para chicos como para chicas (y en esa segunda parte estoy yo, je je) y 
porque es genial para desconectar del mundo, siendo tan divertido (he 
[ugado a la te que incluís en vuestra revista) y te sirve para entrete- 
nerte con graciosos personajes junto con una buena banda sonora. Sin 
duda jes geniaH 


Después de jugar a vuestra demo, King Kong 

Boria Montano Sanz. 

Vía e-mail. 

Saludos a los lectores, la verdad es que lo tengo muy claro, me voy a 
comprar PelerJacksorís King Kong. ¿Por qué? Porque he jugado a la 
teque venía en vuestra revista con dos niveles completos y es la 
caña, además habláis muy bien de él con ese pedazo 9.4 que le habéis 
puesto, y tal y como decías en la página 89. hace mucho que no salía un 
desarrollo tan absorbente y lleno de posibilidades. Y encima 
me pagáis 5 Euros con ese de descuento que dabais en la revista. 


Fahrenheit; buscando nuevas experiencias^!^ 

Antonio Villar Froto. flUB 

Via e-ttiail. 

Estas navidades me apetecía un juego distinto. La opción clara hubiera 
sido ShadowOÍIheCÉissiií Desgraciadamente no estará disponible. 
Me he impuesto otra condición' el titulo no debe ser una secuela. Lo 
malo es que esto dep hiera de luego (valga la redundancia) a todo un 
ÑesiáentEvÚ i Lastima. Es lo suficientemente innovador como para 
haber inaiigurado una nueva Iranquicia. Es lo que tienen las condicio- 
nes. Ue parece que el elegido va a ser Fahrenheit Es diferente y no es 
una secuela A veces parece que estemos jugando siempre al mismo 
luego. Hay que buscar nuevas experiencias. 


En el próximo número, el tema será: 

Mejor navegador web. localizador GPS, funciones de 
teléfono móvil... ¿Qué te gustarla ver en futuras 
actualizaciones de Playstation Portable? 
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Si tu juego preferido tía aparecido en nuestras páginas con una puntuación que crees que no se merecía, o si simplemente quieres dar una opinión 
alternativa a nuestros Test, ahora tienes la oportunidad de enviarnos tus propios comentarios de los últimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revis- 
ta. Envianos tu loto junto al comentario y no olvides que si tu Test es suficientemente bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. 


5DUL. CnUBUR III 

FBMS, vía e-mail. 

Éste juego está que se sale, jamás había visto unos gráficos con 
tanta precisión en un tedfem'up. Aunque es cuestión de gus* 
tos, para mi es mejor que Tekken 5, pues innova más. Por ello 
he tenido que enfundar mi espada para decir que por sus exce* 
lentes gráficos y su modo de creación de jugador, que nunca 
había visto en uno de este género, es el mejor juego de lucha. 



ciaL.a55E:uM 

Alberto L. Aranda, Jerez de la Frontera (Cádiz). 

Éste me parece el mejor juego de gladiadores que he visto. 

Tiene unos gráficos alucinantes; ios escenarios no son muy 
variados pero la animación es perfecta. Cuenta con unos 
momentos muy emocionantes en los que tienes que pelear con 
animales (toros y tigres) lo que hace que sea más adictivo de lo 
que ya es. 


¿Has encontrado un fallo en nuestras páginas? jEnvíanoslo! • ¿Qué te gustaría cambiar o mejorar de Playstation 2 Revista Oficial? 


usas, toma una nueva dimensión a 
través de Internet, donde su dura- 
ción y capacidad de entretener no 
tiene límites. Todo el mundo 
debería probarlo, ya que ahora 
somos más bien pocos. Los moti- 
vos pueden ser las actualizaciones 
como personajes jugables, niveles 
o extras que se pueden obtener 
en la red de PS2, y la falta en 
muchos juegos de un servidor 
español, como tienen Kilizone (mi 
favorito) o SOCOM, que son los 
que más usuarios tienen. 


Playstation 2 



Historias sar--<(ias de Playstation 2 

Francisco Javier Navarro 
Montalbán (Teruel). 

Hola, os escribo para comentaros 
que tengo un amigo que le 
encanta PS2, y que se pasa los 
juegos más cortos en pocas 
horas, y los más largos, como 
Qrond Theft Auto Son Andreas 
en dos o tres días; y lo que 
hace siempre después de termi- 
narlos es coger el ordenador y 
empezar a crear historias basadas 
en videojuegos de PS2. Ahora 
acaba de finalizar King Kong y ya 
está escribiendo una segunda 
parte. Tiene unas cincuenta histo- 
rias en total y nunca se cansa, ha 
terminado todas, y la más larga 
tiene 500 páginas y trata de lo 
que pasa después de Fino! 
Fantosy X-2. 

Nota de la redacción; ¿por qué no ani- 
mas a tu amigo a enviarnos una de sus 
historias? Si nos gusta, prometemos 
publicarla en la sección. 

Más vale tarde que nunca 

Víctor Manuel Ruiz Nache. 

Elche (Alicante). 

Siempre he sido un gran apasiona- 
do de los ordenadores, pero he 
tenido el mismo problema, para los 
buenos juegos se necesita una 
máquina potente que se queda 
anticuada en poco tiempo. El otro 
día en unos grandes almacenes vi 
el pock de Playstation 2 con 
EyeToy 3, me armé de 
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jEslo fofó, los lectores oqiB GStB 
^agriQaibs con el sMré dili 
Wiefc^ levarán uno de los 5S| 
CaflKrlffquaregatamosl ^ 


valor y me 
lo compré. Me arrepentí nada 
más probar Playstation... pero de 
no habérmela comprado antes, ya 
he probado unos cuantos juegos y 
es un placer jugar, y no tener que 
esperar a instalar los juegos en el 
ordenador y cruzar los dedos para 
que se configure bien. Por cierto me 
salieron agujetas de jugar al EyeToy-, 
es que uno se va haciendo mayor. 

Navidades con Pro Evoluíion Soccet 

David Gil Barro 
Puerto Real (Cádiz). 

Desde hace más de seis 
años si hay una compra 
segura en mi casa cada 
Navidad es el Pro Evolution Soccer 
de turno. Más que el turrón de 
chocolate, Papá 

Noel, los machacones villancicos o 
Ramón García presentando las 
uvas desde la Puerta del Sol, para 
mi la Navidad es sinónimo de mi 
nuevo RES. ¿Exagero? Os contaré 
algo. Llevo en esto de los video- 
ijuegos desde los ocho años 
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aproximadamente, cuando mis 
padres me compraron un 
Amstrod CPC 464 con monitor de 
fósforo verde (qué tiempos...). Ya 
entonces descubrí que, de entre 
todos los géneros, tenía especial 
predilección por los simuladores 
de fútbol. Creedme que no exa- 
gero cuando os digo que los he 
probado casi todos: Match Doy 
Kick Off, Sensible Soccer, Emilio 
Butrogueño, Michel Super Skill, 
Italia 90 de MegaDrive, Actuó 
Soccer y los diferentes FIFA de 
PSX, y un largo etcétera. Pero 
cuando cayó en mis manos un 
tal ISS Pro noté que estaba ante 
algo especial, un «fuoriclasse» 
que dirían los italianos, un antes 
y un después en la historia de 
los videojuegos si queréis. Los 
que conozcáis esta saga y os 
apasione el fútbol sabréis de 
qué os hablo, conocéis esa pro- 
funda sensación de admiración y 
agradecimiento hacia los chicos 
de KCET que siente uno cada vez 
que trenza una jugada de esas 
que sólo se pueden ver en esta 
ya mítica saga. Cuántos nos 
hemos descubierto diciéndoles a 
nuestras resignadas novias fren- 
te al TV «¡mira, mira qué jugada! 
Es fútbol de verdad». Lo dicho, 
todo un clásico navideño en mi 
casa. Así que, desde aquí, gra- 
cias a Konami por completar la 
Navidad a tantos apasionados 
del fútbol y los videojuegos. 
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Toda la actualidad de Playstation 2 


E n un nuevo movimiento de 
alimentar a la recién nacida SCE 
Worlwide Studios con los mejores estu 
dios de desarrollo, Phil 
Harrison (presidente de la — 

nueva división de software) W 

anunció el pasado 7 de B 

Diciembre la adquisición de ■ 

la compafiía responsable B 

del aclamado Kilizone, ■ 

actualmente trabajando en , ^ 

varios proyectos basados en 
su ópera prima, entre ellos 
un título para PS3 y PSP. i 


guerrillb 


DRAKENGARD 2, DE LA 
MANO DE UDISOFT 


D espués de trabajar juntos en Europa con 
joyas como Star Oceofi: Tú! The End Of Time, 
Square Enix ha llegado de nuevo a un acuerdo con 
ia compañía francesa para distribuir en territorios 
í^AL la secuela de este Action Rf^ Llegará a princi- 
pios de primavera tras un exitoso paso en japón 


PLAYSTATION 2 ALCANZA 
LOS 100 MILLONES 


SONY C.E. ADQUIERE 
GUERRILLA GAMES 


M a podemos decirlo. El pasado 29 
de noviembre Playstation 2 se 
convirtió en el sistema de entreteni- 
miento doméstico que más rápidamente 
se ha instalado en los hogares de todo el 
mundo, al conseguir alcanzar en 5 años y 
9 meses desde su lanzamiento en marzo 
de 2000 una cifra que su antecesora 
(PSX/PSone) consiguió prácticamente en 
el doble de tiempo. La bestia negra de 
Sony acumula más de 6.200 títulos y 
1.869 billones de juegos vendidos. 
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EL MEJOR TERROR EN TU CONSOLA 


Project Zero 3: The Tormented y Siren 2 en 2006 


os de los títulos que han sembrado más 
miedo y angustia en los 128 bits de Sony 
regresan a principios de año para devolvernos a 
los infiernos del terror psicológico Por un lado, 
Take Two se encargará de distribuir el tercer capí- 
tulo de la obra de Tecmo el próximo 24 de 
febrero, donde la maldición de un nuevo perso- 
naje jugable (tendremos tres a nuestra disposi- 
ción) servirá como excusa perfecta para sumer- 
girnos en el SuívivqI Horror más desasosegante y 


aterrador desde el nacimiento de Silent Hill Por 
parte de Sony C.E. nos llega la secuela de su 
particular visión del género, acercándonos en esta 
ocasión a una misteriosa isla aparentemente 
deshabitada donde ios acontecimientos se 
cruzarán constantemente entre los tres protago- 
nistas del juego. La cultura japonesa y una 
ambientación de one siguen siendo los estan- 
dartes del juego. Dos simples ejemplos de un año 
que se presenta irresistiblemente aterrador. 


OUTRUN DERRAPA 
EN PLAYSTATION 2 

T ras el excelente trabajo 
realizado con la conversión 
de OutRun 2 a consola, los 
Ingleses Sumo Digital prometen 
acercar a nuestros DuoiShock la 
conducción más orcode y veloz a 
manos del ya icono lúdico Ferrari 
Testorosso. OutRun 2006: Coast 
To Coast te permitirá elegir entre 
doce modelos de la escudería 
italiana con los que recorrer 30 
escenarios que recogen los 
mejores de la saga. Incluirá modo 
On-line para hasta seis jugadores 
Ya podemos escuchar su exce- 
lente banda sonora en la lejanía... 
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El alicantino Héctor Márquez se convirtió en el Rey del Puño de Hierro 


■ Sobre estas líneas, la ganadora del concurso de disfraces posa 
sonriente con su PSP junto a los otros finalistas. Arriba a la 
derecha, el incrédulo ganador del torneo, Héctor Márquez y debajo 
dos de los semifinalistas 


E l pasado 26 de noviembre el Palacio de 
Congresos de Madrid acogió a los más de 
doscientos asistentes de la final del Torneo Tekken 5 
Puño de Hierro, que enfrentó a los ganadores de las 
competiciones realizadas en diferentes localidades 
de la geografía española. A lo largo de la jornada se 
fueron disputando las diferentes rondas clasificato- 
rias alternadas con diferentes enfrentamientos 
premiados con suscripciones de un año a 
nuestra revista, juegos Tekken 5 o vide- 
oconsolas Playstation 2. Asimismo, se 
sorteó una PSP entre todos los partici- 
pantes. La otra Playstation Portable 


fue para la ganadora del concurso de disfraces que 
conquistó al jurado (entre cuyos miembros se 
encontraba un representante de Playstation 2 
Revista Oficial) con su elaborada recreación de uno 
de los atuendos de Asuka Kazama. El colofón de la 
tarde llegó con la gran final, disputada sobre un ring 
de boxeo frente una pantalla gigante. Sus cinco 
victorias con Wang jinrei alzaron a Héctor Márquez 
como el mejor jugador de Tekken del torneo y, 
como tal, podrá viajar a Los Ángeles con el acompa- 
ñante que elija para visitar los estudios de Namco y 
tomar parte en la gran final internacional que tendrá 
lugar en la capital californiana. 





TUS DISCOS EN DANCE FACTORY 

E l próximo 2 de Abril se pondrá a la 
venta osle nuevo titulo de Code- 
masters. Y es que, más allá de intentar 
competir con los Dance Dance Revolution 
de Konami, Dance factory nos propone 
montarnos nuestra propia discoteca 
arnbulanlc al añadir la opción de reco- 
nocer cualquier CD de audio. Se Ivin 
incluido vanas qxiorres de juego para 
dinami/ar las partidas, tales como un 
contador de calorías o un completo modo 
multi|ugador para hasta 16 /ugadores. Y, 
los que no tengan miedo al ridiculo, 
tendrán la oportunidad de grabar sus 
propias coreograíúrs para luego ensenár- 
selas a amigos y familiares. Un producto 
curioso y muy completo. 



VIDEOJUEeOSENlAJUMPFESTAm 


Durante la pasada Jump Festa celebrada los pasados 17 y 
18 de diciembre en Japón no sólo se presentó un spin-off 
de Dragón Quest (con el sobrenombre Yangas) sino la 
segunda entrega de Valkyríe Profile de tri-Ace. 


(MUNDOS SIM FORCE. DE ESIM) 


Finalmente, marzo será el mes elegido por Pyro Studios y 
Proein para la comercialización del nuevo título de la sag^ 
española por excelencia. Aparte de leer nuestro reportaje, 
visita www.commandos5trikeforce.com para más detalles. 


SE6AY10SJJ.00.DEBBJIN62I)08 

La compañía nipona ha llegado a un acuerdo con los 
máximos organismos del COI para trasladar la magia de 
los Juegos Olímpicos a la consola. El videojuego oficial de 
tan memorable evento se encuentra en pleno desarrollo. 


V. • iU Phy$t&::úr.2- -v 



La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 

''Príncipe de Persía III. Las dos Coronas" 
en exclusiva en tu Vodafone Uve! 



Disfruta ya mismo, en exclusiva, del videojuego "Príncipe de Persia III. Las dos 
Coronas” en tu Vodafone live!, y ayuda al Sultán en la emocionante aventura de 
rescatar a sus siete mujeres, que el malvado Gran Visir mantiene secuestradas. 


O 

vodafone 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone Juegos 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


Playstation c 




Coite vídeojue^o. 3€ Imp. Ind y Conexión al menú no inc. Consultar precio conexión y disponibilidad para teléfonos en www.vodafone.es/live. © 2005 Ubisoft Entertainment 
AU rights Reserved. Based on Pnnce of Persia© created by Jordán Mechner. Las dos coronas. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the 
' US. and/of ottier countries Prince of Persia is a trademark of Jordán Mechner in the US and/or other countries used under license by Ubisoft Entertainment. 






ACTUALIDAD DE PLAWATION 2 


SECn MUE5TRQ SUS 
RRIVinS RRRQ SdOG 


Nusuns 


Viajo m OS a Londres paro conocer las nuevas apuestas de la compañía nipona 




H asta la capital londinense nos 
desplazamos el pasado mes de 
noviembre para asistir a la presentación 
del nuevo catálogo que Sega tiene prepa- 
rado para la temporada que se avecina. 
Aparte de los títulos recientemente 
comercializados, se dio a conocer toda la 
gama de nuevos productos que las 
consolas de Sony recibirán en los 

próximos meses, incluida PS2. 
'"ara abrir boca, Shodow The 


Hedgehog, ya a la venta, hizo su apari- 
ción luciendo sus particulares habilidades 
en un título que Sega ha creado expresa- 
mente en torno a su personaje, ofter ego 
del popular Sonic. Una ambientación 
oscura, muy diferente a lo que nos tiene 
acostumbrados el erizo azul, es su prin- 
cipal característica. Ya para entrar en calor 
nos encontramos con gratas y frescas 
sorpresas como Phontosy Star Unlverse, 
un completo RPG repleto de acción y 
fantasía en un ambiente apocalíptico que 
mezcla los diseños más clásicos con la 
ciencia ficción, dando como resultado un 
título cuyo mayor atractivo es el contar 
con un completo sistema multijugador. 
Aunque en España no dispone aún de 
gran aceptación, en japón y Estados 
Unidos es garantía de éxito. Los MORPG 
están de moda y Sega quiere «hacerse 
eco» de ello... Otro de los 
títulos a destacar fue Sonic 
Riders, un divertido guiño 
a los deportes extremos 

donde la acción más 

frenética constituye la 
base principal del juego. Y para 
culminar la presentación, Sonic 
para la nueva generación vio 
la luz deslumbrando con impre- 
sionantes gráficos y, al parecer, un 
necesario aire fresco para la saga. 

.. Tras lo que pudimos ver, creemos 
^ que Sonic Team está en condi- 
ciones de adaptar las virtudes de 
una leyenda lúdica como Sonic a los 
tiempos que corren. 


■ Detrás de 
Sonic para la 
nueva generación 
se encuentra el 
equipo japonés de 
Sonic Team, una 
garantía de 
calidad 
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Aquello de «Año Nuevo, Vida Nueva» no parece haber afectado a las listas 
de los juegos más vendidos y alquilados, que permanecen bajo el reinado 
indiscutible de Pro Evolution Soccer 5. Resident Evil 4 también parece 
haberse abonado a la segunda posición en alquiler y venta, aunque ningún 
título ha sido capaz de desbancarle en nuestra propia lista de preferencias. Ni 
el fantástico Trae Crime: New York City de Activision. 


I-OS MEJORBS Enero 2006 


Playstation B <=. 


^ tisiitil evil 


01- RESIDENT EVIL 4 
(CAPCOM-EA) 

02- NEED FORSPEED MOST WANTED 
(EA GAMES) 

03- SOULCALIBUR3 
(SONYC.E.-NAMCO) 

04- THEWARRIORS 
aAKE2) 

05- TRUE CRIME: HEVi YORK CITY 
(ACTIVISION) 


Playstation. 

• Revisis Oficial - Esc 


06- PRO EVOLUTION SOCCER 5 
(KONAMI) 

07- GUN 
(ACTIVISION) 

_08:CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE 
(ACTIVISION) 

09- KIN6 KONG 
(UBISOFT) 

10- US CRÓNICAS DE NARNIA... 
(ATARI) 


i_as rsyipqs rai_pLjii_oDO£ 

NOVIEMBRE 2005 


Playstation. 2 



01- PRO EVOLUTION SOCCER 5 
(KONAMI) 

RESIDENT EVIL 4 
(CAPCOM-EA) 

DRAGON BALLZB.TENKAICHI 
(BANDAI-ATARI) 

EYETOY PUY3 
(SONY C.E.) 

^ L0SSIMS2 
(EA GAMES) 




06 FIFA 06 
(EA SPORTS) 
_^NBA UVE 06 
(EA SPORTS) 

08 BURNOUTREVENGE 
(EA GAMES) 

09- THEWARRIORS 
aAKE2) 

10- JAKX 
(SONY C.E.) 


1_05 rx/IPJS kJEIMOIOOS (csíMXRo) 

del 1 al 30 de NOVIEMBRE 


Playstation. 2 el 



PRO EVOLUTION SOCCER 5 
(KONAMI) 

RESIDENT EVIL 4 
(CAPCOM-EA) 

03: FIFA 06 
(EA SPORTS) 

NFS MOST WANTED 
(EA GAMES) 

^ STAR WARS BAHLEFRONT II 
(ACTIVISION-LUCASARTS)) 


06- POP: EL ALMA DEL. (PUTINUM) 
(UBISOFT) 

07- DRAGON BALL Z B.TENKAICHI 
(BANDAI-ATARI) 

06- NFS UNDERGROUND 2 (PUTINUM) 
(U GAMES) 

09- GUN 
(ACTIVISION) 

10- THE MATRIX: PATH OF NEO 
(ATARI) 



CONCURSO NBA UVE 

Los gaoadorts de 1 joetio y 1 camitete son: 

I Jesús Manael Alvares Cabeza (CÁDIZ) 

I Roberto Stntana Pedróo (LAS PALMAS) 

I José Ángel Moreno Gómez (CÁCERES) 

I Carmen Romero Uanes (BAfU^ONA) 

I Ana M* Femández Reyero (MÁLAGA) 

Los ganadores de 1 fuego son; 

I Francisco Javier Cortés Cabeza 
(MÁLAGA) 

I Joan Fernández Linares (BARCELONA) 

I Sergio Qoinqoilla Artacho (BARCELONA) 
I José Manuel Cárdenas Ordóüaz (CÁDIZ) 

I Milagros Garcia Martínez (CANTABRIA) 

I Remei CoD Verges (BARCaONA) 

I M” Victoria de la Osa Martínez (MADRID) 
I J. Miguel Merenciano (ASTURIAS) 
liker Berna! Sema (VIZCAYA) 

I Sergio Giménez Neril (LLEIDA) 

I Gonzalo González Fuertes (ASTURIAS) 

I Alberto de la Presa Mayo! (BARCELONA) 
I Mónica López Sierra (TOLEDO) 

I David Puyol Bresco (UflDA) 

I Vicente Rico Blanes (ALICANTE) 

I Iflaqui Garbayo Redondo (GUIPUZCOA) 

I Miguel Esgoerdo Pérez (AUCANTE) 

I J. Josa Gómez Sánchez (HUESCA) 

I Sergio Olivera Daza (SEVILLA) 

I Daniel Alonso Rayo (AUCANTE) 

I J. Miguel Cabrero Macamtia (LÉRIDA) 

I Silvia Rodríguez Pimienta (BARCELONA) 
I José Ramón Martínez Carbonell 
(MURCIA) 

I Rosa M* Viiatta Pallares (HUESCA) 

I José Luis Yuste Domingo (VALENCIA) 

I Aleiandro Tinafero Montoya (CIUDAD 
REAL) 

I Jacobo Rodríguez López (PONTEVEDRA) 

I José M* Padilla López (BARCELONA) 

• Antonio Vercet Tormo (HUESCA) 

I Jorge Tejeda Vila (BARCELONA) 

I Juan Comas Blancb (BARCELONA) 

I Lourdes Ramírez Alcalde (MÁLAGA) 

I Belen Mosquera Montero (ASTURIAS) 

I Miguel González Rodríguez 
(PONTEVEDRA) 

I Marc Fábregas Jiménez (BARCELONA) 

I Javier Wigner VUlar (JAEN) 

I M* Rosa Pérez Crespo (MURCIA) 

I Manuela Romaguera Cuevas (MADRID) 

I Andrés Felipe Coesta Pereira (NAVARRA) 
I Marco González Sanz (MADRID) 


ADESE DEBATIÓ U SUDACION 
DEL MERCADO DEL VIDEOJUE60 


I a Cámara de Comercio de 
wmmm Madrid acogió, el pasado 
24 de noviembre, una tertulia 
organizada por aOeSe en la que 
se analizó la situación y desa- 
rrollo del videojuego en España. 
El evento contó con la presencia 
de Ignacio Pérez Dolset (Dtor. 
General de Proein y Pyro 
Studios), Rafael Martínez-Avial 
(Dtor. General de Electronic Arts 
España), Borja Martínez de la 
Rosa (representante de la firma 
de capital riesgo Apax Partners), 


Salvador Soriano Maldonado 
(representante del Ministerio de 
Industria, Turismo y Comercio) y 
Carlos Iglesias (Secretario General 
de aOeSe). La principal conclu- 
sión a la que se llegó fué que los 
títulos de videojuegos creados en 
España suponen sólo el O'S^o de 
los que se consumen en nuestro 
país, y por lo tanto es imprescin- 
dible aunar los esfuerzos de la 
administración pública y de las 
empresas del propio sector para 
mejorar estos resultados. 



■ La tertulia tuvo como principal objetivo aunar ideas para 
mejorar y aumentar la producción de videojuegos en nuestro 
país, que actualmente se reduce a un 0'5% del mercado 


¡JUE6A0N-LINE SIN CABLES! 


RESULTRDOS 

czar\j(zuRsas 


I oom Technologies nos presenta 
I un punto de acceso ideal para 
aquellos que tengan la conexión a 
Internet lejos de la consola. Compatible 
con la mayoría de routers WiFi disponi- 
bles en el mercado {D-Link incluido), 
Zoom Gome Point se presenta como 
una opción calidad/ precio 
resante. Además, las dos ¡ 
direccionales portátiles 
permiten aumentar la 
velocidad de conexión. 

El P.V.P. es de 69,50 € 

(IVA incluido). 


^ El punto de acceso incluye 
dos antenas direccionales portá- 
tiles que permiten aumentar la 
velocidad hasta 125 Mbps 



CONCURSO BEATOOWN: F5TS OF 
VEN6FANCE 

I Francisca Agüera Parrón (MURCIA) 

I Agustín Hernández Gilabert (MURCIA) 

I Marta Pnt Gudayol (BARCELONA) 

I Raúl Santos Oitiz (CUENCA) 

/ *1 Pera Ptolí Romtgosa (BARCELONA) 
f I Pedro Juan Castillo Timoner (CASTELLÓN) 
^ I Juan Manuel Amador Martin (SEVILLA) 

I Feo. José Ramírez Gómez (MADRID) 

I Santiago Jiménez de la Falla (SE6DVIA) 

I Héctor Ruii Montesinos (CIUDAD REAL) 

I Emilio Rivas Peralta (ALMERÍA) 

I (ván Mesa Gómez (ALICANTE) 

I Javier Moreno Tendero (ALBACETE) 

I Sergio Salmerón Nogueras (BARCELONA) 
I Joan Ignacio Ezama (MADRID) 

I Ramón Moreras Ortega (BADAJOZ) 

I Adrián Sánchez Rodríguez (MADRID) 

I Feo. José Contreras López (ALBACETE) 

I Josa Vicente Bevía Eapoch (AUCANTE) 

I Ainoa Torres Gómez del Pulgar (ALMERÍA) 




Aicx C‘Q JD süii?orio. BL'cabo c;nor en 
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shooíersbn primera persona. 
Incluye dos gatillos como los de 
una pistola y una pantalla LCO. 
Distribuido por Nobilis. 

PVP-R: 29,95 € 


SNIPER RIFLE &ARCADESH0T6UN 
Entre sus múltiples características 
destaca el retroceso que imita al de 
un arma real, la ráfaga automática y 
sus accesorios desmontables. 
Distribuido por Virgin Piay. 

PVP-R: 49,95 € 


MAND0M0T0SIERRARESIDEKTEVIL4 
Al tirar del cordón simula el sonido de una 
motosierra. Incluye un sensor de movimiento 


Distribuido por Virgin Play. 


¿No sabes qué 
regalar? ¿Estás 
aburrido de jugar con 
los mandos de 
siempre? Este mes os 
ofrecemos tres 
originales 
alternativas,.. 


Ir de compras nunca fue tan divertido 









llega el rival más duro para GTA San Andreas”. PLAY2MANIA 


NEW 


NOVIEMBRE 2005 
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riqhls reservad. All other trademarks and trade ñames are the properties of their respective owners. 





L E G E N 

—————— ■ ^■'- 

El fresco renacer del icono lúdico de los noventa 


POR GRAOlUS 


esa 







El oancho magnético no sólo servirá de especial utilidad 
para alcanzar enclaves aparentemente imposibles. Podrás 
utilizarlo como eficaz arma contra los enemigos 






E l nombre de Lara Croft siempre ha 

despertado múltiples reacciones entre 
los amantes de los videojuegos y la indife- 
rencia no ha sido ninguna de ellas. Durante 
los últimos diez años, el personaje que Toby 
Gard creó con el fin de hacer un hueco a una 
figura femenina en el Olimpo donde reposan 
glorias como Solid Snake o Pac-Man ha 
sufrido una constante metamorfosis, convir- 
tiéndose en una gran estrella que, desde lo 
alto del firmamento lúdico donde se 
encuentra, ha visto cómo la fuerte luz con la 
que comenzó a irradiar a mediados de los 
noventa ha ido desvaneciéndose poco a 
poco junto al espíritu aventurero que la vio 



?í 

> 


nacer. Dispuestos a no dejar que la leyenda 
se difumine en el espacio, Crystal Dynamics 
(creadores de la excelente saga Soul 
Reover) ha tomado el testigo que Core 
Oesign lleva explotando desde 1996 creando 
un nuevo universo Tomb Raider donde se 
respira un aire que mezcla el mejor aroma 
de las entregas anteriores (destacando los 
dos primeros títulos por encima del resto) 
con elementos más frescos y menos recar- 
gados. Desde PS2 R.O. viajamos el pasado 
19 de noviembre hasta las oficinas de la 
desarrolladora norteamericana en San Fran- 
cisco para comprobar de primera mano que 
la nueva aventura de la señorita Croft □ 



CROFT, lARA CROFT 

Poi iJíiniera vez en la sene, todo lo que porta nueslra heroína a 
lo largo del luegu se ve en todo rnorriento. Un arsenal de gaá(jeb 
le acompañará en tu aventura; la linterna y el gancho magnético 
son dos de los artefactos mas útiles para manejarte en el ínlerior 
de los oscuros templos a visitar. No ecliaras en taita absoluta 
mente nada las pistolas, tu rneior ahado. 


Revist a Ofi cial rie PJM3Mion 2 España asi 




l OMB RAIDER: LLGtND 





Cada escenario, cada nuevo movimiento, cada aspecto 
del ¡uego está siendo mimado hasta el último detalle. 
Incluso en el apartado sonoro nos encontramos con 
una labor soberbia, con más de 3 h. 30’ de música y 
sonido de las culturas presentes en el ¡uego. En Ooiby. 




Los escenarios son interactivos práctiamente en 
su totalidad. Aparte de nuestras letales pistolas, 
podremos hacer uso de otras armas de fuego repar* 
tidas en zonas del nivel donde nos encontremos 


J continúa caminando por los 
i, excelentes derroteros que ya 
mostró durante el pasado E3, 
con una^'demostración jugable 
; que devolvió in situ la ilusión 
perdida a todos los 
amantes de la'saga. «II 

Como ya sabréis la mayorí^i el im 

séptimo capítulo gira eaJorno a Ul 

una nueva búsqueda eh las lejanas , DE 
y exóticas "tiefías de América del - 
Sur (por el momento se han coníir- 
mado localizaciones como Perú, ñD 

Solivia o el Oeste de África). Bello 
paraje donde re encontrarás con un 
misterioso personaje, de nombre james 
Rutland Ji., dispuesto a conseguir por todos 
los medios la misma reliquia codiciada por 
la bella heroína. Por* eí momento, poco más 
se ha revelado sobre el argumento del 


juego, aunque si éste brilla a la misma 
altura que su impresionante apartado 
técnico, no debemos por qué preocuparnos. 
Crystal Dynamics asegura que íe^enc/alber* 
gará un 70% de aventura y un 30% de 

acción. Y en cuanto a la longevidad 
ID ES del episodio, entre un total de 
URO ‘Ib/'I2 horas de duración (9 

ftliU ni\(eles), lo que sé^traduce en un 

SO A ciato Intento de regreso a los 

I orígenes. En el apartado jugable se 

) han añ^i(i9 elemeftíos que 

tES^^ tetuercJ^V? obras maestras 

contemporá^ñ?Í?de la talla de 
Pfince Of Persia o God Of War y 
Resident EvH 4 (combinación de botones en 
momentos clave), otorgando a la aventura 
una preciada variedad entre tanto puzzle y 
plataforma. SI tuviéramos que resumir la 
filosofía de este nuevo capítulo, ésta sería la 





UNA SOCIEDAD VALE 
LO QUE VALEN SUS IDEAS 

SI NOS LAS ROBAN 
¿QUE NOS QUEDA? 


Defiende tu 


cULtu^ 


CONTRA LA PIRATERÍA 
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■ La acción se ha reducido a un 30%. Seguiremos 
haciendo uso de nuestras técnicas de combate 


de seguir distodnd(i|«e los clásicos 
combates perdón uc^úcleo principal que 
recae en la hab^dad v el manejo del perso- 
naje, dejando ¿^ás dt^táculos y trampas 
mortales por la búsqueda de nuevos desa- 
fíos por superar.^l^ueslras impresiones en 
este apartado no-pueefén ser mejores y, tras 
disfrutar del misterl^s6y cautivador nivel 
Floshbock (EidQ^ KcT^segurado que nuevos 
detalles del pasado de Lara serán desve- 
lados^ lo largo de fa aventura), sólo 
podemos esperar a que la Primavera 
comience a dar sus primeros frutos y entre 
ellos se encuentre el título que nos acom- 
paña. Ahora sí, para el final hemos querido 
dejar especial mención a dos de los 
elementos que dan singular sentido a esta 
nueva obra maestra para Playstation 2. Uno 
de ellos es, por supuesto, el personaje 
femenino protagonista. En segundo lugar, el 
potente engine 3D que da vida al juego. 

Tras innumerables transformaciones, por fin 


nos encontramos con un 
perfecto equilibrio entre la mujer 
fatal, repleta de mareantes curvas, protago- 
nista de los últimos episodios de la saga, y 
la acrobática arqueóloga de las primeras 
entregas, la belleza de Lara es ahora mucho 
más real, adaptada a los tiempos que corren 
y con habilidades que realmente serán de 
utilidad. Una figura más estilizada y ágil a 
las órdenes del DuoIShock. De las sonsa 
ciones que nos ha provocado ver tanta 
perfección gráfica acompañada de un perso- 
naje como Lara, muchos ríos de tinta podrí- 
amos derramar. El nivel al que tuvimos 
acceso en nuestro viaje ajEt.UU. desbordaba 
una mezcla de hermosura y perfección 
técnica difícil de explicar. Tras llegar a lo 
alto de una elevada montaña en los Andes 
bolivianos, la perfecta figura moldeada de 
Mrs. Croft (se han empleado casi diez mil 
polígonos para recrear al personaje, el doble 
que en Fl Ángel De la Oscuridad) da paso a 


asM ReyMa_QíiciaN^PfayStation 2 -Jspaña 




nní: 


TOWRAIDERIV;TK 

LASTREVELATNN 


Cieddsf«sd«bsa6aéB culto SoulliemlLeiíBcyOfKdin. (a 
oiQpaílídáKtiiBi las afueras de San Francisco ha tomado el 
relean de Om Desip con la intención de kacer retomar ei vuelo a 
üB trarKUKta que rro pasa por sus momentos Toby 
MI padn de Im froít. Y Mo di sísffáíi la desarrofladora 
m ndm conÉmente el pasado 19 de Rmqpmk. 


un escenario repleto de incesante vida^ 

Atrás hemos dejado un horizonte azul y 
despejado donde vislumbrar el infinito es 
casi un sueño posible de conseguir. El 
entorno selvático está formado por multitud 
de elementos con los que poder 
interactuar, mientras nos acom- pi ■ 

paña una música relajante y el A 

particular sonido de la natura- TECNK 
leza. El movimiento del agua llliniA i 
que cae desde lo alto de este ÍiUlVA I 
enclave es tan sólo un ejemplo I ñ nilC 
de lo que podemos encontrar. La 
dinámica de fluidos es perfecta CONul 

(amén de nuestras incursiones hay 

en las profundidades acuáticas) 
asi como el comportamiento de 
objetos como rocas o cajas de algunos 
templos, fí efecto de luces es igualmente 
increíble, algo esencial para dotar del mayor 
realismo a recreaciones donde los rayos de 
sol se cuelan por recónditos huecos. La 


animación uePwra e£ punto y apaíler^e na^ 
dejado a un lado la* técnica Motionjfapture y 
todos sus movimientos obtenido de 
forma manual. El resultado e^implemente 
espectacular. Mrs. Croft se balancea, rvada y 
se agarja a \os lugares más 
DTAnn acoijspapadatewurta^ 

ll I AUU animációnsobrecogédÉ^a. 

HA UNA Según jíidimos escucha? a ^o^y 

nc 

lulON Ul ha*lla muy satisfecho con 

9 PIIFnF ^^^oqu^ qi^e se le ha dado al ^ 
L rULUL personaje en eslfe nueva ^ven- 

IIR. NO tura, muy cercano a lo que se 

■iTr espera que sean los Tomb 

íll I Roider de nueva generación. 

Tras lo que hemos visto y 
jugado, preferimos no pensar aún en Plays- 
tation 3 y esperar ansiosamente la Beto de 
Legend. La saga de Eidos ha roto con este 
capítulo definitivamente con su pasado, y no 
lo podía haber hecho de mejor forma. 



El potenciohde Renderwore es aprovechoa^ 
por sus cteodyFe^ con un espectoculor shooter 





as dos últimas entregas de Burnout 
han demostrado sobradamente que los 
programadores de Criterion, además de ser 
lo suíicientemente buenos como para crear 
un middlewore (herramienta de programa- 
ción) como Rcndcrv.'üfe (utilizado para la 
creación de títulos como Pro Evolution 
Soccer), son capaces de crear unos juegos 
divertidos y, sobre todo, espectaculares. Tras 
haber tocado techo en el genero de la 
conducción, la compañía recientemente 
adquirida por Electronic Arts prueba suerte 
(por decirlo de alguna manera) en el género 
shoot'em-up. Black es un shooter en primera 
persona diíícil, rápido, realista y, posible- 
mente, el más espectacular del catálogo de 
Playstation 2. Como maestros de su propia 
herramienta, era de esperar que el enejine de 
Black fuera potent» , pero la puesta en 
escena conseguida por Criterion supera 


todas las expectativas. Sin despeinarse, su 
engine muestra un motor físico que no tiene 
nada que envidiar al ya mítico Hovok, espec- 
taculares efectos de iluminación, más partí- 
culas que cualquier otro juego que hayamos 
visto en PS2, increíbles electos de humo y la 
capacidad de adaptar la calidad de las 
texturas dependiendo de la distancia, entre 
otras cosas. Con un frome rato muy alto y 
constante, el motor gráfico de Black muestra 
unos inmensos escenarios, repletos de 
elementos y con unas texturas de una 
calidad impresionante, pero lo mejor de su 
entorno es el nivel de interacción que Crite- 
rion le ha impreso. Casi todos los elementos 
del escenario reaccionan ante los proyectiles 
y las explosiones: si durante la acción 
disparas a una columna, se desprenderá un 
pedazo de ésta y sus añicos saltarán volando 
en una nube de polvo; si los soldados 
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acción continua, recompensas por cada 
pequeño logro y adicción a raudales. Su 
simple desarrollo (para jugar en condiciones 
tan sólo tendrás que aprender a hacer zoom, 
agacharte, cambiar de armas, lanzar granadas 
y, por supuesto, pulsar el gatillo) no es ni 
mucho menos sinónimo de baja dificultad, ya 
que la estructura de los niveles y, sobre todo, 
la avanzadísima inteligencia artificial de los 
enemigos, te obligarán a repetir más de una 
zona después de haber sido eliminado. La 
mayoría de los escenarios del título invitan a 
lanzarse contra los soldados enemigos dispa- 
rando largas ráfagas, pero pronto (después 
de haber caído varias veces en el mismo 
sitio) aprenderás a utilizar ciertas estrategias 


enemigos se ocultan detrás de un coche, no 
tendrás más que descargar una buena ráfaga 
para hacerlo explotar y eliminar a tus 
oponentes. Los agujeros de bala quedarán 
marcados de una forma diferente en cada 
superficie del juego, y la reacción será 
distinta dependiendo del arma empleada. 
Imagina el mencionado nivel de interacción 
sin ningún tipo de ejemplo, en la práctica, 
durante el juego y en un tiroteo entre unos 
10 personajes de dos bandos; explosiones, 
nubes de polvo, trozos de cristal y cemento 
saltando por los aires... y esa es sólo la parte 
visual de Black. La jugabilidad diseñada por 
Criterion parte de la misma base que 
Burnout 3/Revenge\ planteamiento simple, 



.. Y elimnar a vanos eiieniigos con una sola granada o un 
disparo de escopeta... Como si de Bmutsñ tratase, a lo 
largo de la partida lás recibiendo pequeñas condecoraciones 
por realizar proezas como las menaonadas, y con otras no tan 
típicas como flicocliet(ímúQ el enemigo está en movi- 
miento). Miilti Wpor explosión). B¡ownAw^v{5)ai^ armas 
como la escopeta) y la que realmente cuenta al (mal de tas 
mmsBlaáOps. 




La inteligencia artificial de los enemigos es altísima. En cada 
partida actuarán de forma diferente, aunque escapar de una ráfaga 
a bocajarro como la de la pantalla es imposible para cualquier I.A. 
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pueden destruir 
gran parte del 
entorno. ¿No os 
recuerda a (a peii 






BLAOK 09 











Junto a la Interacción con el entorno, el mayor logro visual de 
Criterion con Black esta verosimilitud de los efectos de iluminación 


□ como la de eliminar enemigos desde la 
distancia (que incluye premio) o disparar a 
los elementos explosivos cercanos a los 
rivales. La estructura de los escenarios 
esconde todo tipo de armas y 
rutas que llevan a la consecución p 

de los objetivos desde diversas 
zonas, asi como pequeños reco- PRESI 
vecos f.-cfctos» con armas de nrci 

gran ^aiibie ■ granadas cstra v UtuA 
r ijícnia de ajerio de 1 1 CMn P 
Black 1 i;gata ,! cuna^!ir pp J: 

n.- •..or-.de,^i;acrjro SU WÍ}1 kí 
acción no impedir • niwi ni 

:-:3 ->pCu;íi)S 

ronTiO^p ik' un francotirador 

i'^/jíin/dmlsíjes (para permitir el 
avancí' j tus vjl-iados) o la destrucción de un 
camión repleto de armamento rival, junto al 
espectacular entorno, el impecable apartado 
sonoro de Black añade realismo al programa 


«BLACK 
PRESENTA UN 
DESARROLLO 
LLENO DE ACCIÓN, 
ES SIMPLE PERO 
MUYADICTIVO» 


de Criterion, con auténticos efectos de 
explosiones y tiroteos continuos en la lejanía, 
que te sumergen en una guerra urbana. 
Además, durante la partida, tus compañeros 
te comunicarán su posición, el 
pi/ dvistamienlo de enemigos y te 

pedifvín ayuda por radio; eso sí, en 

[AUN la betí - la que hemos tenido 
ni I n »d do jugar, todas las 

ULLU voc: - ^ -laban en inglés, aunque 

iCCiON cuenta que el juego 

- prpA* distribuido por Electronic Arts 
1 rtllU es más que probable que llegue 
TIVO)) totalmente doblado y traducido al 
castellano. Después de transformar 
el género de la conduccróñ, 'é'n 
febrero podrás disfrutar de la particular (y 
espectacular) forma clr ver el género shooter 
por parte do Criterion. Acción^ raudales, 
puro espectáculo visual y sonoro, y un motor 
gráfico que supera a todo lo visto anierior- 
rnonte en eí género shooter. 
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Gracias al Mob Face, podrás llegar a 
recrear tu cara dentro del juego 


Duvall, Caan, Brando... EA ha 
devuelto a la vida al reparto 
original del la peli,con la excep- 
ción de Al Pacino, que daba vida 
a Michaei Corleone. Éste no quiso 
prestar su imagen, algo que sí ha 
hecho con el inminente iuego de 
El Precio Del Poder. A la derecha, 
el Michaei creado por EA 


Al fin hemos podido probar uno de los juegos 
más esperados del próximo año 


pelo, cejas, ojos, nariz, boca, complexión 
física) y tu personaje (sea cual sea el que 
hayas construido) aparecerá en todas las 
secuencias del juego. Comenzarás la aven- 
tura como un simple matón callejero y será 
el mismísimo Lúea Brasi (el «ejecutor» de la 
Familia Corleone) quien te adoctrine en las 
artes de extorsionar comerciantes, sobornar 
policías, dar palizas o utilizar armas de 
fuego. Tras ser testigo del asesinato de Brasi 
(una de las incontables secuencias de la pelí- 
cula de Coppola recreadas en el juego) 
estarás sólo, y será tu habilidad para delin- 
quir, tu valor y tu sentido común los que 
decidirán si asciendes peldaños en La Familia 
Corleone o mueres en el intento. Pese a 
mantener la estructura dramática de la pelí- 
cula (y de la novela original de Mario Puzo), 
El Padrino otorga total libertad al jugador. 
Desde el principio decidirás si continúas las 
misiones que te ofrecen los Corleone o 
prefieres explorar por tu cuenta los cinco 
grandes barrios de Nueva York. Robarás 


n pesar de que El Padrino no llegará a 
las tiendas hasta marzo de 2006, Elec- 
tronic Arts nos ha brindado ya la oportunidad 
de bucear a conciencia en el juego, gracias a 
la primera beta de preview. Es evidente que 
todavía le faltan muchos detalles gráficos por 
pulir, pero la beta nos ha ofrecido una idea 
muy aproximada de lo que vamos a encon- 
trar en esta ambiciosa recreación del filme 
de Fíancis Ford Coppola. La entrevista que 
encontraréis al pasar esta página os revelará 
muchas de las incógnitas surgidas en estos 
últimos meses acerca del juego (¿se ha 
podido integrar finalmente la voz de Marión 
Brando? ¿Cuántas horas de juego ofrecerá?), 
asi que será mejor centrarnos en la mecánica 
de El Padrino y en su prodigiosa ambienta- 
ción. Tras un prólogo bastante sorprendente 
(y que no os vamos a «destripar»), entra en 
acción el Mob Face, el generador de rostro 
con el que poder integrar tu propia cara 
dentro del juego. Podrás retocar todos los 
parámetros imaginables (color y corte de 


Ames de taüecei en 2004. los técnicos de sonido de íh tuvieion 
Ocasión de giaba a Madon Brando recitando diálooos esentos 
especilicanieme para el mego, como también hiaeron James Caan 
Y Roberl DuvalL Para el resto del reparto, la mayorta bistemente 
desapareceos, se utilizaron actores de doblaje y diálogos extraídos 
del tóme onginaL Aquí Oegará totalmente localizado ai castellano, y 
en algunos casos, con la voz de los actores del doblaje de 19?2. 
como en el caso de Michaei Corleone (doblado por Javier Dotú). 
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EL PADRINO 


EA Redwood Skirp no se ha conformado con 
recrear al repartvincipal de El Padrino. Han 
resucitado a seijmrioscomo Tessio (Abe 
Vígoda^que plaóis ver en la pantalla de abajo 


B coches, podrás atracar comercios, bancos y 
garitos clandestinos (sin cargas de DVD de 
por medio), pelear a puño descubierto y 
utilizar todo tipo de armas. Participarás en 
misiones inspiradas en la película y otras que 
no se llegaron a ver sobre el celuloide (como 
la muerte de Tessio). La recreación del 
reparto original del largometraje es sencilla- 
mente magistral. Están casi todos (salvo Al 
Pacino), desde Tom Hagen y Santino 
Corleone a personajes secundarios como 
Clemenza o Don Barzini. Su modelado y 
animación facial nos ha dejado sin palabras. 

El próximo mes profundizaremos más en el 
universo de El Padrino, ya que una simple 
review se queda corta para mostrar el 
enorme potencial de este juego. 
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Un ambicioso shooter bélico con sabor español 


S i no hay nuevos retrasos de por medio, 
la próxima primavera (hacia el mes de 
marzo) podremos ver al fin en las tiendas la 
esperadísima nueva entrega de Commandos, 
con la que Pyro Studios quiere dar un nuevo 
y ambicioso giro a la franquicia. Commandos 
Strike Forcé va a competir directamente con 
pesos pesados como son Medol Of Honor y 
Coll Of Duty en la carrera por conseguir el 
mejor shooter bélico jamás producido en 
Playstation 2. Por ello han fusionado la vista 
en primera persona, característica del género, 
con la carga estratégica que se espera de una 
edición de Commandos. A lo largo de tres 
extensas campañas (Francia, Noruega y Rusia) 
alternaremos el control de tres soldados, cada 
uno dotado de sus propias habilidades. Eviden- 
temente, el punto fuerte del francotirador es 
su puntería y, además, es el que más aguanta 
nadando, lo que aporta una ventaja añadida a 
la hora de cruzar un río. El espía es el rey del 
camuflaje y la infiltración; es capaz de vestirse 
con el uniforme de los soldados muertos y de 


asfixiar a un enemigo utilizando una cuerda . 
de piano. El boina verde es experto en explo- 
sivos y puede utilizar dos armas a la vez. En 
ocasiones sólo controlarás a uno de ellos, pero 
en otras tendrás que aprender a combinar sus 
habilidades para salir victorioso de las quince 
misiones que ofrece el juego. La mecánica 
promete ser apasionante, pero ¿podrán los 
gráficos de Commandos Strike Forcé 
competir con los de las superproducciones de 
Electronic Arts y Activísion? La versión olpho 
a la que hemos tenido acceso el pasado 
agosto no estaba nada mal, pero eso no 
parecía suficiente para Pyro Studios, 
cuyos responsables no han dudado en 
retrasar el lanzamiento de Commandos 
Strike Forcé hasta 2006 para conseguir un 
producto capaz de despuntar en el difícil 
mercado americano y japonés. 

En un par de meses os ofreceremos la review 
del juego y descubriremos si Pyro Studios 
logra repetir el éxito cosechado por los 
Commandos de PC. 
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« ^' Como Kqng, Mucha en tercera persona, rompe 
mandíbTilas; derriba objetos y 'da enormes 
manotazos' 




Como Jack, juega en primera persona y usa con 
. inteligencia tus armas, las trampas y a tus 
compañeros para sobrevivir 
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Reflectioní se dispone a enterraríi 
errores pasados con e^ta firme apú& 




POR GRADIUS 


■ Parallei Lines es un cóctel elaborado con los mejores ingredientes de Destruction 
Derby, Burnout y el primer Driver. Un 15*20% de espacio para misiones estilo 6TA 



M es a mes, la compañía británica liderada 
por Gareth Edmondson (Martin, su 
hermano y socio abandonó la compañía meses 
atrás) va saciando nuestras ansias por descubrir 
más aspectos sobre el nuevo Driver con más y 
más pantallas del juego, cuyo pistoletazo de 
salida tendrá lugar esta primavera. Aunque al 
argumento del juego sigue rodeándole una 
aureola de misterio «paralela», sí sabemos que el 
protagonista, «The Kid», deberá resolver dife- 
rentes misiones en el Nueva Vork de los años 70, 
en un intento de llegar al estatus de mafioso 
respaldado por el hampa de la ciudad. Tras el 
desafortunado DrivSr, desde las oficinas centrales 
de la desarrolladora en Newcastie más de cien 
personas trabajan duramente para devolver la 
credibilidad a una saga que nos deleitó a todos 
los amantes de los videojuegos con su debut en 
1999. Todo está siendo cuidado al detalle. La 
física y comportamiento de los vehículos (más de 
80 disponibles) no puede ser más creíble, algo 
que sólo Reflections sabe dotar a sus juegos de 


«PARAILEL LINES NOS TRASLADA AL 
MEJOR DRIVER REALIZADO HASTA LA 
FECHA DESDE SU DEBUT EN 1999» 






conducción. Si le sumamos un apartado gráfico 
que roza la perfección (con opción Progressive 
Sean y 16:9), banda sonora con artistas de la talla 
de Jimi Hendrix o Blondie y una jugabilidad que 
nos recuerda al primer Driver, poco más podemos 
decir. Las colisiones se desarrollan bajo una diná- 
mica increíble, una mezcla entre la brutalidad y 
belleza de joyas lúdicas como Destruction Derby y 
Burnout. El paso entre el día y la noche nos 
acompaña de forma excelente, otorgando a la 
ciudad neoyorquina y a todos sus elementos de 
una ambientación excelente. Más de 200 perso- 
najes y 80 coches se darán cita al mismo tiempo 
y, aunque en la versión a la que tuvimos acceso 
durante el pasado GoPlay 2 de Atari (26 de 
octubre) el engine mostraba algo de popping al 
recrear el escenario, estamos seguros de que el 
apartado gráfico será corregido para dar con el 
resultado que la saga se merece. Se han añadido 
minijuegos dentro del modo para un jugador que 
servirán para tomarnos un respiro entre misión y 
misión. Y aquellos que se pregunten si realmente 
Parallel Lines es un regreso a los orígenes, decir 
aunque siguen presentes las fases a pie, estas 
sólo constituyen el 15-200/o del juego. Tanner ha 
dado paso a un nuevo personaje y con él todo un 
nuevo universo que no defraudará a nadie. 


■ Se ha 
incluido un 
adictivo 
modo On- 
line para 
hasta ocho 
jugadores 
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E S exigente y eso se nota, no hay nada que haya 
quedado sin pulir y detallar en Getting Up. 

Ahora uno se explica por qué su retraso en la fecha de 
lanzamiento. Es perfecto, música, doblaje, gráficos, 
jugabilidad... y es el juego que mejor refleja la cultura 
urbana del Hip-Hop. Una ciudad llamada New Rodius, 
que curiosamente recuerda a las calles del Bronx, 
donde un joven trata de hacerse un hueco en la 
sociedad manifestándose de la única forma que sabe: 
haciendo groffitis. Peleas callejeras y peleas de 
pintadas, además de «pisotear» la cara a tu rival Gabe, 
«deberás» pisar sus firmas. Cierta prensa generalista ha 
hablado de su violencia, pero es que qué corriente 
urbana no ha utilizado las manos alguna vez para 
entrar en la historia de los movimientos culturales. Hay 
que observar Getting Up desde un punto de vista 
informativo y no educativo. Así, a través de los once 
niveles que componen el juego irás descubriendo que 










«AEOROSOLES, 
ROTULADORES, MURALES, 
CARTELES... APRENDE EL 
ARTE DEL GRAFFITI» 


■ Lucha contra tu rival cuerpo a cuerpo, durante los combates podrás ejecutar 
combos realmente espectaculares 


el Hip-Hop nació para expresar el descontento 
de los más desfavorecidos dentro de una 
sociedad corrupta. De ahí sus manifesta- 
ciones: el rop, el breok dance y el groffiti. 

Tres movimientos magistralmente representados en el 
título de Atari y que Marc Ecko (la cabeza pensante) se 
ha encargado de que llegue a España fiel a su idea 
original. Música de los mejores MC y Dj de la historia 
amenizan cada uno de los niveles, localizaciones deco- 
radas con graffitis de prestigiosos artistas como Cope 2 
o Futuro, y un doblaje al castellano realizado por una de 
las figuras más representativas del Hip-Hop en nuestro 
país, Jota Mayúscula. El juego no tiene desperdicio. V es 
más, ya con una beta prácticamente terminada, se 
puede decir que el juego es variado, de dificultad 
progresiva y de argumento absorbente. Una vez que 
empiezas no querrás dejarlo. Conviértete en el amo de 
la ciudad a base de graffitis, cuanto más grandes y de 
peor accesibilidad los hagas mayor reputación obten- 
drás. Vigila que no te vean los peatones o las cámaras 
de vigilancia, pues si no la policía irá a tu encuentro. 
Lucha contra otros «pintores», infíltrate en edificios y 
desbloquea extras como imágenes de grandes leyendas 
del groffiti o nuevas pistas de música. Sin duda, un 
juego indispensable para los seguidores del Hip-Hop, o 
para los que quieran probar una nueva fórmula basada 
en el conocido esquema de las aventuras de acción. 


■ Busca 
los lugares 
más inac- 
cesibles 
para hacer 
tus 
pintadas 
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POR R. OREAMER 


Una temporada inédita de 
la popular serie de TV 


I grupo de desarrollo de Sony C.E., Cambridge 
Studios, se ha embarcado en la ardua tarea 
de íccrear la serie 24, en exclusiva, para Playsta- 
tion 2. La colaboración entre el equipo de produc- 
ción de Twentieth Century Fox y los creadores del 
juego ha sido estrecha y ha conseguido trasladar el 
característico estilo de la serie al juego. De hecho, 
24: The Carne, es un día en la vida de Jack Bauer; o 
lo que es lo mismo, añade una nueva temporada a 
las tres que se han emitido en televisión. El argu- 
mento ha corrido a cargo de Duppy Demetrios, guio- 
nista del show televisivo, y lo mismo sucede con la 
música obra del compositor Sean Callery. Para 
rematar la faena, los actores han cedido su rostro y 
su voz para que salgan reproducidos digitalmente 
en el juego, jack Bauer (Kiefer Sutherland), Kim 
Bauer (Elisha Cuthbert) y Tony Almeida (Carlos 
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Bernard) son algunos de los personajes que vas a 
poder reconocer de la televisión. Por supuesto, el 
estilo de la retransmisión también se ha mantenido, 
incluso la característica cabecera con la cuenta atrás 
y las voces originales del doblaje en castellano. 
Cuando entras en acción, te hallas con un título que 
aglutina acción a pie, persecuciones a toda velo- 
cidad en coche, puzzles, sesiones de interrogatorio y 
manejo de godgets variopintos. Durante la aven- 
tura, controlarás a jack Bauer al menos un 50% del 
tiempo, porque también entran en juego otros 
personajes que te trasladarán a diferentes ciudades 
americanas. Sin duda, uno de los principales 
alicientes de 24: The Gome es que explica muchas 
de las interrogantes que han quedado sin responder 
en la serie, como quién estaba detrás del intento de 
asesinato del presidente Palmer. 
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■ Los interrogatorios presentan una curiosa interfaz, dependiendo del 
botón que pulses sereás más o menos agresivo. Sólo tu pericia te permi- 
tirá conseguir información dentro de un tiempo límite 
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Lucha callejera con fuerte sabor a Tekken 


luchadores, acabar con el jefe, atacar a 
las piernas de un determinado oponente, 
etc.), y en el transcurso de las mismas 
podrás hacer uso de todo tipo de armas 
blancas e incluso ayudarte de tus compa- 
ñeros para realizar las más espectacu- 
lares llaves conjuntas. 

El modo Historia te permitirá aumentar 
individualmente las características físicas 
de tu personaje a medida que completas 
misiones, mientras que el modo multiju- 
gador ofrece combates entre cuatro juga- 
dores y en modo cooperativo (dos contra 
la CPU), y pondrá a la disposición del 
jugador una increíble cifra de personajes 
totalmente diferentes. Urban Reign 
llegará a nuestro país en febrero y de 
mano de Sony Computer Ent. 


L a lucha callejera, al más 
puro estilo Final fight 
' pero en 3D, se ha puesto 

^ t de moda, y los creadores 
. N \ ■ de la saga Tekken han 
aprovechado íá oportu- 
^ ^ nidad para crear un 
genial beat'em-up. El 
potente motor gráfico 
de Tekken 5 da vida a 
Urban Reign, que presenta 
escenarios limitados (su desarrollo está 
compuesto por pequeñas misiones), en 
los que tendrás que luchar contra varios 
enemigos, y junto a algún compañero 
que otro. Cada una de las 100 misiones 
del juego requerirá ciertas condiciones 
para completarla (eliminar a todos los 



STARCRAFT 

GHOST 


T ras múltiples cancelaciones 
parece que el año próximo 
podremos disfrutar de este esperado 
título de Blizzard. En él encarnarás a 
Nova, un soldado de élite con multitud 
de capacidades para el combate y la 
jíifiltración. La ambientación del 
universo Storcroft estará muy conse- 
guida, y podrás competir On-line con 
hasta dieciséis jugadores. 



SPLINTER CELL 

La nueva aventura de Sam Fisher 


n unque UbiSoft no ha desvelado 
muchos detalles sobre la nueva 
entrega de su saga, se ha confirmado 
que su protagonista seguirá siendo 
Sam Fisher, y que su apartado jugable 
evolucionará sobre un nuevo concepto, 
diferente al de anteriores ediciones de 
la saga. La compañía ha mencionado 
que Splinter Cell 4 ahondará mucho 


más en la historia de Sam Fisher, que 
su background cobrará más impor- 
tancia en esta nueva entrega. Si bien 
aún no hemos podido jugar ni ver 
ninguna versión del juego, se ha confir- 
mado que aparecerá durante el primer 
trimestre de 2006 para Playstation 2. 
Suponemos que antes de que acabe el 
año veremos la versión PS3 en la calle. 








METAL GEAR 
SOLIO 3 

SUBSISTENCE 


Juego On-line, los 
' Metal Gear de MSX 
y otros extras más... 

E se viejo zorro llamado Hideo Kojima 
jamás deja de sorprendernos. A 
pesar de trabajar a destajo en la programa- 
ción de Metal Geor Solid 4, aún ha encontrado 
tiempo para producir una edición especial de 
Meto! Gear Solid 3 (al estilo del MGS 2 
Substance) a la que ha dotado de duelos On-line 
para ocho jugadores (con misiones cooperativas y 
competitivas), una nueva cámara en tercera persona, 
nuevas misiones de «Snake Vs Monkey» y ¡los dos Metal 
Gear de MSX' Además, Konami acaba de publicar unas 
imágenes que muestran a Reiko (una de las luchadoras de 
líumble Roses), como uno de los personajes seleccionables 
para el modo On-line Y lo mejor es que no tendremos que 
esperar demasiado para comprobarlo Metal Gear Salid 3 
Subsistence saldrá a la venta en japón el 22 de diciembre, y 
en Estados Unidos y Europa en el mes de marzo. 


El regreso del asesino perfecto 

E l asesino a sueldo «transgénico» regresa tras el 

retrospectivo Hitmon Controcts. El Agente 47 actuará 
por su cuenta en esta nueva entrega, y con cada misión 
completada será recompensado con una determinada 
cantidad de dinero {blood money). Como principal novedad, 
10 Interactive permitirá al jugador decidir la mejor forma de 
invertir el dinero (armas, equipo o información). Hitmon 
Blood Money también permitirá participar en un ronking 
On-line. Saldrá en marzo de mano de Proein. 








EL TIEMPO QUE TÚ PREFIERAS 

Promoción válida para alquiler de películas o de películas + videojuegos dependiendo del establecimiento en el que se adquiera la promoción. Consultar disponibilidad y precios en tienda. Tarjeta válida 
para 7/15/31 días desde la fecha de compra de la tarjeta y sólo en el establecimiento de adquisición de la misma. PV.R de las tarjetas sujeto a tarifa vigente en el establecimiento de compra de las 
mismas. Máximo un alquiler diario por tarjeta y socio. Los alquileres sólo podrán ser utilizados por el mismo socio que realizó la compra. En el caso de realizar más de a un alquiler, para el alquiler que 
se pagó en efectivo se aplicarán las condiciones estándar en cuanto a devolución y recargos. Una vez terminada la validez de la tarjeta volverán a aplicarse también las condiciones estándar en cuanto 
a devolución y recargos. El cliente deberá devolver por tanto el producto alquilado antes de finalizar la validez de la tarjeta. Para realizar un nuevo alquiler será necesario haber devuelto el anterior. Para 
títulos en promoción serán aplicables las condiciones de devolución y características específicas para estos títulos. Disponibilidad según tienda. Promoción no acumulable a otras promociones. 



TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 







JUEGO 


JUEGO 

V .i 


URO 

RV.R 


MOSf 

NEED FOR SPEED 
MOST WANTED 


JUEGOS 


mtomlcplmq' 


SI COMPRAS 2 JUEGOS DE VALOR 

IGUAL O SUPERIOR A 59,99€ 


UNA TARJETA DE MEMORIA 

DE 16 MB 


Promc 


:ión CONTROLLER: 


promoción válida sólo en península hasta el 09/01/06 o fin de existencias. Disponibilidad según tienda. No acumulable a otras promocione' . Promoción NEED 
da sólo en península hasta fin de existencias (1 .000 uds.). Fecha de estreno (23/1 1/05) / precio del título sujetos a cambios por fiarte de la compimía dr>tnbii*dora. 
por íbdidad según tienda. No acumuiable a otras prornociones. Promoción TARJETA DE MEL10RIA: prorrxición váWa sólo en península hasta el 09A)l/'06 o fin de existencias. 

j» Disponibilidad según tienda. No acumulable a otras promociones. 






BlMERlUilÚH Este mes os ofrecemos los 

nuevos lanzamientos en EE.UU. y 
Japón de uno de los géneros más apreciados por 
todos los amantes de los videojuegos 


POR OANI3PO 


Nuestras primeras horas con la 
duodécima maravilla de Square Enix 


Lv. 23 Gazer A 
HP 1456 1456 
Weakness FIre 


Rockeater readles Mead Butt 


Atta ck^Vean * 'h 
Attack^Basch Hl 
Attack^Peneib Hl 


O'Ashe HP; 

OFran HP< 

Attack^Balthier hp¡ 

pty m — 


t A ttack 
•Gazer A 


a una versión «comprensible» (en inglés) 
del juego, nuestra expectación no podía ser 
mayor. Pero lo primero es lo primero, y en 
el caso de un juego de esta saga se traduce 
en la secuencia de vídeo CG más impresio- 
nante que hayamos visto. En ella se nos 
presenta a los personajes 
.. nr I I principales y el mundo de 
A Ul la Ivalice, donde se desarrolla la 
ini linÓM acción. Y, como no podía ser 

' de otra forma, una boda 

lüA UluUl ^ntre una princesa y su 

RRAIIA prometido. Tras la escena, 

llUHUH podremos elegir entre dos 

NTREGA» escenarios diferentes donde 

jugar: una playa y un templo. 
En cualquiera de los dos 
tomaremos el control de tres personajes 
distintos. Estos aparecen en pantalla y 
podremos decidir a cuál manejar con una 
simple pulsación del D-Pod. Una de las inno- 
vaciones que más saltan a la vista es que 


iempre lo han hecho de esta manera. 

Para acompañar el lanzamiento de un 
juego importante y como si la calidad de 
éste (ahora se trata de Drogan Quest VIII) 
no fuera suficiente para convencer al 
comprador, deciden acompañarlo de una 
versión de demostración de la 
última edición de su saga más nr ti 

popular. Todos recordamos II 

aquel Brave Fencer Musoshi MAYOR 

para PSone que vino arropado rOTA 

por la impresionante demo de Ut tulA 

Final Fontosy VIII. Tras el éxito I A D[ 

de la séptima entrega, aquello . 
que experimentamos a lo ülPTIM, 

largo de una media hora nos 
dejó con la boca abierta. Final 
Fontosy XII fue anunciado hace más de tres 
años, y desde entonces ha sufrido inconta- 
bles retrasos, deserciones en el grupo de 
programación, rumores varios... Por ello 
ante la primera oportunidad de poder jugar 
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ahora tenemos un controf tótál /fibíe' la ^ 
cámara. Pero sm duda, Id1fué"ij^cará la 
mayor controversia será que la fi'ontera 
entre la exploración de los escenarios y los 
combates ha desaparecido. 

Como si de la anterior 

saga se tratara, ahora los enernigospmulaf^ 
libremente pudiendo atawfte o no depen- 
diendo de su naturaleza (los hay r^ás o 
menos violentos). Cuando te acerques lo 
suficiente entrarás en modo combate. Cada " 
uno de los personajes cuenta con una barra 
que te indicará cuando realizarán la ^ 
siguiente acción, sin ningún tipo de pausa 
en el desarrollo. Los otros dos compañeros ^ 
actuarán de la manera que hayas progra- 
mado antes, aunque también existe la ^ 
opción de tomar las decisiones de cada uno. 

A pesar de este cambio, también se hallan 
elementos conocidos como enemigos 
típicos, invocaciones y un diseño artístico 
similar al de la décima entrega. 
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POR DANI3PO 

te<i9»n Que^ 

Casi cuatro millones de japoneses no pueden estar equivocados... 


con The Journey Of The Cursed King, que así 
es como se subtitula el juego en cuestión. 
Por primera vez en tres dimensiones, con un 
apartado gráfico coherente para esta gene- 
ración, unos altísimos valores de producción 
y una campaña de marketing a su altura, 
podemos decir que la saga se prepara para 
tomar Occidente de una forma seria. Los 
responsables de esta «revitalización» no han 
sido otros que Level-5, autores de la saga 
Dark Cloud y del próximo Rogue Goioxy. 
Combinando lo mejor de sus predecesores y 
adaptando su jugabilidad a los cánones del 
nuevo milenio, han creado una fantástica 




I pasado quince de Noviembre fue la 
fecha elegida por Square Enix para 
poner a la venta en Estados Unidos la última 
entrega de una de sus sagas más longevas, 
que vio la luz por primera vez mucho antes 
de que las dos compañías se fusionaran. 
Desde 1986 ha plantado cara a Final 
Fontasy, con resultados sobresalientes en su 
^país de origen, pero con poco éxito en Occi- 
dente. De hecho, nunca ha aparecido un 
capítulo por estos lares, y en América hasta 
ahora, y por problemas legales, ha sido 
bautizada como Dragan Worrior. Pero todas 
estas penalidades han quedado olvidadas 
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Podrás potenciarte 
durante los combates 
hasta conseguir un 
aspecto similar a los 
«Super Guerreros» de 
Dragón Ball Z 


Yaogus attacktl 


(en toda la extensión de la palabra) aven- 
tura en un mundo inmenso y lógico. Las 
populares batallas por turnos siguen siendo 
aleatorias y bastante simples, aunque ahora 
mucho más vistosas y con más posibili- 
dades. Nuestro grupo de cuatro personajes 
(que se incorporarán paulatinamente), así 
como el resto de seres que habitan el 
mundo, han sido diseñados por el maestro 
Akira Toriyama, y dotan al juego de una 
personalidad única. A esto también contri- 
buye el genial argumento. Nada de 
entornos apocalípticos, personajes tortu- 
rados o violencia. DQ VIII cuenta una 
historia sencilla (la de un malvado mago 
que echa un maleficio sobre los habitantes 
de un castillo, y un simple soldado que 
debe emprender un viaje para encontrarle) 
pero llena de sentido del humor, secuencias 
emotivas y diálogos inolvidables. Pero 
como he dicho antes, el verdadero protago- 


nista del juego es el mundo. Una gigan- 
tesca extensión de terreno que recorrer a 
nuestra voluntad llena de pueblos, 
ciudades, bosques, puentes y cuevas a 
explorar. Cada viaje te deparará una 
sorpresa, y los enemigos que encuentres te 
harán esbozar una sonrisa ante lo peculiar 
de su aspecto y de sus ataques. 

El uso del cell-shoding permite reproducir 
todo lo que aparece en pantalla de forma 
que parezca extraído del mejor anime 
nipón. Y como no podía ser menos, la banda 
sonora original cuenta con algunos de los 
temas más memorables escuchados en esta 
generación, todos ellos interpretados por la 
Orquesta Filarmónica de Tokio. Aún no 
sabemos cuál es la compañía que lo distri- 
buirá en nuestro país, pero podemos (casi) 
aseguraros que el próximo año 2006 lo 
veremos por estos lugares, y seguramente 
traducido al castellano. 


* Weicome bick« D«nil 
1 trust you tud a pcacefut respite? 
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La nueva fábula 
jugable de Square-Enix 


Gspués del gran sabor de boca dejado por 
el último Star Ocean, tri-Ace ha vuelto al 
primer plano del género gracias al RPG más 
colorista, divertido y original de 2005. Radiata 
Storíes tiene aroma de cuento, el apartado 
gráfico goza de un cromatismo sobresaliente y 
todos los personajes, protagonistas o no, derro- 
chan carisma, sentido del humor y una expresi- 
vidad facial y corporal Inigualable. El binomio jack 
Russell (chico tonto) y Ridley Silverlake (chica 
brillante) te deparará todo tipo de divertidas 
escenas y momentos memorables junto con los 
más de 175 personajes que podrás reclutar 
durante la aventura. La banda sonora corre a 
cargo del maestro Noriyuki Iwadare {Lunar, 
Grandia,..) y el doblaje es de los más brillantes 
jamás realizados para un RPG. Otros buenos deta- 
lles que te esperan en RS es el paso del tiempo y 
correspondiente variación en los acontecimientos, 
dar patadas a objetos y 
personas, vivir la aventura 
desde dos bandos, dife- 
rentes, s/deguesís... ¡Por - A 

favor que alguien lo distribuya en Europa! m 


Destacan la gran expresividad de los 
personajes y el sentido del humor 


íeonard 


\o7m.ork htnrá, you’ll 
^promox^eá too. 
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Y hoy, ¿qué te Juegas? 



El nuevo reto de Scalexiric 


Ahora, tú adelantas Ahora, tú decides 

a tus rivales la estrategia 
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Nuevo 

PRBox 




Ahora, 

más emoción, 
más estrategia. 



digital System 
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WfMO\ GMEIMCIÚN 


Adle hyde royal 
I^KhOügiUó to 








^ POR STARLESS 

ioil> atiné 


Los que quieran vivir de nuevo las emociones y 
sensaciones de la intro del Wild Arms de 32 bits tendrán 
que completar los tres prólogos 


/ 

/-y 


El clásico de PSone regresa a lo grande 




j ablar de Wild Arms es rescatar del pasado 

un cúmulo de reconfortantes sensaciones 
de esas que sólo dejan grabadas en nuestra 
memoria los verdaderos mitos del videojuego. 
Hace nueve años nació un RPG para PSone de 
sencillos pero entrañables gráficos, con tres 
protagonistas de un carisma fuera de lo común, 
sólido y penetrante argumento, y una banda 
sonora inolvidable que alcanzaba su máximo 
esplendor con la melodía que acompañaba a su 
secuencia introductoria. En claro homenaje a 
aquella obra maestra ha sido creado el título que 
nos ocupa. Media Vision ha sabido respetar los 
sagrados valores del original, mejorarlo 
en numerosos aspectos y adap- 
tarlo al mercado actual de PS2. 
El mundo yermo de Filgoio 
aparece ahora ante noso- 
tros gestionado por un 
poderoso motor poligonal 
de gran solidez y detalle en 


las texturas en el que viviremos de nuevo los 
prólogos de Rudy, Jack y Cecilia y sufriremos otra 
vez la catástrofe de Adiehyde en el inicio de esta 
épica aventura. Emociones del pasado con visión 
de futuro gracias a nuevos personajes con los 
que jugar, variaciones y ampliaciones en el argu- 
mento, una secuencia de introducción exclusiva 
que te pondrá la piel de gallina, más escenarios 
y puzzles y otras sorpresas para los fieles segui- 
dores del clásico. Sin olvidarnos, por supuesto, 
del soberbio acompañamiento musical con sabor 
a western de Michiko Naruke, que mezcla temas 
originales y nuevas composiciones, y que hará 
las delicias de nuestros oídos. 


Mttipaniii: sony c.e.i. 

típ» te cpp: POR TURNOS 

fetlKi te opacíctén: 27/11/03 (japón)| 

15/11/05 (U.S.A.) 
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care (f ít íSTevenge or not, 
romise me that you wlD at leasl 
taín me a nttle more next timell 


/ ^ ü Los combates permanecen 
prácticamente inalterados 


Cecilia regresan 
para hacer las 
delicias de todos 
los que disfru- 
tamos con Wild 
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Gran revolución en 
una soga clásica 


Batallas y estrategia al estilo Vandal Hearts 


n pareció bajo la denominación de Rhop- 
sodio en Japón para conmemorar el 
décimo aniversario de la serie y posteriormente 
añadir el apellido Toctics en sus versiones occi- 
dentales. Suikoden Tactics nace como puente 
entre el cuarto y quinto capítulo ofreciendo una 
historia paralela a la vez de cercana en el 
tiempo a la última entrega, con un esquema de 
juego de puro Battie RPG heredado de Vandal 
Hearts y FF Toctics. Accesible, embriagador, 
sencillo y arropado por un guión clásico de tintes 


trágicos en su comienzo, que rápidamente cede 
paso a las auténticas protagonistas, las batallas, 
con sus correspondientes turnos, escenarios divi- 
didos en cuadrículas, hechizos varios y atractivas 
incorporaciones como ataques cooperativos y 
uso de propiedades elementales sobre el 
tablero. Kyril, Corselia, Seneca, Yohn, Andarc 
serán los nombres principales de un ST no muy 
extenso, con más de 60 personajes secunda- 
rios, 80 sidequests y una banda sonora que 
redondea el resultado con notable alto. 


M es que tan sólo algunos personajes 
típicos de la serie, como los 
centauros, permanecen en esta primera 
entrega de Shining Forcé para PS2. Olvi- 
dada durante la época de los 32 bits, 
siempre ha pertenecido al subgénero de la 
estrategia por turnos, con una vista aérea y 
un pequeño grupo de unidades. Sin 
embargo, y siguiendo la estela de los 
Boldur's Gote y Chompions Of Norroth 
(aunque pasado por el tamiz japonés), 
ahora nos encontramos con un RPG de 
acción en toda regla. El protagonista 
^ irá acompañado de varios personajes 
controlados por la máquina en unas 
multitudinarias batallas con más de 
90 enemigos en pantalla. Acabar 
con ellos, ganar experiencia y dinero 
y volver al pueblo base para reponer 
fuerzas y comprar nuevo equipamiento 
serán la base del desarrollo. 


t<u(íté 


i«miKiitia: sega 
(í)w te ACCIÓN 

fecM te oiKitítíéit: 24/03/2005 (japón) 

18/10/2005 (U.S.A.) 
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lemiNitita: konami 

fíne te ew: estrategia 

fetlKi te otKicíiíen: 22/09/05 (japón) 

08/11/05 (U.S.A.) 
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Continúan 
las aventuras 
en Ragol 


nmiKittia: sega 

|Í|W H t|> 0 : ACCIÓN ON-LINE 

k oDotítíón: 16/02/2006 (japón) 

MAYO 2006 (U.S.A.) 


T ras ser pionero en los juegos de rol 
On-line en consola, Sega da un paso 
adelante en esta nueva entrega. Contarás 
con dos modos de juego diferenciados, 
dependiendo de si quieres vivir la aventura 
en solitario o en compañía a través de la 
red. A continuación, deberás elegir una clase 
y un aspecto físico para el protagonista, y 
lanzarte a la aventura. Partiendo de la base 
entrarás en diferentes escenarios donde 
vivirás batallas llenas de acción. 
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»miKima:sQUARE enix 

lí|w H tpg: POR turnos 

feiM te aDacícíén: 21 / 04/2005 (japón) 

11 / 10/2005 (U.S.A.) 


crmaititttg é<i0a 

Múltiples historias para un sorprendente 
remake «made in» 


■ Realizarás ios 
ataques durante los 
combates directa- 
mente con el mando 
de control, como en 
un juego de acción 


cemtKiAio: namco 
ti|W te acción 

fetlKi te atKicícíott: 25 / 08/2005 (japón) 

01/02/2006 (U.S.A.) 




leoendía 


Penúltimo capítulo de una de las 
sagas más fructíferas 




M ientras los japoneses disfrutan con 
Tales Of The Abyss, los americanos 
están a la espera de la anterior encarnación. 
Como no podía ser de otra manera, contará 
con todas las características que han hecho 
popular a la saga: elaboradas secuencias de 
anime, personajes super deformed llenos de 
encanto y una vista aérea del escenario. El 
sistema de batalla (conocido como Cross 
Linear Motion Bottie System) ha sido mejo- 
rado con respecto a sus predecesores, 
aunque sigue contando con un control intui- 
tivo y muy sencillo. 


n parecido hace más de trece años en 
Super Famicom, se trata de uno de los 
juegos con más personalidad dentro del 
catálogo de esta gran compañía. Para este 
«remake» los creadores han optado por un 
estilo gráfico muy particular, con un diseño 
de personajes que no dejará indiferente a 
nadie. Al comenzar la aventura podrás optar 


por un gran número de protagonistas, cada 
uno con su propia trama argumental y esce- 
narios de partida. El clásico desarrollo 
durante la exploración del mundo no lo es 
tanto cuando se trata de combatir por 
turnos, pues se ha Intentado dotar al título 
de una mecánica muy original para diferen- 
ciarlo de la competencia. 


t 








Vuelve la magia de Disney y Square Enix 


(Oiitpania: 

DISNEY/SQUARE ENIX 
til» te ACCIÓN 

feilKi te <wocíi»ii: 

22/12/2005 (JAPÓN) 
MARZÓ 2006 (U.S.A.) 


an pasado ya más de tres años desde 
que Kingdom Hearts se convirtiera en 
un rotundo éxito en todo el mundo. Sin 
embargo, la secuela retoma la acción un año 
después de los acontecimientos de la 
primera entrega. Tetsuya Nomura, creador 
de personajes de los Final Fantasy Vil, VIII, X 
y X-2, repite en la dirección y Sora, Donaid y 
Goofy, vuelven a ser los protagonistas 

aunque en esta ocasión no sólo te 
ayudarán en la batalla, sino que podrán 
' ' fusionarse con uno de ellos (o con 
^ ambos) para adquirir nuevos 
poderes. De igual forma, 
podrás combinar tus 
ataques con los de otros 
personajes, como pudimos 
comprobar de primera mano en el 
pasado E3, donde vimos a Sora unir 


sus poderes a los de Auron, de Final Fantasy 
X. Pero este no es el único personaje de la 
saga cuya presencia en Kingdom Hearts II 
ha sido confirmada, también se encuentran 
Cloud, Yuffie y Sephiroth de FF Vil; Seifer, 
Fujin, Squall y Raljin de la octava entrega; el 
mago VIvi de la novena y Yuna, Rikku y 
Paine, trío protagonista de FF X-2. Eso sí, el 
principal atractivo de este RPG de acción se 
ha mantenido intacto, pues seguirás reco- 
rriendo mundos basados en el universo 
Disney con sus protagonistas más represen- 
tativos. Así, te toparás con Aladdin, 

Hércules, Jack Skellington o la Sirenita pero 
también cobrarás apariencia animal en el 
mundo de El Rey León, combatirás junto a la 
Bella y la Bestia o surcarás los mares a 
bordo de Perla Negra de Piratas del Caribe. 
Pero no sólo habrá sitio para las produc- 





POR SUPERNENA 


ciones más recientes, sino que los progra- 
madores han recuperado el primer «papel» 
del ratón Mickey (al que nos pasamos la 
primera entrega buscando) en el barco de 
vapor de Willie y el mundo futurista de la 
película de culto Tron, que será un home- 
naje a los viejos juegos de ordenador. El 
sistema de juego seguirá alternando las 
plataformas y exploración de los escenarios 
con los combates arcade y las secuencias 
generadas por el propio motor gráfico. Todo 
esto sin olvidarnos del apartado sonoro. 
Como en la anterior entrega, la música está 
compuesta por Yoko Shimomura y la voz del 
tema principal (Possion) volverá a ser la de 
Hikaru Utada, cantante de gran prestigio en 
japón. Los dobladores del juego serán los 
mismos que pusieron su voz a los perso- 
najes en el cine y Sora continúa contando 
con la voz de Haley Joel Osment, el 
pequeño protagonista de El Sexto Sentido o 
Inteligencio Artificial. 













wmiKiina: bandai 

tów it tt)0: ACCIÓN ON-LINE 

fet^ ^ <i|)octttón: 23 / 11/2005 (jap) 
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Por fin realmente On-line 

• ras una primera entrega divi- 
dida en cuatro partes (que fue 
distribuida en nuestro país por Atari) 
los programadores de CyberConnect 2 han 
decidido continuar su saga, y esta vez han 
planeado otros tres nuevos juegos. La 
premisa sigue siendo la misma, en 
la que un grupo de tres perso- 
najes se enfrentan a cientos de 
enemigos en combates de acción, 
mientras mejoran sus características y 
equipamientos. Ambientado en un ficticio a 
A/IMORPG conocido como The World te / / 
permitirá, por primera vez, colaborar / C 
con otros dos jugadores humanos a y 
través de la conexión On-line de y ^ 

PS2. Además, el motor gráfico ha 
sido mejorado con respecto a 
los anteriores. 


toleé tfce 0 


Otro maravilloso 
cuento de Namco 

1 J J a van cinco entregas de esta saga 
' r aparecidas en Japón para PS2, mien- 
tras que en Europa seguimos con las ganas 
de jugar a algunas de ellas. La particular 
jugabilidad sigue intacta en este capítulo: 
exploración de entornos clásicos, conversa- 
ciones llenas de encanto y sentido del 
humor, y unos combates muy arcode con 
varios personajes simultáneamente. La nota 
recibida en Fomitsu (36/40) no hace sino 
aumentar nuestras expectativas. 


NAMCO 

(ÍD» ^ CP0: ACCIÓN 

fetlKi ^ aDacíiíén: 15/12/2005 (jap) 
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El juego utiliza unos diseños clásicos sobre 
un entorno poligonal muy detallado 






Es un erizo con una historia - 
¡Ojalá pudiera recordarla! 

¿Ha sido creado para salvar a la 
Humanidad o para destruirla? 

Sólo tú puedes descubrir la verdad 


Lanzamiento en noviembre 
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THE EDLDESUB 

Team Ico forjo una nuevo leyendo 


arece ser que hoy día todos los géneros 
van convergiendo, pues coches, acción y 
deportes copan el 90 por ciento de la produc- 
ción para consola. Todavía quedan excepciones 
minoritarias como los Survivol Horror (aunque 
sus títulos han entrado últimamente en una 
espiral repetitiva) y los RPG, que juegan una 
liga aparte. La verdad es que las exigencias de 
un mercado cada vez más competitivo, dejan 
poco espacio a la originalidad y los desarrolla- 
dores prefieren no arriesgarse. No sería la 
primera vez que un juego innovador no ve 
reflejada su apuesta apareciendo en los 
primeros puestos de las listas de ventas. Y 


aunque sea reiterativo por nuestra parte, no 
podemos sino agradecer el valor de grupos 
como Team Ico y de compañías como Sony 
C.E. que han avalado su último proyecto, 
Shodow Of The Cobssus. Bueno, dejémonos de 
tanto sermón y entremos en harina. ¿Por qué es 
este título tan original? En primer lugar, porque 
se desmarca de las tendencias imperantes y 
nos invita a una aventura épica y envolvente. 

En segundo lugar, por la magnífica forma en 
que se ha recreado el mundo en el que se 
desarrolla la historia, i, en tercer lugar, por la 
original mecánica de juego. Todo esto sin tener 
en cuenta el argumento, que como sucedía en 






«UN HÉROE 
SOLITARIO 
PERDIDO EN 
UN MUNDO 
INHÓSPITO» 


Ico nos traslada a un lugar imaginario para 
contarnos uno de esos cuentos capaz de 
conquistar nuestra imaginación. Todo comienza 
con una tranquila melodía mientras 
un muchacho cabalga por un desfi- 
ladero bajo un cielo encapotado. La 
música continúa acompañando al 
largo viaje del héroe hasta que por 
fin llega a un puente de dimen- 
siones colosales por el que accede 
a un templo. Allí deposita en un 
altar a una joven doncella y descu- 
brimos a qué se ha debido tan 
largo viaje. Como curiosidad, hay 
que reseñar que las voces que 
escuchamos no pertenecen a ningún idioma 
conocido, se trata de una lengua inventada por 
Team Ico para dar un toque aún más legen- 
dario al juego. Volviendo al argumento, Wander 
(el protagonista) ha viajado hasta tan lejanas 
tierras porque allí se puede recuperar el alma 


de los muertos si alguien lo desea, pero está 
prohibida estrictamente la presencia de 
mortales. Entonces, una voz surge de las 

profundidades del templo, al reco- 
nocer que Wander porta la Espada 
Antigua. Es un Dormin, uno de los 
seres capaces de devolver la vida 
a la muchacha. Pero sólo lo hará a 
cambio de que nuestro héroe 
destruya los ídolos que hay en las 
paredes del templo. Cada una de 
las dieciséis estatuas está repre- 
sentada por un coloso, que habita 
en algún lugar perdido del miste- 
rioso mundo. Y Wander, sin 
pensárselo, se lanza a la búsqueda del primer 
gigante siguiendo la estela de la luz de su 
espada. Allí, donde convergen los rayos que 
refleja su hoja, señala el lugar donde vive el 
coloso al que hay que derrotar. Nada más aban- 
donar el templo uno se puede hacer una idea B 


«WANDER TENDRÁ 
QUE ACABAR CON 
16 COLOSOS PARA 
QUE LA DONCELLA 
RECUPERE SU 
ALMA PERDIDA» 


Como Rocinante para el Quijote, Bucéfalo para Alejandro Magno o Babieca para el Cid, 
Agro será el compañero fiel de Wander a lo largo de toda la aventura. Además, la espada le 
servirá como una brújula para localizar la dirección de su siguiente destino 


f 
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LOS ALTARES 


Team Ico ha dispuesio una serie de altares 
en los que podrás gráar partida, para 
evitar cabalgadas innecesarias. Además, 
cuando te pares a rezar delante suyo, 
también te repondrán la vida. 
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para absorbemos, 
la música, la mecá- 
nica En fin. todo 
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«SHADOW OF THE COLOSSUS SE EDITARÁ EN UNA EDICIÚN 
ESPECIAL CON ENTREVISTAS, BOCETOS Y UN TRÁILER DE ICO» 


□ de las dimensiones del mundo en el 
que transcurre la aventura y por qué Agro, 
el caballo, es una pieza fundamental de 
Shadow Of The Colossus. A la grandio- 
sidad de los paisajes se suma la espectacu- 
laridad de los combates, en una épica 

gesta de proporciones bíblicas, de 
la que no seremos realmente cons- 
cientes hasta encontrar a nuestro primer 
coloso. Después de recuperarnos de la impre- 
sión es necesario asimilar la mecánica de juego. 
El primer paso será encontrar los puntos débiles 
del monstruo, y para conseguirlo tan sólo 
tendrás que apuntar su cuerpo con la espada. 
Después será indispensable encontrar la mejor 
forma de acceder hasta dicho lugar, aprove- 


chando las facilidades que ofrezca la estructura 
corporal del gigante, ya sea subiendo por el 
pelaje, o por plataformas óseas, y evitando las 
sacudidas que dará cuando se dé cuenta de que 
estás caminando por su cuerpo. Pero Wander 
tiene una fuerza limitada (indicada por un 
círculo sobre la barra de energía) y cuando se 
agote será mejor estar en un sitio seguro, la 
analizaremos con mayor profundidad el juego, 
pero por ahora nos quedamos con una gran 
decepción, que es que en otros países europeos 
se va a editar Shadow Of The Colossus junto a 
Ico mientras que en España se ha descartado 
esta opción y tendremos que conformarnos con 
una edición especial con Moking Of, galería de 
imágenes... pero sin Ico. ■ /?. Dreamer 


Esta muralla se cierne sobre el agua. Sus pilares te 
conducirán a un combate contra una bestia acuática 


LA TIERRA DE 
LOS MUERTOS 

En esta tierra no pueden entrar los 
VIVOS, y Wander sólo podrá sobre- 
vivir recorriendo sus extensas plani- 
cies para localizar las guaridas de 
los gigantes, en un mundo plagado 
de bucólicos paisajes y rumas. 
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El rey del mundo On-line 
vuelve pora redomar su trono 

I pionero del universo On-line de Playsta- 
tion 2 llega, por tercera vez, a la consola 
de Sony y ahora es más grande, más real y con 
más posibilidades que nunca. Algunas de las 
novedades del nuevo shooter de Zipper son 
unos inmensos escenarios (cuyo tamaño obli- 
gará a generarlos a través de streoming) y la 
posibilidad de participar en partidas On-line 
(principal atractivo de SOCOM 3) compuestas 
por un máximo de 32 jugadores. El tamaño de 
los escenarios no es un problema para las 
partidas poco concurridas, ya que el título ajusta 
los límites dependiendo de la cantidad de juga- 
dores. La novedad más importante es la 
inclusión de una veintena de vehí- 
culos, desde jeeps hasta lanchas 
motoras, que pueden utilizarse 
entre varios personajes al mismo 
tiempo y resultarán decisivos 
para crear estrategias por 
equipos en los entornos más 
grandes. El uso de autos ha ^ 

fomentado la aparición de dos nuevos y 
divertidos modos de juego On-line: Convoy 
y Control. El modo para un jugador 
también trae novedades; la más impor- 
tante, la inclusión al fin de checkpoints a 
lo largo de cada misión. Técnicamente, 
esta nueva entrega posee un motor gráfico 
más potente y real, si cabe, que el de la 
anterior edición, así como el apartado 
sonoro más realista que hemos 
probado en un videojuego. ■ Doc 
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Losescenros son 
0 g»[tescos en 
esta nueva entrega 
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Busodecheck- 
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; Slnorienescone- 
min a Internet en tu 
PS2, el fuego es 
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Con más canciones 
en español que nunca 


MELENDI 

Caminando POR lA vida 


LOQUILLO Y TROGLODITAS 

Cadillac SOLITARIO 


_ BL ARREBATO 

Búscate un hombre que te quiera 


HEROES DEL SILENCIO 
— Mar adentro 


LOSRONALDOS 
M Idiota 


DAVID BISBAL 

B BulerIa 


JARABE DE PALO 
■ La flaca 


Y MUCHOS MÁS. 


Con Singstar Poy 
Móntato la fiosta 
a tu manera, mm 
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singstar 


Próximam ente tambié n disponibits 

en ingiés 


Playstation 2 
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Rol a lo vieja usanza para el niño y la niña 


U ltimamente estamos asistiendo al 
«resurgir» de un género que tuvo su 
mayor momento de apogeo en PSone con entra- 
ñables clásicos de la talla de Fino! Fontosy Toclics 
o Vandal Hearts. Una pequeña compañía japo- 
nesa, Nippon Ichi, ha sido la responsable de 
juegos recientemente aparecidos como Disgaea, 
La Pucelle o Phantom Brave. En ellos movemos 
a un grupo de unidades por un escenario dividido 
en cuadrículas, mientras utilizamos nuestros 
turnos para acabar con los enemigos. Sin 
embargo, Atius ha resultado ser más inteligente 
al renovar la mecánica de juego para hacerla 
más sencilla y divertida, y ha empleado un 
motor gráfico digno de Playstation 2. La historia, 
como no podía ser de otra manera, nos sitúa en 


un mundo fantástico al borde de la extinción. El 
conflicto entre el hombre y la naturaleza será el 
eje central de un argumento que se va desgra- 
nando mediante bellas ilustraciones de los perso- 
najes mientras hablan. La mecánica obvia 
elementos que pueden parecer imprescindibles 
en un RPG, como la exploración de las localiza- 
ciones, para centrarse totalmente en las batallas. 
Nuestro pequeño grupo de personajes (que irá 
aumentando a medida que reunamos a nuevos 
integrantes) requerirá de nuestro poder de orga- 
nización para poder sacar a la luz todo su poten- 
cial: habilidades, combos, equipamiento... Todo 
ello mientas somos testigos de uno de los apar- 
tados artísticos más personales que hemos visto 
en producciones recientes. ■ Dani3po 



■ Un gráfico en la 
parte superior de la 
pantalla nos 
mostrará el orden de 
intervención de ios 
personajes ^ 
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MOIMITOR LCD DIGITAL 8» 

• Pantalla exclusiva para PStwo", 

• Amplio ángulo de visión de 160 grados que ofrece una imagen clara 
sea cual sea la posición del usuario. 

• Altavoces estereofónicos integrados con sonido Surround SRS. 

• Adaptador de entrada AV múltiple que permite la conexión de una fuente AV 
externa al monitor. 

• 2 entradas para auriculares estéreo que le permitirán jugar partidas muitijugador 
sin molestias. 

• El menú digital en pantalla le permite modificar las opciones del monitor para 
adaptarlas a su señal de entrada y al entorno. 

• Sintonizador TV opcional. 






CONTROLADOR 
INALÁMBRICO XS 

• Controlador analógico inalámbrico compacto 2,4 GHz. 

• Botones totalmente analógicos / digitales y dos joysticks analógicos. 

• Hasta 100 horas de duración de las pilas. 

• Funciona hasta una altura de 15 metros. 

• Empuñaduras de goma para una mayor comodidad al jugar. 

• Incluye 3 pilas Energizer "AAA". 

• Medidas: 10,3 x 12,5 cm. 




MALETIN DE VIAJE 

• Transporta y guarda la PStwo, el Monitor JOYTECH y los accesorios. 

• Estructura reforzada para una mayor seguridad. 

• Diseño plegable exclusivo. 

• Correa de transporte incluida. 


ARMORLITE 

• Ligera y resistente carcasa de policarbonato. 

• Fácil acceso a los botones laterales 
mientras la PSP™ se encuentra dentro 
de su estuche protector. 

• Cierre a presión totalmente seguro. 


PSP TECH 
PACK 

• El paquete Inicial completo para PSP™. 

• Auriculares estéreo. 
• Estuche para PSP™ y accesorios. 
• Cable USB para transferencia 
de datos entre PC y PSP’“. 
► El adaptador de corriente para el coche 
carga la PSP™ en marcha. 


PSP TECH PACK 

• Movie Charge Stand™; Soporte PSP™ iluminado 
con ángulo de visión de 20 grados. Carga y 
visualiza tu PSP™ en posición vertical. 

• Estuche de transporte blando: Transporta, 
protege y guarda tu PSP™ y tus discos UMD™. 

• Cable USB DataCharge™: Recarga tu PSP™ 
desde cualquier conexión PC USB o cualquier 
consola PlayStation®2. 

• Adaptador de coche: Alimenta y recarga tu PSP™ 
en marcha. 

• Adaptador spiitter para altavoces y auriculares: 
Comparte el sonido de tu PSP™. 

• Protectores de pantalla extraíbles: Protege la 
pantalla de tu PSP™ de los arañazos. 

• 2 fundas UMD™: Protege tus juegos y películas. 







uJOVTECH • es una marca comercial de Take-Two Interactive Software Inc. ESTE PRODUCTO NO ESTÁ DISEÑADO, FABRICADO, PATROCINADO 0 APROBADO POR SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 
PStwo es un marca comercial registrada de Sony Computer Entetainment Inc. Las especificaciones y apariencia externa están sujetas a modificaciones sin previo aviso. A Tak02 Company 





COMPAÑÍA CAPCOM 
DESARROLLADOR 
CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAÍS DE ORIGEN JAPÓN 
GÉNERO: ACCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
. ERSIÓN: PAL 
JUGADORES: 1 
FECHA DÉ APARICIÓN: 
FEBRERO 2006 


orno si de los romanos de Asterix se 
tratara, muchas veces exclamamos eso 
de «están locos estos japoneses» al observar las 
listas de ventas de videojuegos de aquel país. La 
saga de Koei, Dynosty Worriors, ha vendido 
durante años millones de unidades allí, mientras 
que por estos lares ha pasado con más pena 
que gloria. De esta manera no podían tardar 
mucho en aparecer las «imitaciones» que otras 
compañías lanzan al mercado para intentar 
hacerse con un trozo del pastel. Una de ellas fue 
Sengoku Bosoro, un título de Capcom 
al que tampoco le fue nada mal 
en el momento de su lanza- 
miento. Sin embargo, en lugar 
de traernos el juego tal y 
como lo disfrutaron los usua- 
rios japoneses (y hacernos 
tragar de esta manera con una 
historia de la China feudal que 
nos interesa bastante poco), los 
responsables de Capcom han deci- 
dido adaptarlo a los gustos occiden- 
es, algo que pedían a gritos las 
producciones de Koei. Además, en una 
maniobra bastante cuestionable, han tratado 
de relacionar al juego con la exitosa saga 


EUI1- Hirvics 

La modo «Dynosty Worriors» contará con 


DevH May Cry, algo que se nota tanto 
en el título como en el logo (aunque 
luego el desarrollo mismo tenga poco que 
ver). Devil Kings es un juego de acción en 
tercera persona que nos pone en la piel de 
seis generales al mando de sus respec- 
tivos ejércitos. La ambientación fantás- 
tico-medieval de la que hace gala el 
juego nos situará en unos gigantescos 
escenarios donde estos ejércitos se 
enfrentarán en multitudinarias 
batallas. El control de los territo- 
rios será el objetivo a alcanzar, 
y para ello deberemos ir diez- 
mando las huestes 


enemigas. Cada uno de los prota- admiodei 

gonistas cuenta con un arma y un 
estilo de combate diferenciado, además 
de combos, ataques especiales y poderes 
mágicos. Eliminar a más de quinientos 
rivales en un sólo nivel será de lo más 
común, y además podremos subirnos a 
lomos de un caballo para avanzar con más 
velocidad. Asimismo, entre combate y 
combate tendremos la posibilidad de 
mejorar al héroe con los objetos que 
encontremos. ■ Dani3oo 
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EXPERIMENTA LA IRUTALIDAD, LA AVARICIA Y LA LU|URlA DEL OESTE 
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Real 

\Football 

12005 


SuooKu fám 


Bájate al móvil las nt0jores frasBS de íum - ^ 

personajes favoritos y úsalos como tonos HUUhUuFS 

Ha TTtTH ñMrkWn UJíDi JiOÁift Wfcw 


77786 ' 

Que pasa 
neeeeeeeeeengí 
Eí Neng a 


78700 Torrente 

78701 Doctor Maligno 

78702 Mamón 

78703 El Rey 

78788 Mam... ni p... caso 

78789 Jop... menuda z... 

78790 Jop... eres un m... 

78869 Gol del Barga 

78870 Gol del Madrid 


de llamada... ¡¡¡TÚ MÓVIL HABLARÁ!!! 
TOP TOMOVOCES papuchi Papuchi 

77038 Pistola 9 mm 77016 Codigo tnon 

77451 Soy yo el móvil 77058 Pedo 

77047 Sirena de barco 77484 Están llamar 


78695 EmiSopafavó 

78696 Cuñao 

78697 Gollum 

78698 Mariano Pofavó 

78699 El Neng 


77005 Sonido THX 


cristal Cristal que se rompe 


nuestro móvil 


77105 TocfUemdHar 

774ST CogelocM una puta vez 

77485 CarabirubI 

77639 Ir para nada OS tontería^ 

774SO Cogaeíttíalonooooo 
77002 GrfsodeTerzan 
77045 Harley Davidaon 
77407 Descuetge el telefono cuñaaaoooo 
77151 Imitando sonido movH 
borla Borís 
pachofo Pocboto 

7730t Cogeloquetevoyadardosyoyas 
77334 Gmo de Tarzan 
77636 Estncreibloquetesueneelmóva 
77264 Si sueno pues me coges- 
77115 Estoy a punto de correrme . 

77tMS Arranca llevo manos librmi 

77420 Trata de arrancarlo Carlos 
77194 Acfoillegatonvnta 
77593 Chaval coged telefono 

77895 Esta sonando el monomovapayol 
77481 Coge ya el móvil! 

77421 Arras ^yieta tecla 1 arrM 
77128 Vmaavae 

77470 Rapto loco 


7 7t66*boctorMaMgyio 
77196 Tienes un mensa/e nuevo 

77222 Pedos y enjptos 

77223 Formula 1 
'77000 20th Century Fox 
77008 Gemidos 
77113 Rana 

77116 R2D2 

77121 Es tu Jefe no lo ccps 
77148 Te llama la guardia cMI 
77269 Ctmita ven aquí 
77339 Tienes un mensaée nuevoc 
77252 Séptimo de cabaÍMavi 
77256 Uuuqueeseto? 

78694 ElLuisnta 
78683 Jaban enfadado 
78494 Doctor Makgno 
78*95 Aquí no hay quien viva 


Bsirsi^ 

Cmzyreya 

Pedtom^ 


77176 Españoles Franco ha muerto 
77381 Cogdo que os tu c a m eMo 
torrante Torrente 
77018 Teléfono antiguo 
77435 Osea te COJO el telefono 


Austtin 

Prasv 


lü llp, 

}p soíUbroí 


S-pivpCi ítr jírmuf-ií ^ 
AtJftVffiíxi 

rr»! ,j 


77763 Que pasa rmt? 

77419 Por dios trm de cogerlo 
77386 Que poderlo tengo en el cono c* 
risa Carcapda 

77472 Que soy el tdefono cogerme' 
77287 Coge el telefono que &sta sonandi 
77119 Beoegrmcioso 
77123 Que íiguien me cqje! 

77048 Sirena de poHaa 
77479 Risa bebe 

77441 Es tu jefe para tocarle los hitavos 
77325 Nos hacemos unas paellas 
risita Cuñaaaeeo 

77143 Descuelga cobarde CHtqt 

77224 Elbueno,elmaÉoyeífeo 
77483 GaMkra ImHendo Formula 1 
77259 Esta sonando mi teMfono 
77253 Soy el puto mav8 


top somommas 

77762 Como el luisma no se entera U^j=fronAidd 
77257 Manolo cabeza webo ¥sñ£¡k> carura vtdio 

77251 Men a ap cco e c e co euee 

77260 24. Serle OTVftídbOO 

77439 Tú estas haciendo una manoMKa9 SjrrwoMi 
77643 B telefono es mi moro 

77650 Cercopoliclal ú>/d^o 

77158 Dorth Vader StarV\fárs 

77694 Richard coge el telef ono que viene e/ payo verde 
78491 Franco desde la tumba Fnin-o 

77896 Coge el telefono que me llevan preso tiomano 
Cpgee/litefonoeiólntó/ rjchtnif^ 

Sutfdónsübltíónf 

77786 pasa neeeoeeeoeeng' BNong 

77787 &Luisma? no aquí no os te equivocas El Luísma 

77888 BBarpfhM vuelve a ser campeón Butaníto 


Imt^mtón 
ImiüHtn 
Carkm Yayas 
Tatiun 
OaendBéaaid 
mdf 


Frese 

Chiquita 

ooo OhmiiOfi 
JhtNÜS 


7649$ Franco 

76186 Torrente presentando Torrerm 3 
78187 Esíahoradeunbriconeato 




7^7 Musica(MNú<io 


77422 Te llama una ae I 


^iillLENA TU MÓVIL DE LO QUE MAS TE COSTA!!! 

DNICHipOJE DIRA ÍM lUMADUS PERDIURS, VERAS EN UN COCHE TUS f 1 

MEHSMES ENTRAR.. üíTO ELIGES 10 QUE QUIERES VER EN TU MÓVIL!!! 


TOP TEMAS 

3979 Gnomos 

2250 Calaveras 
3431 Rrujas 
2808 bikinis 
2607 Motos 
2806 Telas 
3413 Lobos 
3759 Vampiros 
3563 Perritos 
2131 Delfines 
3411 Chicas 

2251 Peces exóticos 
3512 Manga 

3765 Top chicos 
2120 El Duende 
3799 /ombies 
2119 Chicos 
4334 Tiburones 


nriGREesunamasu.«aparatucriov0. ' 

A Tigre el galo le encanta llamar la aLmdAn, 
{Kfo ten (Mídado que no le mirnes demaa<i({n 
o no le echará cuenta. Mantenía bien 
aümcnlado y asegúrate de que haga 9rri;n,!o 
y 68 quedará conígo para Siempre. . 


’Calamras 


ioamBittaa^2232mi 


^ypeidáá. 


NUEVOS 


MENU67ÍI 

Ciui'espaciom jSÍ#¿yí 

c6illgoinenu\ 


Como una mascota de verdad pero no tan sucio, 
Mantén su tazón de alimentos lleno y asegúrate que 
anda mucho para que esté contento y Mno 




SI estás CMsaéi ic ver síiapre le mIsii en te mvII, 
tkera pedes persiBaiízar tas icpis ep estes tinas. 


lyiAO necesita 


amor y cariño, asi que 

solo mantente contento jugando con el. 
iwiestáfe!.z da vueltas!. 




Manapaly 

Tycoon 

^23S 


CTrími parsiül 

edioón móvil 


1013 


DUCATIí 

1230 


... adidas 

Alt Star Poefbaft 




fl¿l\ 



it 



lyi 

r// 1 

7^^ envía un mensaje Goni 
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^Venvia 
^P «categi 













85508 Pasión de gavilanes 

85894 Popcom • Anuncio Cllo 
85529 el último njoft/cano^__ __ 

84940 Sexo en Nueva YorCiME 

80017 Misión Imposible ^ 

84759 Gladiator Y Tíi 

84231 Bar coyote 

84064 Darth Vader Marcha imperial 

83834 La abeja maya 

80096 PulpFIction 

85441 Verano azul 

84560 Curro Jiménez 

85219 Volkswagen Golf 

80498 El fantasma de la opera 

80025 TheSImpsons 

84440 El señor de los anillos 

85606 Vals de Amelle 

85545 Amarte asi - FrIJolIto 

85889 Solo tu encuentras leña 

80048 El coche fantástico 

83648 La familia Munster 

80074 El equipo A 

83687 This is halloween 

84692 Rasca y pica 

83901 Zorba el griego 

84697 CSI Las Vegas 

80238 Indiana Jones 

85974 Hospital central 

80174 Expediente X 

80131 Buffy Cazavamplros 

84233 La historia Interminble 

84660 SWAT • Hombres de Harrelson 

8SSS1 Torrente 3 

84999 CSIMIami 

85083 Aquí no hay quien viva 

80043 The Termlnator 

80014 James Bond 

84268 Embrujadas 

85895 Anuncio Siemens 
84966 24 -Serie TV 
80023 AustinPowers 
80051 TopGun 
83884 Elprinclf 


83731 metalGearSolldZ 
83739 Final Fantasy 

83705 Zelda 

83738 Metal Gear Solid 
83708 ResidentEvIl 
83700 Crash Bandicoot War\ 
83711 Super Mario 1 

83756 Sonic The Hedgehog 
83714 Street Fighter já 
83707 Gran Turismo Y 

83706 Víorms f 

83757 Sonic The Hedgeim i 
83765 GhoulsandgobilMJ 
83719 Super Mario WorlM 
83744 Bubble Bobble ^ 
83716 TombRaiderS 1 
83777 Final Fantasy 2 i 


85288 Four to the floor 86018 Rutinas VfICIjflC 

85439 AxeiF nKrfí TtMMl 86028 Regresa a mi 

85555 Popcom fOtm» 86026 pues va a ser que no 

85212 The worid Is mine 86023 Savia negra 

80153 IWillSurvIve 86022 7 Horas 

85048 Enjoy the silence 2004 86021 Places of a dream 

84226 Cafe del mar 86019 No puedo más 

84860 FIy on the wings of love 86044 Es por ti 

84680 Dragostea din íei 86045 La vida es un carnaval 

85037 Flashdance 86046 Libre 

85285 Adagio for strings 86047 Oye como va 

83814 Satisfactlon 86048 La fuerza de mi corazón 

84203 Dos gardenias 86049 Getyourway 

85172 The sound of San Francisco 86050 Rarezas 

84470 The model 86051 Como el agua 

85552 Precious 86052 Soledad 

84749 On the move 86053 La potencia pa tu carro 

86041 Love generatlon 86054 Sonrisas y lagrimas 

84973 Callón me 86056 Other sido of love 

85562 EINeng 86057 Just want you to know 

85188 Hey boy, hay girl 86058 Nací Orishas 

84776 Stripped 85991 Rakata 

85992 Mayor que yo 
85317 Nada fue un error 85976 Una y otra vez 

85302 La tortura r-tyaA&lt Me 85945 Donqueo 

85514 Te regalo COrfWVLHO 85963 Amor eterno 

85425 Dias de varano 85964 La quiero a morir 

82935 Noches de bohemia 85965 Salí Away 

85342 Devuélveme la vida 85966 Estoy perdido 

85265 Esto es pá ti 85967 Get your number 

85839 Una y otra vez 85968 Coches chocones 

86042 Habíame del sur 85972 Daré 

85578 Magic Alonso 85946 Still standing 

82652 Fiesta Pagana 85948 El paso del trueno 

85504 Soldadito marinero 85949 Que me quemo yo 

85495 Te haría una casita 85951 Maimbe danda 

85944 Eras tu 85952 Siéntelo 

84997 Vallo la pena 85898 Tonta 

85503 So payaso 85943 Madre 

85303 Caminando por la vida 85837 Somos nubes blancas 

85416 Pokttoapoko 85862 A puro movimiento 

85119 Búscate un hombre que te quHA* 88 Yo quisiera 

85899 Volverá 85890 Amazinggrace 

85571 Echate paya 85891 La leyenda del hada y el mago 

82448 Dolores Se Llamaba Lola 85892 Angelito 

85887 Antes que ver el sol 85820 Yo lo que quiero 

85539 Con solo una sonrisa 85866 Can can 

85938 Soy gitano 85867 Can can 2 

84034 Uno mas uno son siete 85868 Ya, ya se 

84428 Asturias 85869 Alcorcen 

85850 Estoy hecho de pedacitos de 85884 Lockedup 

85748 Esta pena mía 85885 DaRockwilder 

85947 Vacaciones 85886 Carnaval de París 

85544 No me crees 85742 Es lo que hay 

85939 Como el agua 85838 Que la azote 

82886 NI más, ni menos 85854 Ma Baker 

82380 Dame Veneno 85855 Slowride 

84642 Angel malherido 85856 Connected 

85896 No 85859 M/dtáikndaíx)Ofri¡macpxsMe 

85847 Es mi soledad 85861 White trash beautíful 

82284 Color Esperanza 85860 Popping them thangs 

85069 Antes muerta que sencilla 85774 Olvídala 

85941 Que mas da 85775 Que de personajes 

83849 Molinos de viento 85776 El case 

85846 Lo que tu quieras soy 85582 EvanBetterThanTheReenhing 

85937 La leyenda del tiempo 85584 Al otro lado del río 

83247 Se Te Nota En La Mirada 85609 Gata fiera 

85741 La potencia pa tu carro 85610 No tengas miedo 

85430 A tontas y a lokas 85611 La Popola 

85148 Quiero ser tu sueño 85517 Breaw In 

83598 Mariposa traicionera 85560 They 


envía PúL14.«p«! 

algo que ídenljfi 
(Iftulo^nlaiKel al ( 
oj; PÓL14 85302 si 


83726 F-Zerox XM 

83709 Tomb Ralder 

83755 Sonic The Hedgehog m 

83762 Pac Man 1 

83699 Crash team racing ] 
83758 Puzzle Bobble i 

83752 Tetrís # 

83713 Sim City I 

83728 Crono Trigger • 

83741 Donkey Kong Country\ 
83766 Final Fantasy 3 

83743 Doom 

83745 Final Fantasy 6 

83703 DukeNukem 
83697 1942 

83771 Final Fantasy 2 

83775 Final Fantasy 3 
83688 Bruce Lee 

83779 Final Fantasy 3 
80084 TImetofIght 

83769 Final Fantasy 1 

83742 Donkey Kong Country 2 

83727 Commando 

83746 Dr Mario VVtUjUtl 
83749 Final Fantasy 2 

83715 Syphoon Fllter 

83780 Final Fantasy 4 
83736 Doom 

83695 Alone in the dark 

83776 Final Fantasy 

83770 Final Fantasy 2 I 

83748 Final FIght \ 

83693 Bombjack \ 

83696 Alrwolf \ 

83704 Zorro 1 

83724 Spy Hunter I 

83694 Alterad beast J 

83730 Gauntlet k / 

83735 Dark Staikers 3fi i 

8376f PacLand \\ ^ 

83725 SpaceHarrier J 

83747 Dr Mario I jf 

83729 Bust a move 

83734 Goldeneye I 

83764 Headhunter i 

83692 Paperboy ti 

83691 Rodland jM 

83768 Final Fantasy 2 Ám 

83717 Urídium mw 

83778 Final Fantasy 2 W 

83740 DIe Hard Trífogy 
83760 SpaceHarrier 

83763 Monty on the run 
83690 Pango 


Cara al sol 

Himno de la legión HHUMOS 
Guardia Civil 
Partido popular 
Champions League 
Athletíc De Bilbao 
Himno de riego 
Atlético De Madrid 
La Internacional 
Els segadora 
Asturias patria querida 
Betis 

Real Sociedad 
Himno de Galicia 
Sevilla F.C. 

Centenario Real Madrid 
A las barricadas 
Real Zaragoza 
You II nevar walk alone 
Himno de Valencia 
Amunt Valencia 
RCD Espanyol 

_ fVP ROCK 

You re beautlfuí 

Don t phunk with my heart 

Hung up 

No woman no cry 

Trípping 

Satisfactlon 

Every breath you take 

Welcome to my Ufe 

have a nice day 

Crazy 

Losing my religión 
American idiot 
Speed o7soi/n¿^_ow |i 
Pon de replay/‘^>éj^ a I\ i 
/ don t care f fl 
All about US l Q) I 

Angeis 


84724 

83188 

84487 

84605 

84793 

84937 

85101 

85290 

85351 

80108 

83658 

80044 

83754 

84067 

84207 

84276 

84279 

84296 

84322 

84329 

84340 

84437 

83808 

83835 

83838 

83883 

83885 

80056 

80065 

80091 

80093 

83712 

83720 

83732 

83733 
83737 
83750 
83753 
80115 
80125 
80143 
80194 
80239 
80918 
81664 
82172 
82247 
82364 
82984 
85378 


- ,.^deBelalr 

80704 Eduardo Manostijeras 

85553 Vete - Pasión de gavilanes 

85461 Everythlng bums 

80285 Charlle 's Angeis 

83836 Heidi 

80270 ForestGump 

83866 Bajo del mar 

80346 Rugrats 

84823 HarryPotter 

80249 Futurama 

80172 HawalIFive-O 

85607 El pajaro loco 

83645 El Superagente 86 

86055 La mascara del Zorro 

85440 Psychedelic Sally 

85145 Pobre diabla nexuerm 
85448 Lo que pasó pasó PfífíPO 
85343 Noche de travesura 
85249 Hasta cuando 
85629 Gasolina 
85632 Yo no soy tu marido 
-35773 Yo soy tu maestro 
85103 Baila morena 
85628 Culo 
84760 Obsesión 
85719 Rakata 
85166 Amor de colegio 


85489 

85541 

85329 

85975 

80726 

85970 

80217 

80472 

85307 

85568 

85969 

84248 

84976 

85352 

85973 

85865 

85858 

85836 


TL ♦ 




anim11i 


¡BUEÑA- 

SUERTE; 


46418^ 


46487I 


46571 


[4$412 no4t1 


77281 Cogelo que es tu ... 

78186 Torrente presentando Torrente 3 

torrente Torrente 

77325 Nos hacemos unas... 

77269 Chinita ven aquí 
77194 Aquí ¡lega torrente 
77593 Chaval coge el telefono 
77199 Pescao es mu rico 
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elementos clásicos 
del Comecocos 



CC hlPA.ÑlA NAMCO 
DEL RF ÍLLADOR 
BLIT2 0AMES 
DISTRIBUIDOR 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIoEN 
REINO UNIDO 
6ENER J PLATAFORMAS 
FORMATO. DVD-POM 
•.er^iOn. NTSC 
JU6;. COREL 1 
FECHA DE APARICION 
FEBRERO 2006 


«NAMCO 
CONMEMORA 
EL 25 
ANIVERSARIO 
DE PAC-MAN» 


Namco pone al fin voz al legendario Comecocos 


Existen pocos 
personiiBtan 
ador ANs como 
Pac-ttan.yasnen 
unlab«ínlo20 
comoenunaroaite 

como éste 


L a noticia puede parecer una chorrada (de 
hecho, lo es), pero ha sido la forma espe- 
cial que ha tenido Namco de celebrar el 25 
aniversario de su creación más emblemática. 
Hasta ahora, lo único que había salido de la boca 
de Poc-Mon (al menos en el mundo de los vide- 
ojuegos) era el típico «waka-vvaka» al engullir 
los puntos de los laberintos. Ahora podremos oír 
su voz (en inglés, eso sí) en una nueva produc- 
ción para PS2, muy en la línea de los anteriores 
Poc-Mon World, En esta ocasión, han sido los 
británicos Blitz Games los que han aceptado el 
desafío de integrar las señas de identidad del 
universo del Comecocos (como es conocido entre 
los castizos) a la típica mecánica de un orcode 
de plataformas. Plataformas móviles, interrup- 
tores, poderes especiales, fantasmas, puntos y 
frutas volverán a ser los ingredientes principales 
en un juego destinado a los más pequeños de la 
casa... y a los mitómanos de Poc-A'lon. A estos 


últimos va orientado el vídeo con la 
entrevj^sta a Toru Iwatani, el creador de la 
recreativa de 1980, que también ha sido 
incluida a modo de simpático extra. Pac- 
Man World 3 acaba de ponerse a la 
venta en Estados Unidos y llegará 
a Europa a finales de enero. Elec- 
tronic Arts se encargará de distribuirlo 
en nuestro país, y es de esperar que añada 
subtítulos en castellano. Hasta ahora, lo que 
hemos visto en la .ersión NTSC nos ha gustado. 

El personaje central sigue siendo encantador, al 
igual que los fantasmas de la recreativa original 
(Inky, Pinky, Blinky y Clyde) que en esta aventura 
adoptan un papel secundario, siendo sustituidos 
por una nueva generación de espectros, más 
letales. El próximo mes profundizaremos en el 
juego y os desvelaremos algunas curiosidades 
sobre el origen de Poc-Mon. ¿Sabéis de donde 
procede su nombre? ■ Nemesis 
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Parece mentira pero ya fian pasado 25 
desde que to-teateara en 
bs recrealivos. Para conmenwado. 


creador. Tofulwalafii, 








Aventuras en el mágico 
mundo de OZ 


COMPAÑI/ KONAMI 
DESARROLLaDOR 
KONAMI 

DISTRIBUIDOR: KONAMI 
Pi.íS DE ORIGEN; JAPÓN 
GÉNERO: ACCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICIÓN; 
FEBRERO 2006 


cnwtiÉB'i es 
bBtantedMnutor 


A pesar de) cuidado 
diseño de los perso- 
nales sobre el 


gráfico no llama 
demasiado la aten- 
ción en ningún 
aspecto 


S eguramente el título de este juego no os 
sonará de nada, pero si os digo que en su 
país de origen, japón, fue bautizado como Oz... 
bueno, seguro que tampoco os dice demasiado. 
Nosotros mismos nos hemos sorprendido ante el 
lanzamiento de este juego en Europa, aunque la 
verdad es que últimamente Konami se está 
esforzando por traernos la mayoría de sus 
producciones con bastante celeridad, por pecu- 
liares que sean. Lo primero que nos ha llamado 
la atención es que la obra en la que se inspira el 
argumento es la mítica novela El Mago De Oz, 
que en 1900 escribió L. Frank Baum. Personajes 
como Dorothy, el perro loto o el propio mago 
harán acto de presencia, aunque de una forma 
que poco tiene que ver con el clásico cuento 
infantil. La oscura historia que nos cuenta gira 
alrededor de una tierra oprimida por unos 
despiadados dioses. El protagonista es un joven 
llamado Feel que es agraciado desde pequeño 
con el poder llamado «Etheria». Esta habilidad 


hará que salga en defensa de su pueblo cuando 
sea atacado, y logre convencer a dos de sus 
enemigos para que se unan a su causa. De esta 
forma, el desarrollo de la acción nos lleva a 
comandar a los tres protagonistas, aunque direc- 
tamente sólo manejarás a uno. Tomando 
elementos de Devil May Cry y similares, contarás 
con un arma blanca con la que efectuar todo tipo 
de combos en los escenarios fantásticos por los 
que transcurre la acción. Decenas de enemigos 
aparecerán en pantalla, y la colaboración entre 
los miembros del equipo será Imprescindible. De 
hecho, lo más espectacular de su mecánica es la 
posibilidad de combinar los ataques de un perso- 
naje con los camaradas, lanzando al enemigo 
por los aires para que el otro lo remate. Esto 
reportará muchas ventajas en forma de puntos 
con los que mejorar las características y habili- 
dades del trío. El mes que viene encontrarás 
mucho más de esta particular adaptación literaria 
al videojuego. ■ DaniSpo 


■ Entre nivel y nivel 
podrás emplear los 
puntos conseguidos 
para mejorar los 
atributos del trío de 
protagonistas 
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I El sistema de búsqueda y iocalíza- 
I ción de partidas resultará demasiado 
simple para los más expertos 


PERIFÉRICOS 
UTIUZABLES: HEADSET 
CAUDAD DE LA 
CONEXIÓN; EXCELENTE 
NÚMERO DE 
JUGADORES: 2-16 
MODALIDADES 
ON-LINE: 4 

MAPAS: n ESCENARIOS 
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La mejor experiencia On- 
line de la II Guerra Mundial 

L a calidad técnica del título de Activision en 
su modalidad para un solo jugador está fuera 
de toda duda; ¿y si su modo On-line compartiese su 
gran calidad gráfica y su suavidad? Pues por suerte, 
así es, y podemos decir que tenemos entre manos 
a uno de los más grandes títulos que posee el 
universo On-line de Playstation 2. Los programa- 
dores de Activision han conseguido que, con laten- 
cias de hasta unos 150 milisegundos, el juego se 
lleve a cabo con «normalidad», sin extraños saltos 
en las animaciones de los jugadores, sin «teletrans- 
portes» inesperados... todo el conjunto, visual y 
jugable, adquiere una solidez en Cali OfDuty 2 
que no habíamos visto nunca en un título con posi- 
bilidades On-line para PS2. Los servidores de 
GameSpy (en los que podremos registrarnos para 
almacenar nuestras estadísticas) son los encargados 
de albergar las partidas, en las que podrán parti- 
cipar un máximo de 16 jugadores, haciendo un uso 
continuado (sin necesidad de trigger de activación) 
del headset USB. Aunque ofrece pocas posibilidades 
en cuestión de modos de juego {DeQthmotch, 
Deothrvotch en equipo. Capturar la Bandera y 
Dominación), la posibilidad de usar diferentes vehí- 
culos (tanques, principalmente), la consistencia de 
su motor gráfico y la extrema precisión de su 
sistema de detección de impactos (idéntico en sus 
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PERIFÉRICOS 
UTILIZABLES: HEADSET 
CALIDAD DE LA 
CONEXIÓN: BUENA 
NÚMERO DE 
JUGADORES: 2-24 
MODALIDADES 
ON-LINE: 6 
MAPAS: 

24 ESCENARIOS 


195 fc 


Combate con o contra el Imperio, a pie o montado en uno de los múltiples vehículos 
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CONCLUSION: Cali 01 Duly 2 es. sin duda alguna, el 
shooter On-line de la temporada. Su jugabilidad y 
control están tan ajustados y su sistema On-line es 
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de juego no le restan atractivo en absoluto. BvMnHrtinBl 
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modos OfHine y On-line), son 
lo que convierten a Cali Of Duty 2 
en el nuevo rey del universo On-line de 
Playstation 2. El título de Activision no presenta 
una gran cantidad de escenarios, únicamente once, 
pero la gran extensión de los mismos y la variada 
disposición de objetivos dependiendo de la moda- 
lidad seleccionada dan diversidad a su desarrollo. 
Crear y unirse a una partida es de lo más sencillo 
en el título de Activision; además, si no quieres 
complicarte, C0D2 también incluye la cómoda 
opción de partida rápida, donde el sistema buscará 
la partida más adecuada a tu tipo de conexión. 
Después de haber jugado On-line a la práctica tota- 
lidad de títulos del género, mentiríamos si no dijera 
que Cali Of Duty 2 posiblemente, el mejor 
shoot'em-up On-line de la temporada, por su 
calidad técnica y jugable. El mes que viene 
sabremos si el esperado SOCOM 3 está a la altura 
de sus predecesores. 


Tú eliges. Rebelión o Imperio 


L 'as cifras y las posibilidades jugables que 
maneja 'Pandemic con cada uno de sus 
títulos On-line son- espectaculares. Con Battieffont 
II te enfiestarás a un máximo de 23 jugadores Á 
(podrás utilizar bots), a-\o largo de 24 inmenso^ 
escenarios divididos en dos diferentes eras W 
{Guerrós Clon y Guerra Civil Galáctica) y 
las condicidnes y requerimiento^ de seis ^ 
modalidades de juego distintas. Battie- m 
front II permite el empleo de headset y W 
una cómoda opción de partida rápida. W 
Lo’ único malo del juego de M 
Pandemic es que resuitá 
complicado dar con M 
* servidores con poca M 


LA WEB DEL MES: 

http://www.buzztheoame.coin// 

El divertido concurso musical para P82 
también tiene su web. En ella descu- 
brirás cómo funciona te. podrás 
descargar todo tipo de material y jugar 
a un divertido minijuego. 


PROEVOLUnONSOCCfflS 
COMPAÑIA: KONAIfl 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


CALiOFDimfZBiOREDONE 
COMPAÑIA: ACTIVISION 
MODO ON-LINE INCLUIDO 




FOfiMIiUlOS 
COMPAÑIA: S0NYC.E 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


FIFA 06 

COMPAÑÍA: EA SPORTS 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


STARWAÍ5BAT11EFR0NTI! 
COMPAÑIA: ACTIVISION 
MODO ON-LINE INCLUIDO 
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Analizamos todos los juegos de Playstation 2 





TRUECRIME:N.Y.C. 

De la mano de Luxoflux, ActivisíDn nos 
traslada a la Gran Manzana en esta 
secuela del gran rival de GTA. En esta 
ocasión, nos encontramos con una 
trama más oscura repleta de infinitas 
posibilidades en el apartado jugable. 



roP3:LASD0SC0R«IAS 


Acompaña al Príncipe de Persia en so 
regreso a BabOonia y coopera con so 
poderoso alter ego. D Príncipe 
Oscuro, con el fin de devolver ia paz a 
un reino que se ha sumido misteriosa- 
mente en la hostilidad de b guerra. 



¿ W - 

BATTLEFIELD2:M.C. 


Sumórgete en la perra más rea) diri- 
giendo a un pp de soldados 
sedientos de combate. Electronic Arts 
y Digital lllusions trasladan el clásico 
de PC a Playstation 2 en una adapta- 
ción que brilb en todos sus apartados. 



Q videoiuego perfecto para amenizar 
las aburridas reuniones familiares de 
estas fechas. Miles de ppntas 
reunidas en una completa recopila- 
ción de minpegos que pondrán a 
peba tus conocimieiitos musicales. 


LAS CRÓNICAS DE NARNIA... 
H.P. Y EL CÁLIZ DEL FUEGO. 

SINGSTARGO’S..» 

N6A2K6 

CONFUCTrGLOBALSTORM. 
SKI RACING 2006 ............. 

SHAD0WTHEHED6EH06».. 
MIDWAYARCADET.3... 
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True Crime New York City presenta un motor gráfico repleto 
de detalles y, al mismo tiempo, un motor físico excelente que 
muestra su mejor cara cuando conduces un vehículo 
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NEW VORK CITY 



COMPAÑIA: ACTIVISION 

DESARROLLADOR: 

LUXOFLUX 

DISTRIBUIDOR: 

ACTIVISION 

PAÍS DE ORIGEN: 

EE.UU. 

GÉNERO: 

ACCIÓN/AVENTURA 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
MISIONES: 

4 PRINCIPALES 
VIDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARO: 42 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 59,95 

http://www 

truecrime.com 


Ayudo a Marcus Reed a ser... 

i algo quedó claro con el primer True Crime 

es que, a pesar de los esfuerzos de sus 
programadores, resultaba imposible escapar de la 
llnealidad de su planteamiento; ahora, esta 
nueva entrega otorga una libertad y unas posibi- 
lidades sólo comparables a las de GTA San 
Andreas, pero con el estilo visual y argumental 
que Luxoflux sabe imprimir a sus juegos. La 
mecánica del primer True Crime se ha mante- 
nido, aunque muy evolucionada, y atrás quedó 
Nick Kang y la ciudad de Los Ángeles, ya que la 
isla de Manhattan (La Gran Manzana) es el esce- 
nario elegido por Luxoflux en esta ocasión para 
dar vida a este True Crime. En la piel de Marcus 
Reed, pandillero reciclado en detective (por 
extraño que parezca), tendrás que recorrer 
Manhattan de arriba a abajo, desde el distrito 
financiero hasta más allá de Hariem, pasando por 


¿poli bueno o poli molo? 

town o Central Pork, resolviendo todo tipo de 
casos. El realismo con el que ha sido represen- 
tado Nueva York es Impresionante; Luxoflux no 
sólo ha creado los edificios y las calles más 
importantes de la ciudad, es que hasta las esta- 
ciones de metro de Manhattan harán acto de 
presencia... y hasta podrán usarse para despla- 
zarte rápidamente por Manhattan. De hecho, las 
posibilidades que ofrece True Crime New York 
City son las más reales que hemos visto nunca 
en un videojuego; podrás coger un taxi y decidir 
como destino un punto cualquiera en el mapa, 
robar, como de costumbre, cualquier vehículo 
para moverte tranquilamente y hasta entrar a la 
gran mayoría de tiendas de la ciudad. Durante la 
aventura podrás acceder a diferentes restau- 
rantes o comprar comida en un puesto de 
perritos calientes para recuperar energía, cambiar 


Eiralt 




LASHABÍLIDADESDE 
MARCUS REED 

Al principio deliuego echarás de 
nienoshabíridades(a pie y con 
vehículos) y armas del primer 
ya que deberás 
adquirirlas con tu dinero en la 
comisaría o en ios y el 
acceso a las mismas estará 
condicionado por el rango de 
detective que poseas. 


característicos barrios como Littie Itoly, Chino- tu peinado en las peluquerías de Manhattan e 
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POU BUENO, 
POUMALO 

laposWaddeevduciooarel 
personaje hada b bondad o la 
maldad ha sido potenciada en 
esta segunda entiepa de fm 
tere. Ahora podrás entrar en 
cuaiqmer tienda y extorsionar a 
su propietario, venderlas 
pruebas conseguidas en los 
casos en sitios de empeño e 
inctuso colocar esas pruebas en 
(os bolsillos de cualquier transe* 
únte para poder arrestarle. 


V 
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U GRAN MANZANA 

Luxoflux ha recreado las calles de Manhattan con un incre* 
fble realismo. Los barrios y ios edificios más caracterís- 
ticos, así como las distancias, son muy fieles a la realidad 
en Tnie Crime New Yor City. Incluso podrás coger un taxi o 
! el metro para moverle rápidamente por el mapa. 


□ incluso adquirir ropa nueva en las tiendas de 
moda de Nueva York (y no tan de moda, ya que 
podrás hacerte con un par de ridículos modelitos 
en tiendas de souvenirs y hasta en sex shops). 

Tus acciones en todo momento, al Igual que en 
el primer True Crime, te darán puntos de mal poli 
o de buen poli. Así, las tiendas son uno de los 
puntos clave, ya que podrás extorsionar a sus 
propietarios para conseguir dinero de forma 
¡legal. Ahora, en muchas de las pequeñas 
misiones, encontrarás diferentes tipos de pruebas 
que podrás entregar en comisaría, vender en 
casas de empeño (dinero ¡legal) e incluso meter 
en los bolsillos a cualquier transeúnte que quieras 
cachear por la calle con el fin de arrestarle y 
ganar puntos de cara a tu rango como detective. 


Dependiendo del mencionado rango y del dinero 
que tengas, podrás hacerte con nuevos vehículos 
y armas en comisaría (incluyendo habilidades 
para apuntar), nuevas técnicas de lucha en los 
Dojos e incluso mejoras para el coche en cual- 
quiera de los talleres mecánicos de la ciudad. El 
sistema de misiones ha sido diseñado con el 
objetivo de dar la mayor libertad posible al 
jugador, ofreciendo una misión principal (cuatro 
en total), dividida en varios niveles, misiones 
secundarias a las que poder acceder en cualquier 
momento (carreras y luchas clandestinas) y los 
pequeños casos que surgen continuamente en la 
ciudad (secuestros, violaciones, rehenes, robos, 
peleas...). Ahora estos pequeños casos tienen 
más importancia que en la primera entrega, pues 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H La impresionante representación de la isla de Manhattan. 

[*] La gran variedad de posibilidades que ofrece. 

[-] Algunas animaciones parecen ralentizadas. 

[-] Las misiones principales pueden resultar demasiado sencillas. 
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CONCLUSIÓN: El título de Luxodux supera con 
creces a su antecesor; plantea divsersas tareas, 
supuestamenle lineales, pero al mismo tiempo 
ofrece mucha libertad al ¡ugador. Variado, divertido 
y muy completo técnicamente y en iugabilidad. 


PdNADOS 


+3 CARREJA 


CRIWNAl ARRESTADO 


misiones affem^ 
tivas destacan la 
de conducir un taxi 
y la de entrar en 
un «Club dala 
Lucha» 


Amsterdam Ave 


(EEEY! lOye. cuidado! 


Todas las estaciones de la red de metro de Manhattan están en el juego y representan la forma más rápida de viajar 


cada distrito tiene un nivel diferente de delin- 
cuencia y la erradicación de la misma aumentará 
ligeramente el porcentaje de juego que lleves 
completado. True Crime New York City presenta 
distintas ramas jugables, en coherencia con su 
argumento, que junto a la sucesión de los 
pequeños casos aleatorios dan al jugador una 
libertad de acción «controlada», a un nivel que 
nunca habíamos visto en un juego de sus carac- 
terísticas. Como apoyo a tan trabajado sistema de 
juego, se halla un motor gráfico increíble, que 
representa Manhattan con total fidelidad y a 


través de detalladas texturas (aunque quizá algo 
oscuras) y gigantescas estructuras poligonales 
(para los inmensos edificios neoyorquinos). Lo 
mejor es su realista iluminación y la gran 
cantidad de personajes que aparecen en pantalla, 
Como guinda, el título de Luxoflux (aunque 
carece de voces en castellano) presenta unos 
actores de doblaje de la talla de Laurence Fish- 
burne, Mickey Rourke y Christopher Waiken. 
Largo, divertido y muy variado, True Crime New 
York City destaca por su calidad sobre el resto 
del catálogo actual de P52. Doc 


GRÁFICOS: La representación de Manhattan es impresio- 
nante. Su engine es solido, detallado y con buenos efectos de luz. 
AUDIO: Su banda sonora mezcla rock y Hip-Hop (con licencias) 
a la peiíección. Los actores de doblaje, aún en inglés, son geniales. 
JUGABILIDAD: Infinidad de misiones, conducción, lucha, 
uso de armas de fuego... no encontrarás un iuego más completo. 
DURACIÓN: La gran cantidad de misiones y las posibilidades 
de personalización dan una inmensa vida al juego de Luxoflux. 
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LAS DOS CORONAS 




□ 


y 


í^t 

í;Ví “y 


y 

k-S' 


M 




M 




■ífí 








'/- 


v^- 




y' A 


m 




m> 


PlayStatlon.d 


COMPAfWA^ UBtSOFT 

DESARROLLADOS: 

UBISOfT MONTREAL 

DISTRIBUIDOR: UBISOFT 

PAIS DE ORIGEN 

CANADA 

tSNERO 

RVENTURA/ACCIÓN 
FORMATOc DVD-ROM 
JUOADORES: 1 
TEXTO- DOBLAJE 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD; 3 
MEMORY CARD: 112 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP REC 69.05 

http://www 

princeofpersia- 

gamejcomJ 


Un príncipe con el síndrome del Dr. Jekill 8 Mr. Hyde 


na nueva trilogía surca el firmamento 
de la galaxia «jugona». UbiSoft 
Montreal cierra así la historia del Príncipe De 
Persio, con una entrega que pretende ser el 
culmen de la franquicia. Argumentos no le 
faltan para ello, pero a la hora de coger el 
mando no es oro todo lo que reluce. Empe- 
cemos por lo brillante de este título, que 
sobre todo se centra en las innumerables 
novedades que se han incorporado respecto a 
la segunda parte. Prince Of Persia: Las Dos 
Coronas, nos sitúa cronológicamente en el 
regreso del Príncipe a Babilonia tras su aven- 
tura en la Isla del Tiempo. Le acompaña la 
enigmática emperatriz del tiempo, Kaileena. 
Pero lo que iba a convertirse en un retiro 
dorado termina siendo una pesadilla. La 


ciudad está siendo atacada, Kaileena es 
raptada y finalmente asesinada ante los ojos 
del Príncipe. Su muerte desata las Arenas del 
Tiempo que acaban infestando al protago- 
nista, lo peor es que de su interior surge su 
otro yo, un Príncipe Oscuro que disfruta con 
las maldades que están sucediendo en Babi- 
lonia. De vez en cuando, esta mitad siniestra 
del héroe se despierta y posee su cuerpo, 
entonces el juego cambia por completo, casi 
tanto como el aspecto del Príncipe. Como 
arma utiliza una larga cadena que también le 
sirve para sujetarse de lámparas y vigas, para 
acceder a nuevos lugares del mapeado. Pero 
la contrapartida es que mientras se encuentra 
en este estado, la barra de energía va deseen 
diendo progresivamente. La única forma de 
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COMOBEN-HUR 

Los niveles que transcurren sobre un carromato aportan 
una nueva dimensión ai juego. Por un momento nos 
olvidamos de las plataformas y nos dedicamos a guiar a 
los cuadrúpedos para esquivar obstáculos o simple- 
mente eliminar enemigos. Sin duda, se trata de todo un 
acierto del equipo de desarrollo de UbiSoft Montreal. 


Los jefes finales son espectaculares. El primero (en la 
pantalla superior) es un claro ejemplo, pero la bruja o el 
mismo Visir no tienen nada que envidiarle 


mantenerle con vida es obtener Arenas del 
Tiempo, liquidando enemigos o encontrán- 
dolas entre los enseres que hay repartidos por 
los escenarios. Las apariciones del Príncipe 
Oscuro son una de las partes más tediosas del 
juego, aunque por fortuna no suelen durar 
mucho, pero lo que pretendía mejorar la juga- 
bilidad se queda en un peligroso equilibrio 
que no termina de cuajar. Volviendo al estado 
normal del protagonista, nos encontramos que 
el diseño del mismo no parece tan depurado 
como en El Almo Del Guerrero, algo que 
también se extiende a las fuentes en las que 
se graba partida. En la segunda parte de la 
trilogía estaban decoradas con todo detalle y 
aquí los polígonos están recubiertos por una 
textura plana. Cabe preguntarse si las prisas 


con los nuevos cambios de plataforma (Plays- 
tation 3 y Xbox 360) han llevado a UbiSoft 
Montreal a no cuidar el detalle al máximo, 
dejando algunos aspectos del juego un tanto 
«romos». Sin embargo, en lo que a jugabi- 
lidad se refiere sí se han incorporado nuevos 
elementos. Por ejemplo, las placas en las que 
podemos clavar la daga para mantenernos a 
salvo en una pared, o poder recorrer una 
pared circular con R1. Pero uno de los 
momentos más divertidos se produce cuando 
nos vemos por primera vez sujetando la brida 
de una cuádriga mientras los enemigos 
intentan echarnos fuera del camino o subirse 
al carro para derrotar al Príncipe. Por otro 
lado, los combates ofrecen una mayor gama 
de posibilidades. Aparte del «Free-Form Figh- 
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Son muchas las novedades que aporta la última parte a 
la trilogía. Conserva las fuentes para grabar (aunque 
están menos «curradas» que en la segunda entrega), 
pero anade elementos como las placas en las que 
podemos clavar la daga para avanzar por una pared y 
las «Speed Kills» para eliminar guardias de un golpe. 


aE3!E 


I 





T 

PRIN 


ü 


OF TERSIA: LAS DOS CORONAS 




> 







J'. 


■*30»* 





I La cadena del Principe Oscuro 
se convertirá en un arma terrible 


T 


Durante el juego visitaremos 
distintas zonas de la ciudad, 
desde las alcantarillas, pasando 
por los tejados hasta fastuosos 
interiores llenos de peligros. 
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S ting» se ha añadido el «Speed Kills System», 
con el que se nos indica el momento en el 
que podemos ejecutar una muerte rápida de 
un enemigo, apretando un botón en el 
instante correcto. El problema es que durante 
los combates, es más fiable dejarse llevar por 
un movimiento rutinario pero efectivo que 
intentar aprovechar todas las posibilidades, 
porque sencillamente es fácil terminar 
cayendo de un tejado. ¿Cómo? Pues, por 
ejemplo, recorriendo una pared cuando lo que 
intentábamos era protegernos con R1 de los 
golpes de un enemigo. Son fallos que se ven 
compensados en cierta manera por la historia 
y por la extensión de este título. Prueba de 
ellos son los cinco jefes finales que nos vamos 
a encontrar. La impresión que nos causa el 
primero, por su tamaño y por tener que elimi- 

«US DOS CORONAS ESTÁ HENO 
DE INNOVACIONES COMO LAS 
CARRERAS DE CUÁDRIOAS» 


narle utilizando el «Speed Kills System» no 
llegan a superarla los demás. Otro acierto de 
Las Dos Coronas es la música, una banda 
sonora acorde con Babilonia y el estilo gráfico, 
mucho mejor que los temas rockeros de la 
segunda parte, y además está doblado al 
castellano. R. Dreamer 


F=>F^ir\JCZE: C3f=- F=>^F?5lf=l... 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Sigue haciendo hincapié en las plataformas 30. 

[*] Las carreras de cuádrigas y los jefes finales. 

[-] 0 control no se ha depurado y es poco fiable en los ci 
[-] El diseño gráfico no supera lo visto en «El Alma Del C 

1 

ombates. 1 
iuerrero. ^ 


GRÁFICOS: El motor gráfico reproduce grandes exten- 
siones, pero hace caso omiso de los pequeños detalles. 
AUDIO: Una banda sonora orquestal con sabor del lejano 
oriente, muy al estilo de Dead Can Dance en «Gladiatop>. 
JUGABILIDAD: Plataformas, final bosses, carreras de 
carros, pero en los combates no se recompensa la habilidad. 
DURACIÓN: Algunas zonas pueden ser problemáticas, 
pero no es un juego como para repetir después de la primera vez. 
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CONCIUSIÚN: Las Dos Coronas supera con creces 
en algunos aspeclos a su antecesor, El Alma Del 
Buerrero. Pero las prisas nos han dejado un apar- 
tado gráfico y una jugabilidad a las que se podía 
haber sacado mucho más partido. 
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YA A LA VENTA 
UlhmateSpiderMamGame.com 


Acude al rescate con Spiderman^'^ y explora 
libremente un enorme entorno que incluye 
el barrio de Queens en Nueva York. 


Siembra un rastro de destrucción con Ueneno 
y encuéntrate con más personajes 
de Spiderman^*^ que nunca. 
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BA^TL^EID 2: MODERH COMBA! 



COMP^iÑlA: 

ELECTRONIC ARTS 
DESARROLLADOR 
DI6ÍTALILLUSI0NSC.E. 
DISTRIBUIDOR: EA 
PAIS DE ORIGEN: SUECIA 
GÉNERO: SHOOT’EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-16{0N-L!NE) 
.IDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLi JE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD 3 
MEMORt CARD: 193 KB 
OPCIÓN 50/E0HZ: Sl 
P.'PREC 59.96 


PlayStarion,2 


tanles con cada pequeño logro en el juego. El 
divertido sistema creado por DICE para su 
shooter te llevará a través de una gran cantidad 
de pequeñas misiones, con objetivos muy 
concisos, que llevarás a cabo con las fuerzas 
armadas estadounidenses, chinas y europeas. 
Las misiones van desde proteger una central 
petrolífera hasta atacar y ocupar un helipuerto, 
pasando por arrasar de enemigos ciertos puntos 
en el mapa para reconocerlos más tarde con un 
helicóptero armado con cámaras. Lejos de 
complicar al jugador con órdenes que dar a su 


U ltimamente, el diseño de los videojuegos 
ha ido simplificándose poco a poco, 
complicando menos la vida a los jugadores con 
estructuras jugables más definidas, conservando 
todas sus posibilidades sin desorientar con infi- 
nitas opciones. BattIeFieId 2: Modern Combat 
es, posiblemente, el mejor representante de 
«la nueva ola simplista» del género shoot'em- 
up. Podríamos decir que el título programado 
por Digital lllusions C.E. es al género shooter 
lo que Burnout 3 es a la conducción,- de hecho, 
la espectacularidad y la recompensa son cons- 
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■ La realista detección de impactos de BattIeFieId 2 te permitirá eliminar al conductor de algunos 
vehículos para frenar de inmediato sus ataques 


equipo, BF2 permite la «posesión» de cualquier 
soldado que se encuentre en nuestro ángulo de 
visión. Y esto también incluye a los conduc- 
tores de tanques, helicópteros o cualquier otro 
vehículo, que también podrás conducir si lo 
hallas desocupado por el escenario. Junto a los 
claros objetivos de cada misión en el modo 
Campaña y su original sistema de recompensas 
(por el que serás obsequiado con medallas al 
eliminar el máximo número de enemigos con 
un solo cargador o acertando a un soldado con 
el rifle de francotirador a una distancia 


absurda), encontrarás el modo Desafío. Dicha 
modalidad está compuesta por pequeños mini- 
juegos, que irán aumentando a medida que 
completes misiones en el modo Campaña, y 
que te obligarán a transportar soldados en un 
carro blindado en el menor tiempo posible o 
conseguir la máxima puntuación empleando 
una determinada arma. 

El apartado gráfico está lejos de ser simple 
como su sistema de juego: un genial motor 
físico, un tfome rote estable y unos realistas 
efectos climáticos e iluminación. ■ Doc 
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GRÁFICOS; Sus escenarios son muy parecidos 


93 

entre sí. pero su engine es estable, realista y espectacular. 
AUDIO: Su banda sonora es dinámica y posee uno de 


0.9 

los mejores doblajes al castellano del catálogo de PS2. 
JUGABILIDAD: Misiones corlas, de objetivos 


98 

concisos, minijuegos. recompensas... Pura diversión. 
DURACIÓN: Aunque sus misiones son cortas, no 

■i 

son excesivamente fáciles. Lo mejor es su modo On-line. 
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CONCLUSIÓN: Oigilal lllusions ha creado un 
shooter muy variado, de desarrollo simple y obje- 
tivos concisos, con elementos de sobra para 
enganchar a los aficionados del género en su 
vertiente más complicada. A Play5tatÍon*B 
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QUIZ 




THE IV/IUSIC pUlS 


Convierte tu solón en el plotó de un concurso de televisión 



RUIMXUnCIOIM OR'ICim- 

CONCLUSiÓN: Tras ei micro de SingStar. Buzz se 
va a convertir en el Item indispensable para cual- 
quier tiesta. Sube el volumen de la tele y descubre 
cuánto sabes de música. No podemos esperar al 
año que viene para ver ei Buzz tipo Trivial. 


COMPAÑIA: SONY C.E. 
OESARROLLADOR: 
RELENTLESS SOFT. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
PAIS DE ORIGEN; 

REINO UNIDO 
GÉNERO; preguntas Y 
RESPUESTAS 
FORMATO; DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
MODOS DE JUEGO: 2 
PREGUNTAS. ♦ 5.000 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMOR r* CARO: 153 KB 
OPCIÓN 50,60 HZ: NO 
PVP REC.; 59.95 € 
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S ony sigue encontrando posibilidades 
insospechadas al hardware de PS2, y si 
hoy nos parece natural cantar con los micrófonos 
de SingStar o hacer el «chorra» delante de la 
cámara EyeToy, utilizar los pulsadores de Buzz! 
va a convertirse en algo rutinario cada vez que 
reúnas unos cuantos amigos delante de la 
pantalla del televisor. Buzz!: The Music Quiz 
pondrá a prueba tus conocimientos musicales, a 
través de 5.000 preguntas que abarcan todos los 
géneros: rock, pop, salsa, folk... Totalmente 
localizado al castellano, Buzz! The Music 
Quiz incorpora multitud de preguntas 
referentes a grupos españoles y suda- 
mericanos, además de anglosajones, y 
permite elegir temario entre la 
música más actual o los grupos y 
solistas clásicos. De esta forma, ni 
treintañeros ni «teenagers» 
quedarán decepcionados. La 
mecánica imita la de un 
concurso de TV, cuatro juga- 
dores compiten a lo largo de 
diferentes pruebas, luchando 
contra el crono y entre sí. 


■ Buzz! The Music Quiz se 
comercializa con cuatro 
pulsadores, que se 
conectan a PS2 a 
través del puerto USB 


Sólo dos advertencias: Buzz! despliega todo su 
potencial cuando son varios los jugadores que 
participan. Si eres un solitario, mejor cómprate 
otro juego. Y por último, activa la opción «Activar 
Ajustes de Juego» si no quieres que la consola 
incorpore un cuarto jugador «fantasma» cuando 
juegues con tres amigos. ■ Nemesis 
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PlayStation-E 
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H Juega con Ires amigos y las risas eslarán aseguradas. 

[*] Sony ya prepara un Buzz tipo Trivial y otro dedicado al cine 
[-] Demasiada preguntas sobre música sudamericana... 


GRÁFICOS: Los gráficos yi reducen a unos cuantos perso- 
najes simpáticos y una pizarra con las preguntas. 

AUDIO: Algunas de las versiones de temas conxidos que 
suenan en el luego son tan «ratoneras» que te costará distinguirlas. 
JUGABILIDAD: En solitario Buzz es un rollo, pero con 
amigos se convertirá en tu aliado para «levantar» cualquier fiesta. 
DURACIÓN: Las 5.000 preguntas te garantizan juego para 
meses. Y luego podrás usar los mandos con eliuturoBuzzdecine. 










Playstation.? 


PlayStation,2 ^ 


7 . ]»:* »nMTfii* i#_ 


'MNLA© 


Ratchel’«; Gladiator © 2005 Sony Comput«f EntefUinnwnt America Inc. FUtchd is a tradenur^ of Sony Comouler Entertainment Europe, Pudlished by Sony Computer Eniert»nmMl Europe Developed by liwiniíc Gaw. Af riphts rtserved. 



I^C^^I^?d7h^RRHIA: El lEflH, lA 


BRUJA Y EL ARMARIO 
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V El- nRMnRID 

Un épico juego que no debes dejar escapar 


P recioso y embaucador. Orcos, enanos, 
ogros, parajes fantásticos y personajes 
que han nacido con un marcado destino, ser 
héroes. ¿Fantasía o realidad? Da igual, déjate 
llevar por Los Crónicos De Nornio en una mara- 
villosa producción que Atari nos trae en forma 
de videojuego. Mezclando secuencias de la pelí- 
cula de Disney (un gran detalle que muy pocas 
compañías ponían ya en práctica), el juego te 
atrapa, se adueña de tus sentimientos y cons- 
truye en tu mente los pilares de una leyenda 
que versa sobre el maleficio de una bruja 
Blanca en Nornio. Una tierra que ha sido casti- 
gada a cien años de cautiverio bajo un manto 
blanco y gélido y que sólo se verá salvada de 
dicha congelación por el cumplimiento de la 
profecía del León Asían... Todos y cada uno de 
los momentos más impresionantes y hermosos 
del largometraje han sido reproducidos fiel- 
mente; desde los juegos de escondite en la 
casa donde se halla oculto el Armario mágico, 
pasando el encuentro con el castor parlanchín, 
hasta el enfrentamiento con el gigante Ogro y 
la Bruja. Para ello, controlarás a los cuatro 
hermanos de manera simultánea, simplemente 









pulsando el botón R1. Cada uno posee habili- 
dades específicas (Peter es más fuerte y pode- 
roso contra los enemigos, Susan encuentra 
objetos V es muy buena arquera, Edmund 
escala por cualquier saliente, y Lucy accede a 
lugares pequeños) y uniendo sus fuerzas 
adquieren muchas otras nuevas. Y lo mejor de 
todo es que un segundo jugador se 
puede unir a la aventura en cual- 
quier momento y ser partícipe de 
forma directa. Sin duda, una mecá- 
nica de juego perfecta que te 
mantiene entretenido durante 
horas. Además, los desafíos a 
superar están inspirados en los del 
filme y abarcan distintos estilos de 
juego (puzzles, combates, mini- 
juegos, plataformas...) para que en 
ningún momento se vuelva pesada 
y monótona la aventura. Y es que, según vayas 
progresando irás desbloqueando nuevas habili- 
dades que harán más complejo el desarrollo. 
Detalle importante, ya que una vez que se coge 
el tranquillo a este tipo de juegos, si su mecá- 
nica no evoluciona se vuelve bastante cansina 


(como le sucede al ya tan manido desarrollo de 
Horry Potter). Asimismo, las armas que se irán 
consiguiendo van desde la típica espada, hasta 
la peculiar Zampoña (un instrumento musical 
que amansa a las fieras). Aunque posee un PEGI 
alto, el juego no tiene límites de edad, es reco- 
mendable para todo aquel que guste de la 
imaginación y quiera revivir una 
épica aventura al estilo El Señor De 
Los Anillos. El único pero que se 
puede achacar a Las Crónicas De 
Narnia es el alejamiento excesivo, 
en algunas ocasiones, de la cámara. 
Ésta no es controlable y se coloca 
de manera cenital haciendo que los 
personajes sean de un tamaño 
minúsculo. Por lo demás gráfica- 
mente es de ensueño, localiza- 
ciones variadas, con particularidades 
en cada uno de sus rincones, y la reproducción 
física de los personajes es fiel al aspecto de los 
actores del filme. Las voces están dobladas al 
castellano, pero lo más destacado del apartado 
sonoro son sus melodías, que en ocasiones 
consiguen emocionarte. ■ Anna 


«UN SEGUNDO 
JUGADOR PODRÁ 
UNIRSE A LA 
AVENTURA EN 
CUALQUIER 
MOMENTO» 




SECUENCIAS DE LA PELI 

lln fascinante largometraje de la factoría Disney que 
podrás ver en el juego, ya que contiene infinidad de 
secuencias de ésta. Entre fase y fase desbloquearás 
unos minutos de la película, como la de la pantalla, en la 
que se ve a Susan preparándose para utilizar el arco. Sin 
duda, la inclusión de tantas secuencias del filme original 
es otro de los alicientes que te motivarán para seguir 
avanzando en la aventura. 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

H Conirol simulláneo de los cuatro personajes. 

H Un segundo jugador se puede unir en cualquier momento. 
H Fiel reproducción de la historia y estética de la película. 

[-] Perspectiva de la cámara algo lejana. 
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GRÁFICOS: Aparte de la lejana colocación de la cámara, lo 
demás es perfecto; localizaciones, diseño de personaies, engine... 
AUDIO: Banda sonora cautivadora, evocadora y correcta para la 
acción. Las voces están dobladas al castellano. 
JUGABILIDAD: Senciíay de dificultad progresiva. Lo mejor, 
el control simulláneo de los personajes. 

DURACIÓN: Quince intensos niveles con infinidad de secuen- 
cias de la película dan mucho de sí. Aunque se le hará corto... 


p u iM -r Lj n cri a ixi ap^icmu 

CONCLUSIÓN: Una buena historia, con secuencias 
de la peli. una magnífica producción y una iugabi* 

Gdad que. aunque no es original, está muy bien a(»'0' 
vechada. Atrévele a romper el maleficio que reina 
sobre Narnia. le aseguro que no te arrepentirás. A 
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HARRY P 


Y 


L CÁLIZ DE FUEGO 


V 


UN POQUITO DE ROL 

Esta vez, la aventura posee ciertas dosis de 
RP6, pues además de coleccionar cromos para 
ver imágenes de secuencias de la película, estos 
podrán potenciar los poderes de los magos. Así, 
si reúnes suficientes cromos podrás asignarlos 
a cada personaje a tu gusto. Es decir, si quieres 
que Harry sea más resistente y utilice durante 
más tiempo MagicusExfremusi 
cipio de las fase dichas cartas. 


< í 


■ Para desbloquer nuevos niveles, tendrás 
que encontrar Escudos Trimago 






COMF^ÑI,: 

ELECTRONIC ARTS 
DEC ARROLLADO? 
EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: EA 
PAIS DE ORIGEN EE.UU. 
GÉNERO. 

AVENTURA/ACCIÓN 
FORMATO DVD-ROM 
JUGADORiS 1-3 
MISIONES 10 
PERSONAJES: 3 
TEXTO DOBLAJE; 
CASTELLANO-CAST. 
MEMOPi' CaRD 111 KB 
UPCIÓN SO/e-J HZ NO 
F v P REC. 59.95 € 
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El mogo, lo brujerfo y Hogworts tienen un duro competidor 



M ás oscuro, mucha acción y menos 

hechizos ñoños. El juego es exigente y 
no es para menos, este año tiene que competir 
con la tan aclamada peli de Disney, Los Crónicos 
De Nornio. Además, como Harry ya es casi mayor 
de edad se ha propuesto este curso afrontar 
misiones más adultas. Así, y sin contemplaciones, 
la aventura arranca en plena huida de un campa- 
mento tras asistir a un partido de Quidditch. 
Conjuros combinados, hechizos de ataque 
(Flipendo) y otros más avanzados como Wingor- 
dium Levioso son los que deberás invocar, pues 
durante cinco minutos estarás rodeado de peli- 
grosas criaturas a las que tendrás que hacer frente 
si no quieres quedarte con las ganas de ingresar 
en el cuarto curso de Magia y Hechicería. Es cierto 


que no es necesario haber jugado a anteriores 
entregas, ya que la mecánica es similar a la de 
otros títulos de acción y en todo momento te 
indican qué hacer, pero habrá cosas que te 
suenen a chino. El lenguaje que se utiliza es muy 
particular, gracioso en muchas ocasiones y fiel al 
ideado por su autora J.K. Rowling, y tendrás 
ocasión de aprenderlo como si lees el libro 
original, sólo que en lugar de pasar páginas aquí 
tendrás que pulsar X, Cuadrado, Círculo y Triángulo 
mientras te las ingenias para ir superando y 
desbloqueando misiones. Son un total de diez, 
entre las que se halla el Torneo de los Tres Magos, 
Mundiales de Quidditich, clases de Defensa contra 
las Artes Oscuras y Herbología, y por supuesto el 
enfrentamiento contra Lord Voldemort (¿esta vez 
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«UN TOTAL DE 10 
NIVELES TE LLEVARAN 
POR EL MAGICO MUNDO 
DE N06WARTS» 


qué forma humana habrá escogido el malo de la 
película?). El Cáliz De Fuego abandona la mecá- 
nica de la anterior edición {El Prisionero De 
Azkobon), en el que el jugador podía controlar a 
los tres personajes de manera simultánea simple- 
mente pulsando un botón, para otorgarle más 
acción. De este modo, las plataformas y rompeca- 
bezas han desaparecido y ha entrado en juego un 
nuevo valor, «la cooperación». Conecta a tu 
consola un multitop y comparte con dos amigos 
las aventuras de Harry, Ron y Hermione. Además, 
con los cromos conseguidos podrás «agraciar» a 
cada personaje con habilidades especiales y así 
hacerlos más poderosos. La diversión está asegu- 
rada, pues a los duelos mágicos en el Bosque 
Prohibido y en los exteriores de Hogwarts hay 


que añadir las pruebas del Torneo.- vuela sobre 
una escoba voladora y deja atrás al dragón, 
sumérgete en las profundidades del Lago Negro 
con el fin de rescatar a Ron, y adéntrate en un 
«lioso» laberinto para encontrar la Copa de los 
Tres Magos. Un planteamiento de juego perfecto, 
sin duda, pero tristemente no se puede decir lo 
mismo de su calidad técnica. Estéticamente ha 
perdido el colorido de anteriores versiones, y lo 
peor de todo es que gráficamente es inferior a la 
versión de Playstation Portable. Su engine en 
ocasiones es poco suave y la nitidez de las 
texturas brilla por su ausencia. Algunos efectos 
visuales pueden sorprender, como la ejecución de 
hechizos, pero poco más destaca ante la igualdad 
de las localizaciones. ■ Anna 


LO MEJOR Y LO PEOR 


CONCLUSIÓN: Si eres un incondicional de Potter. El 
Cáliz De Fuego no te defraudará. Eso s(. en jugabilidad 
el anterior. 0 Prisionero De Azkaban. era más ‘ 
completo (minijuegos EyeToy. control simultáneo de 
los personajes). Al menos han incluido multijugador. 
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Playstation.? 


H _ 

H Un montón de niveles y miles de objetos para recolectar. 
[-] 0 desarrollo es muy convencional. 

[~] El control, sobre todo en el sdto. no es demasiado preciso. 


GRÁFICOS: Se siguen echando en falta secuencias (tel filme, 
oirás licencias sí las incluyen... Texturas poco definidas y engine pobre. 
AUDIO: Banda sonora de la película, aunque durante el desa- 
rrollo del nivel las melodías escasean. Perfecfo doblaje al castellano. 
JUGABILIDAD: Control sencillo, lástima que hayan suprimidc 
la posibilidad de controlar a los Ires personajes simultáneamente. 
DURACION: No es un juego eterno, pero le llevará tardes 
completar al 1D0% las diez misiones que incluye. 









COMPAÑIA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 
LONDON STUDIO 
DISTRIBUIDOR: 
SONYC.E. 

PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GÉNERO: MUSICAL 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-8 
CANCIONES: 30 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARD: 318 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 59.95 € 

CON MICROFONOS. 
29.95 € SIN MICROS 
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El Karaoke de Sony CE. hace un repaso por algunos 
de los mayores hits (en inglés) de los años 80 


E l revivol ochentero no es, ni mucho 

menos, un fenómeno exclusivo de España 
(pese a toda la mercadotecnia surgida alrededor 
del recuerdo de la «movida madrileña» y aquella 
teleserie de José Coronado que daba más 
vergüenza que nostalgia). Ingleses, italianos, 
franceses, alemanes o españoles, da 
igual., todos los que rozamos 
(o hemos superado) la 
treintena tenemos grabadas 
a fuego la música de aquellos 
años. En Sony lo saben, y por ello 
han apostado con SingStor'SOs por 
centrarse específicamente en la década de los 
80. Hasta ahora, en anteriores volúmenes de 
SingStúf, se habían incluido canciones de aquella 
época junto a temas actuales, pero SingStor'SOs 
es el primero 100% ochentero. La selección de 
canciones es insuperable, quizá la mejor de los 
SingStar publicados hasta la fecha porque abarca 
todos los géneros. Hoy Rock (Alice Cooper, 
Marillion, Europe), Rop (Run DMC, Vanilla Ice) 


y por encima de todo. Pop (desde Madonna y 
Culture Club a Erasure o The Cure). En total, 30 
auténticos hits que incluyen los videoclips origi- 
nales (con un par de excepciones: Dolly Parton 
y Survivor). Y eso supone otro valor añadido 
para SingStor'SOs ya que, como todo el mundo 
sabe, aquella década supuso la edad 
de oro de los videoclips. El 
nacimiento de la MTV revolu- 
cionó la promoción de la 
música y todos los grupos se 
lanzaron a una carrera frenética por 
crear los videoclips más alucinantes, 
jamás volvería a repetirse la frescura, el 
vanguardismo, la osadía de aquellos vídeos 
musicales Y algunos de ellos están presentes en 
SingStor'SOs, junto a otros mas cutres pero de 
una innegable carga cómica Ver a Billy Joel de 
gasolinero, y bailando, en Uptov\,n 6irl, y a 
George Michael (en su época Whom) mene- 
ando el pantaloncito en Woke /We Up Before You 
Go Go, no tiene precio. Y eso por no hablar de 



r CANCIONES INCLUIDAS' 

Atíce Cooper .. 

.JHiison 

Bebnda Carftsle 

.HeaventsAPtaceOoHeart 

BiOyJoel 

..UptmBirl 

Blondíe 

.Jilomtc 

Cüituíe Oub 

..KaraiaChamleofl 

Dexy's Uídnjpht Rnnners 

..ComeOnEileen 

Ooily Parton 

. NmeToRve 

Duran Duran.... 

..Rh) 

Erasure 

. A üttle Respect 

Europe 

..The Fina) Countdown 

Fairground Attraction 

. .Perfect 

ForeigncT 

..IWantToKnowWhatloveIs 

FrankjeGoesIoHofiyvrood 

..The Power OlLove 

RateBush 

. RunmngUpTtKitKi 

RatrinaAndTheWaves 

..WalkmgOnSunshine 

lladness 

..Our House 

Madonna 

..Material Bul 

Mardíion.. 

..Kayielgh 

Mena 

..SSRedBaSoons 

Run DMC 

JfsTricKy 

Simple tóinds . . 

..DonTYouCForgelAboutMe) 

Soft MI 

. .Tainted love 

Starship 

..WeBudtThisCitY 

Suívivot 

..EyeOiTheriofii 

Tears For Fears . 

.. iverybody Wants To Rule The Wortd 

The Cure 

..JustlikeHeaven 

The Pretenders 

-,Jrassln Pocket 

TmaTurnef 

.iimply The Best 

Vanilla Icft 

.. .ice Ice Baby 

WhamI 

...Wáe Me Dp Before You 6o 6o 



■ Conecta la cámara EyeToy a tu PS2 y podrás verte en tiempo real, mientras cantas, con multitud de efectos visuales 
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La PamfiSa Basura 


QinZj 00:27 — 


iZIIZ! 00 : 55—1 


U- h.ííT in- da cur- ly Lov- ing would be ea- sy 

■ Las dos canciones de Rap 

¡EB 00:38 — incluidas pondrán a prueba la 


Europe, el quinteto de ¿heov)s? suecos que hizo 
tararear a todo Europa aquello del Fino! Count- 
down. Lógicamente, habrá muchos que echen 
en falta artistas emblemáticos de los 80 (¿donde 
están Michael Jackson, Bon Jovi o U2?) pero el 
objetivo de SingStar' 80 s es cautivar al mayor 
espectro posible de usuarios, al estilo Kiss FM, 
con temas directos y pegadizos. En cuanto a la 
ausencia de artistas españoles (posiblemente el 
único punto flaco de este SingStor) la respuesta 
está en el lanzamiento de SingStor Pop en 
España hace poco menos de dos meses, por lo 
que Sony C.E. ha preferido dejar éste tal v como 
fue concebido desde London Studio. En otros 
países (que no gozaron de un SingStor Pop 
exclusivo en su idioma) se ha optado por susti- 
tuir algunas canciones por éxitos autóctonos o 
bien otros que tuvieron mejor acogida comercial 
en sus respectivos mercados durante aquella 
época. De esta forma, la versión francesa de 
SingStar'SOs incorpora temas de INXS y Imagi- 
nation, la alemana de Modern Talklng (¡Agh!) y 


LimahI (el de Lo Historio Interminobfe) y la 
italiana de Umberto Tozzl y Zucchero. Habría 
sido genial incluir algún single de Alaska y Dina 
rama o de Radio Futura, pero la selección de 
SingStor'SOs es tan perfecta que alguien 
siempre se habría quejado al descubrir su 
canción favorita fuera de la versión española 
(bueno, menos en el caso de Dolly Parton, a la 
que nadie echaría de menos). El hondicop de 
que todas los temas sean en inglés tiene sus 
consecuencias, no sólo en el previsible «corte» 
de la gente a la hora de cantarlas, sino en las 
ventas. Lógicamente, una canción de Madness 
no tiene el tirón comercial que una de El 
Canto del Loco, lo que va a hacer que se 
distribuyan menos unidades de SingStor'SOs 
de lo que nos gustaría. Yo no perdería el 
tiempo y me haría con una copia antes de que 
se agote. O eso, o verse «condenado» estas 
navidades a cantar otro tema de El Arrebato, 
MelendI y otras de las opciones nacionales 
que ofrece SingStor Pop. ■ Nemesis 

QQII23 01:35 -I 
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ililitificada hasta (a náusea, b década de 

recuentos ntaravíRosos f otros (luo poblaján nuestras pesadillas 

hasta d día de 0 Juicio Final. Esta es sdlo una muestra.^ 


PARARECORBAR... 


PARAOlVIDAIL 
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las GameSWatch El pelo cardado 


yiemesH y secuelas VeranoAzul 


i - 


La serie de teisvisiófl V Los Pecos 


sirudST-tziFí sai 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H La variedad de género:.; Rock. Rap y mucho Pop. 

H B buen gusto a la hora de elegir lo: grupos; Madness. Simple 
Minds. Nena. Soflcell. Survivor. Culture Club. Alice Cooper... 

[-] 



Nine * ty nine red bal - loons go ■ - by 


93 

94 
93 


GRÁFICOS: Disírula de la edad de oro de (os videoclip:. Nunca 
se pudo superar su frescura e imaginación. 

AUDIO: Eslán en inglés, de acuerdo. Pero la relercíón musical es 
IMPRESIONANTE La mejor de cualquier SingStar 
JUGABILID AD: Nuevo deporte olímpico para esta noche- 
vieja. imilar a los Europe con los amistes. 

DURACIÓN: Jugar sólo es divertido, pero no es nada en 
comparación a cantar con (o contra) amigos. 


F>uf\iT unciaiM o 1=- 1 ci n L_ 


CONCLUSiÚN; El mejor regalo que un Ireinlanero 
podría encontrar bajo su árbol estas navidades. 
Alice Cooper, Simple Minds. Madonna. Survivor. 
Tears For Fears. The Cure... revive la banda sonora 
de tu vida y desmelénate con tus amigos. 
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EE3 Playstation®^ (5£\f? Sf8CT 


¿Cómo se llama el protagonista de esta entrega de R.E.? 

A) Angelina Jolines B) Chris Redfieid C) León S. Kennedy 


Capcom y Playstation 2 Revista Oficial te invitan a entrar en 
el terrorífico mundo de Resident Evil 4. Si quieres hacerte con 
uno de estos magníficíÉ premios tan sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto con la resouesta correcta a la siguiente pregun- 
ta antfflfitel 15 degenero de^06. 





La mecánica de participación en este concurso es muy senciila. Sólo tienes que enviar un me 
texto desde tu móvil al número 5575 poniendo la palabra residentps2, espacio + respues 
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
el siguiente mensaje: residentps2 A 


"'""fif 1.20 «“'«s í IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser caojeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Los menores de 18 aáos tendrán 
q ir acompañados de un adulto. Se llamara por telefono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases 
níLt fec™: ‘■«■“.ve datos Informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con moti.o de este concurso, , para inlormarie de futuras promociones. 

acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 15 de enero de 2006. 



^■MPCOM CO.. ITC 2005, ©MPCOM Ü.S.A., IHC. 2005 AU. RtfiHTS BESERVEO. REStOEXT EVtt, CAPCOM and Ihe 
CAPCOM LOCO aie rícstnad Iradímarks ni CAPCOM CO., LTD. •^.ayS1a^lon^ and the TS" Pamily loga are regisíe- 
red iradmuafks Bf Sony Compirtet Eulertainnu»' loe. and e. K^'endo GameCube ar« lra(í^.itarto ol Wnlendo. 
K 2001 Kinlendo. Oib ralings icón Isa reg -lered Uada«ík of Uto Entarta imeiil Sottware Assoclallon. AH alhar 
tradenaf ks are onroid »¡ therr respective owners. 






NIKE COUBORA ENE 
M0D02K6 

En este modo, uno de ios clásicos dentro de I 
serie, se parte de la creación de un jugador 
estableciendo todo tipo de detalles tanto 
físicos como en su indumentaria. Posterior* 
mente se puede participar en una serie de 
partidos callejeros y pruebas de habilidad. Le 
resultados logrados permiten desbloquear 
nuevos partidos, contactar con compañeros 
equipo y a la m obtener puntos. Estos punti 
pueden canjearse por nuevos complementos 
en ios que se deja notar la colaboración de 
Nike. Asi, entre la amplia variedad de premio 
se incluyen algunos de ios modelos de zapatí 
lias que han marcado una época dentro del 
mundo del baloncesto. 


«EL NUEVO SISTEMA DE 
CONTROL SE HACE MUCHO 
MAS INTUITIVO TANTO EN 
ATAQUE COMO EN 
DEFENSA» 


NBA 2K6 


NBA 


COMPAÑIA 2K SPORTS 
OESARROLLADOR. 
VISUAL CONCEPTS 
DISTRIBUIDOR: TAKE 2 
KMSDE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO: DEPORTIVO 
formato. DVD-ROM 
JUG-- DORES 1-4 
EQUIPOS 

NBA ♦HISTÓRICOS 
COMPETICIONES 6 
TEXTO-DOBLAJE: 
INGLÉS- INGLÉS 
NI'. ELES DIFICULTAD 5 
MEMORi'CARD 3500 KB 
OPCIÓN 50 en HZ NO 
F.'P REC 39.99 e 


IMBR 5HG 

Revolución en el sistema de control 


D esde que apareció Playstation 2, el 

género del baloncesto ha contado con dos 
representantes; NBA Uve (Electronic Arts) y la 
saga 2K (Take 2). La competencia entre ambas 
ha servido para que el nivel se eleve año tras 
año en busca de elementos diferenciadores. La 
pasada temporada, el aspecto más destacado fue 
la reducción de precio en NBA 2k5, aspecto 
especialmente importante cuando las diferencias 
de calidad son muy reducidas. En la nue/a 
entrega, Take 2 mantiene la estrategia ofre- 
ciendo una considerable reducción con respecto 
al precio habitual. Pero además, realiza un 
cambio radical en el sistema de control, en el 


que gana importancia el pod direccional derecho. 
El citado pod tiene asignadas múltiples misiones 
que van desde el tiro hasta la defensa. Por lo 
que respecta al tiro, el tiempo de pulsación y la 
dirección son elementos claves para determinar 
la trayectoria de los lanzamientos. También sirve 
para realizar amagos, extensiones y rectifica- 
ciones de una forma totalmente intuitiva, ya que 
los movimientos del pod coinciden con los reali- 
zados por los jugadores. Los tiros libres se 
ejecutan con el mencionado pod, eliminando el 
equilibrio entre los botones «L» y «R» que se ha 
usado en las versiones anteriores. En la faceta 
defensiva, el pod derecho es la clave en los 











intentos de robo del balón, ya que la forma de 
pulsarlo determina el movimiento del brazo del 
defensor. Sin embargo, el nuevo control no se 
queda aquí ya que otro de los aspectos desta- 
cados es el denominado Dual Mode. Se trata de 
la posibilidad de hacer sencillas jugadas con sólo 
apretar dos botones; uno para activar la función 
y otro para determinar el movimiento de uno de 
los jugadores que no tiene la posesión de la 
pelota. El programa mejora los movimientos de 
los jugadores con la tercera generación de 
Isomotion. El resultado global es un control más 
intuitivo, a costa de renunciar a algunos 
elementos de la versión anterior como el cono- 
cido como «pase fuerte», que antes se ejecutaba 
con el Triángulo. La presentación es otro de los 
elementos que ha sufrido importantes cambios. 
Así desaparece la presencia de la cadena ESPN y 
con ella el estilo televisivo de la citada emisora. 
No obstante, se mantiene una espectacular 


presentación con repeticiones automáticas, esta- 
dísticas de todo tipo y bastantes secuencias de 
animación (tanto de los jugadores como de las 
animadoras y del público). Este cambio también 
afecta a los comentaristas ya que Bill Walton y 
Michelle Tafoya han sido sustituidos por Kevin 
Harían y Keny Smith. La campaña publicitaria 
está encabezada por Shoquille O'Neol y cuenta 
con la colaboración de Nike. La marca deportiva 
juega un importante papel en el modo 24/7 ya 
que muchos de los premios reproducen sus 
exclusivos modelos de calzado, junto al mencio- 
nado 24/7, se añaden los habituales modos de 
juego, en los que hay que citar los cambios 
dentro del denominado como asociación. El 
mismo sigue manteniendo las opciones de 
Monoger, aunque se elimina la opción que 
permitía observar un partido determinando el 
número de tiros de cada jugador y el tipo de 
defensa ■ CHIP a CE 


ESPAÜOLESENLANBA 

El programa cuenta con dos jugadores espa- 
ñoles, 6asol y Raúl López. Curiosamente ios 


dos aparecen dentro de la plantilla de 



Memphis. Mientras que el primero parti- 
cipara en la mencionada franquicia, el 
segundo aparece como fruto de ios 
traspasos previos a su vuelta ai 
baloncesto AC6 en las filas del Ák 3 S' 
vayuú^ Gerona. Por su parte, el 
momento en el que se cerraron las 
plantillas no ha permitido incluir a José \ 
Manuel Calderón en el equipo de Toronto, 
por lo que no podremos disfrutar del 
juego del extremeño. 




EXTRAS 


Dentro de los ejctras se ha incluido el denominado Crib. Se 
trata de una opción, importada de la saga M 2k6, en la que 
se recoge una safa con los diferentes trofeos que se van 
logrando. Por otra parte, se puede adquirir música o parti- 
cipar en ninijuegos como los dardos o el air hockey, ios 
clásicos dardos, P»a poder acceder a estos extras hay 
que lograr una serie de puntos superando distintos 
retos, como número de puntos, triples, robos de 
balón, así como otros aspectos de tipo táctico. 


«ESTAMOS ANTE LA TERCERA 
OENERACIÚN DE MOVIMIENTOS 
DENOMINADA ISOMOTION» 




■ Se incluye el modo 
On-line, la creación de 
una competición, o la 
de un partido estable- 
ciendo aspectos como 
el resultado o el tiempo 
restante 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H B reducido precio del juego. 

[+] 0 nuevo control, mucho más intuitivo. 

[-] La variedad de opciones. 

[-] No están traducidos ni los textos ni los comentarios. 


GRÁFICOS: La reproducción física de los jugadores es magnr 
fica. La presentación es muy dinámica. 

AUDIO: Se produce un cambio en los comentaristas (Hartan y 
Smith). La música sigue dominada por el Hip-Hop. 
JUGABILIDAD: 0 control se hace mucho más intuitivo 
tanto en defensa como en ataque. 0 pad derecho es la clave 
DURACIÓN: La oferta de modos da juego para rato. Además 
incorpora un nivel adicional de dificultad. 


i=»urviTLjnczic3ru OFs-icmi. 

CONCLUSIÓN: 0 nuevo NBA 2K mantiene la polí- 
tica de precio reducido y aporta una completa reno- 
vación en el sistema de control que hace el juego 
mucho más intuitivo. Es una lástima que no esté 
traducido al castellano. 
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CONFLICT 




BAL STORM 







COI tPAÑlA SCI 
DE- ARROLLADOR 
PIVOTAL 6AMES 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GÉNERO: GUERRA 
formato DVD-ROM 
JUGADORES 1-4 
MISIONES 14 
• IDAS. 1 

TEXTO-DOBLAJE. 
CASTELLANO- CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMOR. CARD. 335 KB 
OFTION 50/60 HZ: SÍ 
P-. P REC . 59.95 € 


■ Cada uno de los integrantes del grupo está 
especializado en una tarea determinada, apro- 
vecha sus cualidades para tener ventaja 


fH 


CDNFI-ICT 


Bradley y sus muchachos se convierten 
en un efectivo grupo ontiterroristo 
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^ PICK UP AflM I 
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MULTIJUGADOR 

El juego Qn-llne con PlayStatjon 2 no está muy 
extendido todavía en nuestro país. Aún asi. 


riencia, y también a través de una red de área 
local. Pero sí eres uno de los que aún no pueden 
disfrutar del juego a través de Internet, todavía 
puedes entretenerte con tus amigos jugando a 
pantalla partida con hasta 4 jugadores. 


«CONFLICT GLOBAL 
STORM SE DIVIDE EN 14 
INTENSAS MISIONES POR 
TODO EL MUNDO EN LA 
LUCHA CONTRA EL 
TERRORISMO» 


L a evolución de la franquicia Confiict 

parecía haber tenido su culminación con 
el capítulo dedicado a Vietnam. Pero, Pivotal 
Games ha vuelto a depurar todos los detalles, 
dejándonos un apartado gráfico bastante 
cuidado e intentando que de una vez por todas 
la Inteligencia Artificial que controla a los otros 
tres componentes del equipo esté ajustada. Sin 
embargo, los arreglos no han conseguido 
todavía que los personajes controlados por la 
máquina den al traste con una misión por no 
cumplir las órdenes que se les han dado. Aún 
así, como ocurrió con Confiict Vietnom, nos 
hemos llevado una sorpresa agradable al 


comprobar que, dentro de sus limitaciones, se 
trata de un título sólido. Cuando se coge el tran- 
quillo, Confiict Global Storm te mete de lleno 
en la lucha antiterrorista de la mano de Bradley 
y sus compañeros. Con 14 misiones que les 
conducirán a lo largo y ancho del mundo, desde 
plantaciones de droga en América del Sur hasta 
Corea, y un completo arsenal para hacer frente 
a las milicias terroristas. Pero sobre todo a una, 
a la organización neonazi Morch 33. El juego 
también incluye una opción de juego en red, ya 
sea 3 través de LAN (red de área local) o 
entrando en Internet, además de multijugador a 
pantalla partida. ■ R. Dreamer 


czczirsjF=’i— imnr cu. 
LO MEJOR Y LO PEOR 


H El juego es divertido. 

H B magnífico doblaje al castellano. 

[-] La Inteligencia Artificial puede dejarnos vendidos. 
M El control es a veces un poco traicionero. 



9.6 

6.1 

96 

69 


GRÁFICOS: Pivotal 6ame: continúa mejorando el motor 
grállco de la saga, aunque aún le queda por refinar. 

AUDIO: Afortunadamente el juego está doblado al castellano. 
Pero la banda sonora de C. Vietnam era mejor. 

JUGABILID AD: Poco ha variado la mecánica, es divertida a 
pesar de las jugarretas de la Inteligencia Artificial 
DURACIÓN: Los catorce niveles del juego dan mucho de s(. y 
además están los nwdos multijugador. 


F>uiu*rup)c=iai\j 013*11=101- 

CONCLUSIÓN: Si eres uno de esos «jugones» que 
disfmtan con los juegos que combinan acción a tiro 
limpio y estrategia, este Confiict te va a encantar, 
porque le vas a perdonar todos sus fallos. Y encima 
doblado y traducido con calidad al castellano. 


■■■■ 
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Bikm'h 


Después de cada prueba es posible observar la repetición 
desde cómaras en primera persona y desde otras situadas en 
diferentes puntos del recorrido ^ 


COMPAÑIA JOWOOO 

PRODUCnONS 

oeaARpouAoop 

COiOVVOOO 

íNTERACT»VC 

oisTmoucoft r^osnis 




pií '' 4 »KB 
" 24.99 <? 


QZ006.com 


■ Tanto los esquiadem c«m lis 
pistas son reales, reproduciendo la 
copa del mundo 2005-06 


Esquí de corte clásico poro PS2 


83 km'b 


□ entro de los deportes de Invierno se 
pueden diferenciar dos géneros: por un 
lado, los programas eminentemente orcode 
(tipo Cool Boorders), en los que los saltos y 
figuras son uno de los alicientes; y por otro, los 
que ponen el acento en la simulación. Por 
segundo año consecutivo, Ski Racing 2006 se 
encuadra en el último grupo, recogiendo la 
esencia más clásica del esquí. A diferencia de 
los títulos que recopilan variadas disciplinas 
(desde el curling al luge), este programa se 
centra únicamente en el esquí alpino. Eso sí, 
ofrece cuatro tipos de pruebas (slolom, slolom 
gigante, súper gigante y descenso) junto a la 
denominada combinada. En cada una de ellas el 
control es muy realista, tanto en los giros como 
en la lograda sensación de velocidad. A ello se 
le une un acertado entorno gráfico en el que los 
giros de cámara colaboran para lograr un resul- 
tado más que creíble. Los escenarios repro- 
ducen, mediante la digitalización vía satélite, las 
pistas que forman la copa del mundo. El 
conjunto de licencias oficiales se completa con la 
presencia de esquiadores reales, con nombres 
como Hermann Maier o Kalle Palander. Por lo 


que respecta a las opciones, hay que mencionar 
competiciones que van desde la creación de un 
esquiador hasta la posibilidad de que dos usua- 
rios participen de forma simultánea mediante el 
sistema de spiit-screen. En definitiva, se trata de 
un programa que reproduce con gran realismo 
las sensaciones del esquí alpino en sus dife- 
rentes disciplinas. ■ CHIP & CE 


5MI RPiicliruc: 


LO MEJOR Y LO PEOR 


w 

H Las licencias oficiales en las pislas y esquiadores. 
[-] La simifilud en las ásciplinas aféela a la variedad. 
[•] B aparlado sonoro liene un papel muy limilado. 


9.9 

9.2 


GRÁFICOS: La animación y los movimientos de cámara logran un 
efecto muy realista. 

AUDIO: Destaca la reproducción del sonido ambiente durante las 


JU6ABILIDAD: El control es bastante intuitivo aunque 
presenta diferencias entre las distintas disciplinas. 
DURACIÓN: Los tres niveles de dificultad y las distintas 
opciones aseguran una considerable duración. 


PUlvjTuociaru a 1=- 1 c: i ni_ 

CONCLUSIÓN: Para los aficionados a la simulación 
del esquí alpino en sus diferentes modalidades, 
este programa ofrece un perfecto equilibrio entre 
realismo y iugabílidad. 
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Sega América continúa dilapidando el corisma de Sonic 


efinitivamente, Sonic sigue sin tener 
fortuna en Playstation 2. Un juego tan 
lamentable como Sonic Heroes jamás debería 
haber visto la luz del día, y este Shadow The 
Hedgehog no es mucho mejor. Los fons de 
Sonic, los que descubrimos al erizo azul en aquel 
mágico verano de 1991 (jMegaOrive, cuanto te 
añoramos!), seguimos sin explicarnos qué 
oscuras razones empujan a Sega a seguir 
dejando en manos de ineptos (Sega Studio USA) 
las aventuras del personaje/estandarte de la 
compañía. Aunque el logo del Sonic Team figure 
en la carátula, cuesta creer que Yuji Naka haya 
tenido algo que ver en una producción tan irre- 
mediablemente mediocre como este Shadow 
The Hedgehog. Los gráficos son terribles, incluso 
en comparación al primer Sonic de Dreamcast. La 
espectacularidad visual, valuarte de la franquicia 


y una de las armas a las que nos agarrábamos 
los seguidores de Sonic cuando otros usuarios 
atacaban su vertiginosa mecánica, brilla por su 
ausencia. Y no hace falta avanzar mucho para 
darse cuenta de ello: la primera fase es un caos, 
un despropósito donde el jugador intenta evitar 
que todo le mate, mientras todavía intenta 
descubrir las habilidades de este erizo siniestro 
llamado Shadow. Entre ellas, la posibilidad de 
utilizar armas, pilotar vehículos y determinar el 
posterior desarrollo del juego con sus acciones, 
ayudando a los «buenos» (Sonic y Cía.) o los 
«malos» (los invasores extraterrestres). Seguro 
que Shadow The Hedgehog atesora incontables 
virtudes, pero yo no he sabido encontrar ninguna 
de ellas. Sólo tiemblo al pensar que Sega Studio 
USA pueda encargarse del Sonic para PS3. jQue 
alguien les detenga! ■ Nemesis 




fauN-runcioiM a F=‘ I c= I ni_ 

CONCLUSIÓN: El intento de aportar un toque 
siniestro a la franquicia Sonic ha sido otra debacle. 
comparable a la de Sonic Heroes. O Sega no lo 


■ Al contrario que 
Sonic, el macarra de 
Shadow es capaz de 
usar armasyvehícul 


PlayStation.E 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] Tú decides si ayudar a los buenos o a los malos. 

[-] Hasta los gráficos del Sonic de Dreamcast eran superiorec. 
[-] 0 control del personajes es confuso y la cámara, nefasta. 
[-] ¿Para cuándo un Sonic en PS2 a la altura del personaje? 


GRÁFICOS: Salvo las intro^: C6, que son una preciosidad, el 
resto del juego es un atentado para la vista 
AUDIO: La banda sonora, puro hard rock al estilo anos 80, ec lo 
mejor de Shadow The Hedgehog. lo que tampoco es decir mucho. 
JU6ABILIDAD: Uno no sabe si correr como Sonic, dele* 
nerse para disparar... Y encima, el sistema de detección es deficiente. 
DURACIÓN: El juego es largo (y llegarás a manejar a multitud 
de personajes). ¿Pero tendrás paciencia para comprobarlo? 
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nRCRDE TREnSURES 



Un epílogo oigo desangelado poro la 
colección de coin-op de Midwoy 


I catálogo de coin-ops de Midway es 
extenso, pero no tanto conno para garan- 
tizar un tercer volumen de Arcode Treosures con 
el mismo contenido y calidad que los anteriores. 
En esta tercera entrega, la cifra de recreativas se 
ha reducido drásticamente (de 20 a 9), agru- 
padas bajo una misma temática: la conducción. 
Irónicamente, la coin-op que mejor ha soportado 
el paso del tiempo ha sido la menos ambiciosa a 
nivel gráfico. Hablamos de Super OffRood, el 
gran clásico para tres jugadores que adaptaba la 
adjetiva mecánica del Chompionship Sprint al 
mundo de los 4x4, y que en su salto a PS2 sigue 


ofreciendo las mismas risas y piques que en 
1986. Los rudimentarios Roce Drivin' y SJ.U.N. 
Runner no ofrecen otro interés que mostrar los 
vanguardistas intentos de Atari por introducir 
entornos poligonales en el mundo de la conduc- 
ción (tres años antes de que Sega lanzara Vlrtuo 
Rocing). Más agradables de jugar son Off Rood 
Thunder, Hydro Thunder y las dos entregas de 
Son Francisco Rush, aunque sus gráficos han 
quedado obsoletos, y eso que en algunos casos 
sólo han transcurrido cinco años. Y ni siquiera 
conservan el encanto de Bodfonds o el mencio- 
nado Super Off Rood. ■ Nemesis 





■ Midway Arcade Treasures 3 no es demasiado generoso en extras, sólo hay algunos folletos publicitarios de la época. 
Al menos incluye la versión Track Pack de Super Off Road (ocho nuevos circuitos y buggies) 


ivnioukjrzisj pq.-r. 


GRÁFICOS: B paso del liempo ha sido cruel con 
estos arcades de conducción. Parecen de PSone. 
AUDIO: Si en su día no pasaron a la historia por su 
música, ahora mucho menos. 

JUGABILIDAD: Los San Francisco Rushson 
divertidos, pero no tanto como como los Super Olí Road. 
DURACIÓN: Al final, el mullilap y el Super Oft Road 
serán lo único que te alarán a este juego. 
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CONCLUSIÓN: Una recopilación decepcionante, 
aún mas teniendo en cuenta los dos extraordinarios 
volúmenes que lo precedieron. Lo único reseñable 
son Super Otí Road y Badlands. aunque no llegan a 
compensar los 30 Euros que cuesta el DVD-ROM. 
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Electronic Arts, Nobilis y Playstation 2 Revista Oficial quie- 
ren que disfrutes la experiencia de Battlefield 2: Modern Combat 
con un mando exclusivo para el juego, el FPS Master. Si quieres ser 
el ganador de uno de los 25 lotes del concurso, compuestos por 1 
Battlefield 2: Modern Combat + 1 mando FPS Master, tan sólo tienes 
que enviar un mensaje de texto con la respuesta correcta a la 
siguiente pregunta antes del día 15 de enero de 2006. 






H..: 





¿Cuál de estos ejércitos no aparece en el juego? 

A) Europa B) China C) Chile 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de 
texto desde tu móvil al número 5575 poniendo la palabra battlefieldps2, espacio + respuesta 
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 5575 
el siguiente mensaje: battlefieldps2 A 

Coste méxU w yo* c a^ mensas 1,20 e uros ♦ IVA. Válido para todos los operadoras. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Coircos. Los menores d« 18 años tendrán 
^ n acompaiaiM da un adatto. Se líateari por tafefono a los gaMdares y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 
Sat (tetes s^P Incarporaáas en una basa de datos informatlada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para lofornwrle de futoras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de 
acceso, recttflcacíéa, caacaSación y eyostdén dirigieadase a Edicioaos Reunidas S.A. c^D Oonnel1 12 28009 Madrid. Fecha límite: 15 de toara de 2006. 
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1. El UEniURE 

En esta fase lo único que tienes que 
hacer es relajarte y disfrutar de las 
vistas. 

ISLñ CRLflUERñ 

Tras recobrar la conciencia, sigue al 
resto de! grupo escaleras arriba hasta 
llegar a la cueva. Coge la pistola de 
Mayes y avanza por la cueva 
acabando con todos los cangrejos que 
salgan a tu paso. (Usa L2 para sacar el 
arma y R2 para disparar). Destroza la 
valla que bloquea el camino utilizando 
el botón R2 y desciende hasta el 
acantilado. Allí, ayuda a Mayes a abrir 
la puerta dejando pulsado R2 para 
agarrar la palanca de una de las 
columnas y el joystick izquierdo para 



hacerla girar. Después de acabar con 
unos cuantos cangrejos, aparecerá uno 
más grande que los demás, al que 


tendrás que disparar al vientre. Sigue 
avanzando y, tras el paso del avión, 
avanza hasta la caja, tírala al suelo 
golpeándola con R2 y recoge la muni- 
ción y la escopeta que encerraba. 
Dispara contra la valla que te cierra el 
paso y elimina a los cangrejos que 
salgan a tu encuentro. Al llegar a la 
siguiente puerta, recoge la estaca del 
suelo con R2, encájala en el orificio de 
la columna izquierda con ese mismo 
botón y repite el proceso de agarrar la 
palanca y girar para abrir el acceso al 
final del nivel. 

3. En IR HECRÚPOIIS 

Rompe la caja que hay colgada y 
recoge la escopeta que había en su 
interior. Sigue al grupo camino arriba 
y hazte con una lanza utilizando R2. 
Acércala al fuego, vuelve a pulsar R2 
para que prenda y, finalmente, quema 
los arbustos que bloquean el paso. 
Dentro de la cueva, deshazte de todos 
los miriápodos y continúa por el 
camino que hay entre las rocas. Por el 
camino irán apareciendo más miriá- 
podos y un pterodáctilo. Cruza por el 
tablón y recoge la munición y el arma 
de la caja. Protege a Ann mientras 


trepa y, una vez que llegue arriba, 
alcánzala subiendo por los tablones 
(con cuidado de no caer al vacío). 
Acaba con los enemigos y quema los 
arbustos que bloquean el camino. 
Protege de nuevo a Ann mientras 
trepa para abrir la puerta. Una vez 
dentro, no te acerques a las arañas. 
Ensarta una de las orugas en la lanza 
y arrójala fuera de tu camino para que 
las arañas vayan hacia ella y alcanzar 
el final del nivel cuando dejen vía 
libre. 

4. ESCORPIORES 

Sigue a la chica y acaba con los ptero- 
dáctilos que salgan a vuestro 
encuentro. Protégela mientras trepa y, 
a continuación, cruza la ciénaga 
nadando. Maz frente a los enemigos y 
sin perder de vista a Ann y cuando 
llegues a una zona de arbustos, 
quema lo de la parte de arriba. Sigue 
avanzando hasta una nueva zona de 
arbustos. Esta vez, tendrás que 
apuntar al candil en forma de máscara 
que hay en el puente. Sigue adelante 
hasta que veas al resto del grupo y 
pulsa el botón X para coger el rifle de 
francotirador que te ofrece Mayes. Con 


él, dispara a los miriápodos que os 
atacarán y cruza el puente. 

5. CERCR DEL (DURO 

Derriba la puerta con R2 y sigue a 
Ann. Utiliza las lanzas para atrapar 
libélulas y distraer con ellas a los 
enemigos. Cuando llegues abajo, 
derriba el candil y acaba con los 
enemigos que sobrevivan al fuego. 
Después, recoge la munición y dispara 
al siguiente candil. Continúa avan- 
zando y dispara a los cuatro candiles y 
a los enemigos que queden. Ahora 
sólo queda seguir a Ann, ella se 
encargará de abrir las puertas hasta el 
final del nivel. 

6. El SRCRIEICIR 

Al comienzo de este nivel estás atado 
y no puedes hacer nada mientras el 
gorila se lleva a Ann. Por suerte, □ 
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□ contarás con la ayuda de Oenham 
que te desatará y te nnostrará el 
camino. Esquiva las lanzas de los 
nativos y continúa hasta que Denham 
se detenga. Ahora, ve por el camino 
de la izquierda y dispara sobre los 
candiles. Te atacará un dinosaurio al 
que tendrás que atravesar con lanzas. 
Después, acaba con el resto de los 
enemigos y quema todos los 
arbustos. Debajo de uno de los 
candiles, hallarás la palanca para abrir 
la puerta del final del nivel. 

7. TRñS LñS HUELLñS 
DE KODG 

Sigue al cámara hasta que el ptero- 
dáctilo se lo lleve. Baja hacia el río y 
avanza por el camino que queda a la 
izquierda de la cascada cuidándote de 
los enemigos que salgan a tu 
encuentro. Destroza la valla y sigue 
adelante mientras acabas con venato- 
saurus y pterodáctilos. Cruza por el 
puente de tablas, recoge el arma y 
sigue por la siguiente tabla. Acaba 
con los pterodáctilos para rescatar a 
Denham y sigue por la derecha hasta 
la cueva. Tras liquidar a los venato- 
saurus, Denham te ayudará a abrir la 
puerta hacia el final del nivel. 


8. HñVES 



Sigue a Denham sin acercarte a las 
aranas. Sube la escalinata y usa 
lanzas encendidas para atacar a los 
dinosaurios (en la explanada hay una 
caja con munición). Con la misma 
herramienta, quema los arbustos que 
están a la izquierda de la puerta y 
encontrarás una de las dos palancas 
necesarias para abrirla. La otra está 
custodiada por las arañas. 
Para distraerlas, recurre de 
nuevo a una lanza con 
una oruga como cebo. Con 
las dos palancas en su 
lugar, abre la puerta usando 
el método habitual. Hallarás 
una nueva caja con armas y 
munición para acabar con 
los miriápodos mientras te 
abres camino hasta el 
lugar donde está 
Mayes. Ten cuidado 
con los 
dinosau- 
rios y sube 
hasta la 


plataforma. Coge el arma que te 
ofrece Mayes y planta cara a los dino- 
saurios. Despeja el camino quemando 
los arbustos y abre la puerta con la 
palanca que hay entre las ruinas. 

9. U-RE» 

Coge la munición y las ramas del 
suelo y sigue a tus compañeros. 
Mientras abren la puerta, ocúpate de 
distraer al tiranosaurio. La mejor 
forma de hacerlo será disparar a los 
pterodáctilos para darle de comer. 

Una vez veas la puerta abierta, 
escóndete entre las piedras para que 
el dinosaurio no pueda alcanzarte y 
espera. Después, abre la puerta y 
trata de cruzar el puente. 

10. RRR 

Avanza hasta el río, derriba la caja 
que ves colgando y ve hasta ella para 
hacerte con el arma que contiene. 
Deshazte de todos los venatosaurus 
que salgan a tu paso y avanza hasta 
que encuentres a Ann. Protégela de 
los ataques y continúa hasta la 
siguiente caja con munición (a tu 
derecha). De todos modos, ni siquiera 
los disparos impedirán que se lleven 
a Ann. 

11. RORG 

En esta fase manejarás al propio 
Kong. Para seguir al pterodáctilo que 
lleva a Ann, salta y trepa con el botón 
Cuadrado y espanta a los enemigos 



con el «X». En lo alto de la colina 
tendrás que plantar cara al monstruo 
combinando el salto con el ataque 
para lograr un golpe especial. Una vez 
derrotado, levanta los escombros que 
bloquean el paso (con el botón 
Círculo) y ve tras la chica. Protégela 
de los enemigos y recógela al final 
(también con el botón Círculo). 

1E. EL CRñún 

Coge la pistola y la munición que 
cuelga de la caja sobre el puente, 
cruza los tablones de madera y 


avanza hasta salir de la cueva. Evita a 
los brontosaurios y sigue hasta que 



llegues a los arbustos que bloquean 
el camino. Quémalos y avanza hacia 
la cascada a través de la cueva prote- 
giéndote de los miriápodos. Aparta a 
las arañas del puente usando un cebo 
y sal para terminar el nivel. 

13. ÍRIRIRPODOS 

Rompe la valla que hay a tu izquierda 
y coge el arma de la caja. Úsala para 
disparar el candil que hay en la zona 
donde están Denham y Mayes y para 
protegerles de los ataques enemigos. 
Seguidamente, baja por el sendero de 
la izquierda, haz frente a los ptero- 
dáctilos, cruza los tablones y recoge 
más munición de la caja. Acaba con 
los cangrejos que amenazan a tus 
compañeros y cruza el último tablón 
hacia la cueva. Desciende un poco y 
despeja la zona de enemigos. 
Después, atraviesa la cascada y 
deshazte de los miriápodos. Busca un 
candil en el techo y derríbalo para 
que el fuego prenda la vasija. Rompe 
la valla y acaba con los enemigos que 
te esperan al otro lado. Vuelve a la 
vasija con fuego y prende una lanza. 
Arrójala a través de la abertura que 
hay a la izquierda de la cascada. De 
esta forma podrás utilizar el fuego en 
el otro lado. Quema los arbustos que 
hay en la sala donde te esperan tus 
compañeros y acaba con los 
enemigos que te atacarán a ti, a 
Mayes y a Denham. Después recoge 
la palanca que ocultaban los arbustos 
y colócala en la puerta para terminar 
el nivel. 

19. BRORTOSRURIOS 

Cruza el camino entre las patas de los 
brontosaurios y después sigue en la 
dirección en la que avanzan los 
animales. En el lado izquierdo encon- 
trarás una caja con una escopeta y 
munición, muy útiles para hacer 
frente a los venatosaurus que 
pueblan la zona. Cuando llegues a 


unas escaleras en el lado derecho, 
súbelas y cruza con cuidado por los 
tablones. Después, atraviesa la 
cascada para llegar donde está el 
fuego. Prende una lanza y arrójala 
hacia la vasija que verás a tu 
izquierda en lo alto de otras esca- 



leras. Regresa a través de la cascada 
y utiliza el fuego de la vasija que has 
encendido para prender otra lanza y 
encender a su vez la vasija que hay 
en el templete. A la izquierda encon- 
trarás la última vasija, enciéndela y 
protégete del ataque de los venato- 
saurus. Después, lleva una lanza 
encendida al lugar donde dejaste a 
tus compañeros y quema los arbustos 
que bloqueaban el camino. Un tirano- 
saurio aparecerá detrás de ti justo 
antes de terminar el nivel. 

15. Jimmv 

Avanza por la cueva y al llegar al 
exterior, rompe la caja que verás 
suspendida en el aire, hazte con la 
escopeta y la munición, y baja por el 
sendero con el arma a punto porque 
la zona está infestada de criaturas. 
Avanza hasta llegar a otra caja con 
munición y protege a jimmy de los 
enemigos. Avanza por el río junto a 
Denham y Mayes. Al salir caeréis en 
una trampa y tendrás que repeler los 
ataques de varias hordas enemigas. 
Cuando se abra la puerta, evita las 
flechas de los nativos y espera a que 
quemen los arbustos para seguir tu 
camino. Cuando veas a jimmy en la 
balsa, avanza hacia la izquierda. 
Espera a que el fuego enemigo 
queme los arbustos y cruza el río por 
el árbol de la izquierda. Cuidado con 
los nuevos ataques, ve hacia donde 
está Jimmy, coge la munición y sube 
a la balsa. 

16. ER LRS BRLSRS 

Además de los ataques miriápodos, 
los nativos te atacarán con lanzas en 
llamas. Imita su técnica y prende 
fuego a sus puentes. 


na 




17. LOS RÁPIDOS 

Evita los ataques de los tiranosaurios. 
Tus compañeros te dirán que les 
dispares a la cabeza, pero es más 
efectivo quemar los arbustos de las 
orillas o darles de comer unos ptero- 
dáctilos. 



: 
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lanzas para quemar los arbustos. 
Antes de bajar, dispara a los anfibios 
que intenten atacar a tus compañeros 
mientras nadan y, cuando lleguen al 
otro lado, será el momento de 
echarse al agua. Las escaleras de 
piedra te llevarán al final del nivel. 


18. Lñ LÜCHR 


PO. PERSEGUIDOS POR EL 
U-RER 


De nuevo en la piel del Rey de los 
Monos, deshazte de los dos tirano- 
saurios. Luego levanta la columna y 
trepa hasta el tronco hasta encontrar 
a Ann. Después un par de enemigos 
te separan al final del nivel. 

19. LOS PRRTROOS 

Frente a ti hallarás una caja con una 
pistola y munición. Si prefieres una 
escopeta dispara la caja que hay 
colgando y usa una rama con el 
fuego de la vasija para quemar los 
arbustos que te impiden llegar hasta 
ella. En el agua, ten cuidado con los 
dinosaurios anfibios: deja que crucen 
tus compañeros y cúbreles desde la 
orilla. Después, cruza tú el río, mien- 
tras Mayes te protege. Atraviesa otro 
tramo de río plagado de anfibios y al 
llegar a la orilla recoge el arma y la 
munición de la caja. Verás que hay un 
muro que sube hacia la vasija con 
fuego, mantén el equilibrio sobre el 
borde hasta llegar arriba y utiliza las 


De nuevo con Kong «juega al 
béisbol» con los venatosaurus. 
Después, coge a Ann y sube por la 
columna. Déjala arriba para que 
despeje el camino mientras tú 



liquidas a los enemigos. Cuando 
hayas acabado con todos, trepa por la 
pared y sigue a Ann río abajo. Tras 
abatir a una nueva oleada de dino- 
saurios, baja la cascada, protege a 
Ann y llévala contigo muro arriba. 
Salta por las paredes y los árboles 
hasta llegar a tierra firme. Rompe la 
puerta y sube con Ann por la 
columna. Déjala arriba para que coja 
una lanza y líbrate de los pterodác- 
tilos que llegarán volando. Recoge de 



nuevo a Ann y llévala hasta el fuego 
que había detrás de la puerta que has 
derribado. Protégela de la horda de 
enemigos que aparecerá y súbela 
otra vez a lo alto de la columna con 
su lanza encendida para que pueda 
quemar las estacas que te impedían 
subir por la pared. Sigue a la chica y 
usa el tronco para acabar con los 
dinosaurios que te atacan. Levanta los 
escombros que bloquean el paso y 
rescata a Ann. 

ei. EL TRonco 

Ante la furia de Kong no podrás evitar 
caer del tronco al agua. Cuando reco- 
bres la conciencia, nada hasta llegar a 
la orilla y avanza un poco hacia la 
derecha. 


22. LOS ORTIUOS 
DE LR ISLR 


Con Kong protege a Ann de los vena- 
tosaurus y derriba los puentes de los 
nativos. Levanta la columna y salta 
hacia el tronco con Ann entre tus 
brazos. Avanza entre los enemigos, 
vuelve a tierra firme y sigue al 
siguiente tronco. Suelta a Ann para 
trepar. Después, recógela y continúa 
trepando y saltando hasta la columna. 


23. SRLURR R RRO 

Avanza hacia donde se halla Ann y 
baja por el sendero de la izquierda. 
Entre los arbustos verás lanzas para 
distraer a tiranosaurios mientras Ann 
abre la puerta. Luego, avanza con ella 
hasta dar con el resto del grupo. 


24. LR CUEUR 

En este nivel lo único que tienes que 
hacer es avanzar por la cueva, 
evitando las garras de Kong. 


25. ÜEORTOSflURUS 



En el menú principal manten pulsados 11 y R1 y presiona Abajo, 

Círculo. Arriba. Cuadrado. Abajo. Abajo. Arriba, Arriba. Suelta 11 y 
Al. y en el menú aparecerá la opción de Trucos [a la que también 
podrás acceder desde el menú de pausa del juego]. Introduce cada 
código para conseguir el efecto deseado, pero ten en cuenta que si 


Avanza hasta donde veas una caja 
colgada, derríbala con una lanza y 
coge la escopeta y munición. Después 
acaba con los venatosaurus y sigue a 
Ann. Baja por la cueva hasta llegar a 
una valla, derríbala y atraviesa la 


usas trucos tu puntuación no se guardará; 


Todos los niueles; . . . HAstOry ! Escopeta: AAshOtgun 

Inuencibilidad; Auuonder ^ Aifle de francotirador; KAsnlper 

933 de munición; . KR 999 mun lanzas infinitas; ... lance inf 

Aletralleta; AAcapone Un disparo mata; . . . GrosAras 

Aeuóluer: KKtigun Todos los extras; . AAmuseum 



cueva evitando los miriápodos. Al 
llegar al final, baja por la cascada de 
la derecha hasta la vasija de fuego 
(custodiada por cangrejos). Utiliza uno 
de los huesos para lanzar la llama 
hacia el lugar donde está Ann. Desde 
allí, podrás arrojar una lanza a la 
vasija del medio. Prende allí otra 
lanza y sal de la cueva, sin olvidarte 
de encender la vasija que hay a la 
entrada. Vuelve a donde esperaba el 
resto del grupo y quema los arbustos 
que bloquean la puerta. Sigue a Ann 
y atraviesa la cascada. Liquida a los 
enemigos que salgan a tu encuentro 
hasta llegar a una vasija con fuego. 
Arroja una lanza en llamas a la vege- 



tación que hay debajo y deshazte de 
los enemigos que sobrevivan al 
incendio. Coge la palanca que hay 
clavada en el tablón y, cuando te 
hayas librado de los miriápodos, 
vuelve con Ann por debajo de las 
columnas. De regreso a la puerta, usa 
la palanca para abrir la puerta del 
final del nivel. 

26. LR CIÉRRGfl 

Un poco más adelante, hallarás una 
caja con una escopeta y munición 
para acabar con los venasaurus. 

Captura una libélula con una lanza 
para distraer a las arañas del camino 
y, mientras, coge una lanza y prén- 
dela fuego. Con ella quema los 
arbustos y avanza con el grupo. 

Cúbreles mientras cruzan el río y 
luego nada hacia ellos. Avanza hasta 
el lugar donde te ataquen los ptero- 
dáctilos, dispárales y atraviesa la 
ciénaga protegiendo al grupo. Al 
llegar a tierra, coge munición. Rompe 
la valla y adéntrate en una cueva 
plagada de dinosaurios anfibios. Al 
salir completará el nivel. 

27. LLRfnflnOO R HOOG 

Corre hacia el avión y cuando 
aparezca el tiranosaurio, corre tras el 
resto del grupo para refugiarte entre 
las piedras. Sube por las escaleras de 0 


Til 


1 


T 







El ia derecha y protege a Ann del 
ataque. Pronto Kong acudirá en 
vuestra ayuda. 

28 . KOnG RL RESORTE 

Cuando Ann sea secuestrada, levanta 
los escombros que bloquean el paso 
y comienza a saltar y trepar (cuidán- 
dote de los dos pterodáctilos). Líbrate 
de nuevos escombros, recoge a Ann 
y vuelve a saltar. Con cuidado alcanza 
la isleta que hay en la lava y desde 
ahí a la pared, 'ta en la cascada, 
suelta a Ann y haz frente a un nuevo 
grupo de V-Rex. 

29. EL RUIÚR 

Acaba con los dinosaurios que atacan 
a Jimmy y, tras abrir la puerta, sube 
por las escaleras de tu derecha. Apro- 
vecha que los animales se están 
devorando unos a otros y dirígete 
hacia donde está Jimmy. Para llegar 
hasta él, derriba una valla de madera. 
A la derecha encontrarás un templete 
con una vasija encendida. Usa el 



fuego para quemar la maleza y acaba 
con los enemigos que habitan la 
zona. Acompaña a Jimmy al avión, a 
Jack de momento le toca quedarse. 

30. HRCIR LR GURRIDR 

Avanza hasta la caja, derríbala con 
una lanza y hazte con la escopeta y 
la munición que hay en su interior, 
perfecta para abatir a pterodáctilos. 
Avanza escaleras arriba hasta encon- 
trar una valla, échala abajo y continúa 
por ese camino. Al llegar al claro, 
elimina a los enemigos y baja las 
escaleras. A la derecha verás unas 
columnas y, detrás, una valla que 
esconde munición. A la izquierda, 
verás una construcción idéntica en la 
que tendrás que prender una lanza 
para quemar los arbustos. Así, se 
despejarán unas escaleras. Sube por 
ellas y liquida al pterodáctilo cercano 
para atraer a las arañas hacia la 
carroña y hacerte con la palanca 
necesaria para abrir la puerta. Tras 


ella, encontrarás una caja con muni- 
ción de frente y un camino a la 
derecha que te lleva directo a la 
Guarida. 

31. LR GURRIDR DE KDRG 

Avanza hasta la valla y derríbala, 
hazte con la escopeta y munición de 
la caja y utilízala frente a los ptero- 
dáctilos. Adéntrate en la Guarida y 
avanza por la cueva de la derecha 
hasta que veas a Ann y a Kong. Acér- 
cate sigilosamente, llama la atención 
de Ann con el botón «X» y trata de 
huir con ella. 



32. LUCHR ER LR 
GURRIDR 

La guarida está repleta de serpientes 
y, manejando a Kong, deberás acabar 
todas. La manera más sencilla es 
utilizar como arma el cadáver de una 
de las grandes y machacar el botón 
«X». 

33. ÍLIBRES! 

Ve con Ann hasta las cataratas y sube 
a la balsa. 

3^1. PERSEGUIDDS PDR 
KDRG 

Sigue a Ann esquivando a los dino- 
saurios. Utiliza las orugas como cebo 
y las lanzas en llamas como arma 
contra el pterodáctilo. Quema los 
arbustos que bloquean el camino y 
continúa hasta el final del nivel. 

35. DRR LR UUELTR 

Utiliza las lanzas para exterminar al 
dinosaurio que os ataca. Derriba el 
candil para quemar los arbustos y 
protege a Ann. Espera a que la 
flechas de los nativos quemen los 
arbustos y avanza mientras esquivas 
los ataques. Al llegar a la cueva, 
habrás completado el nivel. 

38. DE UUELTR RL 
POBLRDD 

Sube las escaleras y derriba el candil 
de la derecha. Repite la operación 


con todos los candiles y vuelve al 
principio a por fuego para quemar los 
arbustos que queden. Quedará al 
descubierto un pasadizo que llevará a 
Ann directa a una trampa nativa. 

37. LR CRPTURR 
DE KDRG 

Con Kong salta hacia la puerta para 
destrozarla y acaba con los nativos. 
Derriba la siguiente puerta y trepa la 
pared. Acaba con los nativos de todas 
las plataformas hasta llegar a la que 
está rodeada de madera. Regresa a 
la plataforma anterior, levanta las 
ruinas y destroza la valla. Acaba con 
los nativos y destroza la siguiente 
puerta. Salta hasta donde está ella, 
cógela y aléjate. Trepa por la 
columna, deja a la chica arriba para 
que queme las estacas que bloquean 
el paso y salta hacia la pared. Baja la 
cascada con Ann y avanza hasta que 
seas atacado. 

38. KDRG HR CRÍDD 

Alcanza a Denham y Ann donde yace 
el mono. 

39. ER LRS CRLLES DE 
RUEUR YORK 

Pulsa «X» repetidamente para 
escapar de los grilletes. Sigue de 
frente destrozando las verjas. Al 
llegar al túnel metálico, pulsa el 
botón Cuadrado para saltar sobre el 
agujero. Utiliza Círculo para coger los 
coches y utilizarlos como arma y 
continúa hasta llegar al autobús que 



Tráiler (Desde el principio] 



corta el paso. Apártalo de tu camino 
y sigue avanzando. Cuando te 
encuentres con Ann, es hora de subir 
a... 

TO. EL EDIEICIO DEL 
ERIPIRE STRTE 

Por mucho que trates de defenderte, 
King Kong acabará cayendo dando 
lugar al final del juego. 

TI. LR RIÜERTE DE KDRG 

Secuencia final del juego. 


Créditos (Desde el principio) 

Bocetos de lüeta; Escenarios, 

parte 1 (S?’! del juego) 

Filtro de palícula antigua (Si'l 

del Juego) 

Bocetos de (Beta: Escenarios, 

parte 2 (Código Dn-line 1) 

Bocetos de IBeta; Criaturas 

(SDK del Juego) 
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^ ÍTU OPINION CUENTAI 

AYÚDANOS A CREAR 
UV REVISTA A 
TU GUSTO 


Entra en 

WWW zetatecnoiocjia.com / encuestaps2 
y colabora con nosotros rellenando un 
sencillo cuestionario sobre la revista 
y tus juegos favoritos 


Playstation*? 


Playstation 2 




ENTRE TODOS I.OS PARTICIPANTES SORTEAREMOS 

10 PAÜKS CON DOS JUEGOS 


LOS GANADORES SERÁN CONTACTADOS DIRECTAMENTE POR TELÉFONO O CORREO ELECTRÓNICO POR LA REVÍSTA PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL 





Virgin Play y Playstation 2 Revista Oficial te dan la oportunidad de 
participar en las carreras más locas de Los Ángeles, con L.A. Rush. Si 
quieres ganar 1 juego L.A. Rush para Playstation 2 + 1 Banda Sonora, 
tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con la respuesta correc- 
ta a la siguiente pregunUi antes del 15 de enero de 2006. 
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Playstation 2 



Cft>MIDWJ¡Y 4’^' ü# E 


¿Cómo se llama el taller donde <itunean» los coches? 

A) West Coast Customs B) Garajes Bruna C) Brandauer 

La mecánica de participación en este concurso es muy sencilia. Sóio tienes que enviar un mensaje de 
texto desde tu móvii al número 5575 poniendo la palabra larushpsZ, espacio -i- respuesta 
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 5575 
el siguiente mensaje: iarushps2 A 

Coste máximo por cada mensaje 1.20 euros -t IVA. Válido pora todos ios operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admltíráii reclamaciones por pérdida de Correos. Los menofes de 18 aAos tendrán 
que Ir acompañados de un adulto. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos níniem de la revista. La participación en este sorteo tmpUca la aceptación total de sus bases. 
Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Edicioors NetMtidas S.A. con motivo da este concurso, y para informarle de futuras premaclooes. Usted podrá ejercitar los derechos de 
acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O DooneU 12 280G9 MadrhJ. Fecha limita: 15 áe enero de 2006. 
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DESBLOQUEA EL CASTROL 
SYNTEC FORO GT 

En la pantalla de «Pulsa Start 
presiona Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Arriba, 
Abajo, Arriba, Abajo. 


DESBLOQUEA EL DESAFIO 
6URGER KING 

En la pantalla de «Pulsa Start», 
presiona Arriba, Abajo, Arriba, 
Abajo, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha. 


DESBLOQUEA UN MARCADOR EN 
LA TIENDA ONE STOP 
Arriba, Arriba, Abajo,^^^^ 
Abajo, Izquierda, JKÍF 
Derecha, Arriba, 

Abajo. 


sa CEIMT 

BUI_l_ETRRaaP' I 


BULLETPROOF (INVENCIBILIDAD) 

Introduce ny’sfinestyo en la 
pantalla de códigos. 

MIKE MOOE (ARMAS MÁS PODE- 
ROSAS) 

Introduce the hub is broken en 
la pantalla de códigos. 

EMPTY N' CLIPS COUNTERKILL 
Introduce workout en la 
pantalla de códigos. 

TRACK ACTION 26 
Introduce orangejuice en la 
pantalla de códigos. 

VIDEO MY BUDOY 
Introduce sayhellotomylittle- 
friend en la pantalla de códigos. 
VIDEO SO SEOUCTIVE 
Introduce killal en la pantalla 
de códigos. i 




CHICKEN 

LITTLE 

Introduce cada codigo en la sección de «Códigos de Trucos», 
dentro de la sección «Extras» en el menú principal: 


* 


r 



ROPA INTERIOR 

Gorra, Gorra, Camiseta, 
Camiseta 

CABEZA GRANDE 

Gorra, Casco, Casco, Gorra 

PIES GRANDES 

Gorra, Guante, Guante, Gorra. 

PANTALONES DE PAPEL 

Bate, Bate, Gorra, Gorra 


GAFAS DE SOL 

Guante, Guante, Casco, Casco 

CRESTA GIGANTE 

Bola de béisbol, Bate, Bate, 
Bola de béisbol 

INVENCIBILIDAD 

Bola de béisbol. Bola de 
béisbol. Bola de béisbol. 
Camiseta 


nú3 



TRUE CRIME 


NEW YORK CITY 


MUNICIÓN ILIMITADA 

Mantén pulsados L1 y R1 y 
presiona Círculo, Cuadrado, 

X, Cuadrado, Cuadrado, Trián- 
gulo en la pantalla del mapa. 

TODAS LAS CANCIONES 

Mantén pulsados L1 y R1 y 
presiona Círculo, Cuadrado, 
Círculo, Cuadrado en la 
pantalla del mapa. 

ENERGÍA INFINITA 

Manten pulsados L1 y R1 y 
presiona Círculo, Cuadrado, 

X, Cuadrado, X, Círculo en la 
pantalla del mapa. 

MODO ULTRA FÁCIL 

Mantén pulsados L1 y R1 y 
presiona Círculo, Cuadrado, 

X, X, Triángulo, Círculo en la 
pantalla del mapa. 

MODO SUPER COP 

Mantén pulsados L1 y Rl y 
presiona Triángulo, X, Trián- 
gulo, X, Triángulo, Triángulo 
en la pantalla del mapa 

MINIJUEGO REDMAN 
GONE WILD 


Mantén pulsados L1 y R1 y 
presiona Triángulo, X, X, 
Círculo, Triángulo, Cuadrado 
en la pantalla del mapa. 


Cuadrado, Triángulo, 
Cuadrado en la pantalla del 
mapa. 

DOBLE DAÑO 



CARRERAS CALLEJERAS 
DESBLOQUEADAS 

Mantén pulsados L1 y R1 y 
presiona Triángulo, Trian- 
gulo, X, X, Triángulo en 
la pantalla del mapa. 

TRAJE NUEVO EN LA 
PUMA STORE 

Mantén pulsados 
L1 y R1 y 
presiona Trián- • 
guio, X, Círculo, 

Cuadrado en la 
pantalla del mapa 

1 . 000 . 000 $ 

Mantén pulsados L1 y R1 y 
presiona Cuadrado, 
Cuadrado, Triángulo, 


LUCHAS DESBLOQUEADAS 

Mantén pulsados L1 y R1 y 
presiona Cuadrado, 
Cuadrado, Círculo, Círculo, 
Cuadrado en la pantalla del 
mapa. 


Mantén pulsados L1 y R1 y 
presiona X, X, Cuadrado, X, X, 
X en la 
pantalla del 
mapa. 




CRÓNICAS 


7l,50€ 

PRECIO PACK 

07,95€ 


Playstation. a 


’MlStK 


Cí kon la bniji j «mar» 


NARNIA , LIBRO 
PS2 4- NARNIA = 
59 ^ 95 € 1 ^. 95 € 

RESERVA EN TU CENTRO MAS CERCANO 


FigaralBCm . 
/ j PVP19Í5C 
(Serie límitadál 


KILLBIL12^ 

PVP9.95C 
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41,95 


Limitado a 100 unidades, disponible 15/12/05 




Consultar lista de centros españoles en 

www.serviorange.com 

902 014 995 






CONSULTORIO OFICIAL 

DE Playstation 2 
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Sin duda alguna, 
estas navidades se 
plantean como las 
mejores para 
Playstation 2. Han 
salido una gran can- 
tidad de títulos de 
cara a las fechas 
navideñas, y lo 
mejor de todo es 
que la calidad de la 
mayoría de ellos es 
muy superior a la 
media. 




Mientras que algu- 
nas compañías de 
la competencia ya 
han dado el paso a 
la siguiente gene- 
ración lúdica, 
seguimos sin tener 
imágenes de jue- 
gos auténticos, 
noticias sobre la 
potencia real o el 
precio y caracterís- 
ticas técnicas defi- 
nitivas de la espe- 
radísima 
Playstation 3. 


Dragón BalIZ para PSP 

Hola, me llamo Santiago y soy un 
apasionado de Playstation 2 Estas 
son mis preguntas: 

1 - ¿Saldrá alguna adaptación de 
Dragón Boíl l para PSP? 

2 - ¿Saldrá alguna otra versión de 
Playstation Portable, aparte de las 
que ya conocemos? 

3.- Estoy pensando en comprarme 
un juego de conducción, ¿cuál me 
recomendáis, Ridge Rocer o Toca 
Roce Driver 2? 

Santiago. 


1. - En el Tokyo Game Show de 
2004, entre los títulos que serí- 
an lanzados próximamente para 
PSP estaba una entrega de 
Dragón Ball Z. Por ahora, no se 
sabe nada del juego, pero lo 
que es seguro es que aparecerá 
un título protagonizado por 
Goku y compañía, tarde o tem- 
prano. 

2. - Tan sólo han aparecido dos 
versiones de Playstation 
Portable, la negra que todos 
conocemos y la blanca, llamada 
Ceramic White, que no ha salido 
del mercado nipón. Por ahora, 
Sony no ha mencionado nada 
sobre nuevos colores. 

3. - Los dos títulos que mencio- 
nas son de conducción, pero son 
totalmente diferentes. Ridge 
Rocer es un o reo de puro y duro, 
en el que priman los derrapes 
exagerados y un control muy 
sencillo; Toca Race Driver 2 es 
un simulador con todas las 
letras: tendrás que ajustar la 
velocidad en cada curva, acos- 
tumbrarte al tipo de conducción 
de cada vehículo e incluso reini- 
ciar una carrera por haberte 
salido en una curva. De tus gus- 
tos dependerá tu decisión, ya 
que técnicamente ambos pro- 
gramas son geniales. 


Nuevas licencias en PES5 

Me gustan los juegos de coches y 
shooters en primera persona. No 
sé cuales son mejores y me gusta- 
ría que me respondierais estas pre- 
guntas: 

1 - ¿Cuál es el mejor juego de 
coches NFS: Most Wonted, Toca 
Race Driver 2 o Burnout 3? 

Ir ¿Delta Forcé merece la pena o 
hay otros mejores? 

3 - He oído que Battiefieid 2 es 
más divertido On-IIne que OfMine, 
¿es cierto? 

4.- ¿Se sabe algo de un 6TA para 
PS2? ¿Y algún nuevo Conflict? 

Marco Monte Solá, vía e-maíl. 


1. - Actualmente, la jugabilidad y 
la calidad gráfica de Most Wonted 
lo colocarían a la cabeza, aunque 
si prefieres un simulador «real» 
puede que te guste más TOCA 
Race Driver 2. Si lo tuyo son los 
arcades rápidos y directos no te 
lo pienses, hazte con Burnout 
Revenge. 

2. - Si te gustó la película y te van 
los shooter muy estratégicos y de 
escenarios gigantescos, te encan- 
tará Black Hawk Down. Si quieres 
acción pura y dura en pequeñas 
pero intensas dosis, te recomien- 
do BottIeFieId 2: Modern Combat. 

3. - Podríamos decir que todos los 
juegos son más divertidos On-line 
que Off-line simplemente porque 
te enfrentas a personajes contro- 
lados por personas, y no por la 
CPU. En el caso de BottIeFieId 2 es 
difícil decidir cuál de los dos 
modos es más divertidos, ya que 
Off-line es tremendamente rápido 
y adictivo. 

4. - Parece casi imposible que Take 
Two nos sorprenda con un nuevo 
GTA para PS2. Suponemos que 
estarán trabajando ya en una 
nueva entrega para la nueva 
generación (Playstation 3). Eidos 
y Pivotal Games acaban de lanzar 


la última entrega de su saga; su 
nombre es Conflict: Global Storm. 


Farcry Instincts en PS2 

Hola amigos de PS2 no hace 
mucho que leo vuestra revista, 
pero creo que es de las mejores. 
Tengo unas cuantas dudas, ahí van: 
1- ¿Cuánto costará la nueva PS3 en 
su lanzamiento? ¿Será muy cara? 

2 - ¿Por qué los juegos son cada 
vez más cortos? Por ejemplo Gun 
tiene tan sólo 12 misiones. ¿Por 
qué no son todos como el GTA San 
Andreas, que tiene 150 misiones? 
Rubén Cordón, vía e-mail. 


1. - Con Playstation 3 está pasan- 
do igual que con PSP antes de su 
aparición. Los rumores son tan 
dispares (van desde los 300 Euros 
a más de 600) que hasta que 
Sony no confirme un precio no 
podemos aventurarnos a dar uno 
aproximado y fiable. 

2. - Hacer un juego como GTA sólo 
se lo pueden permitir compañías 
de la talla de Take Two. Esa saga 
es la excepción que confirma la 
regla, ya que la gran mayoría de 
los videojuegos tienen una dura- 
ción similar, dependiendo del 
género al que pertenezca. Si los 
juegos fueran películas, por ejem- 
plo, su duración sería inmensa. 


Enviad vuestras 
consultas a: 

Playstation»^ 

Revista Oficial - España 

Calle 0'Donnell,12 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 
en una esquina 
del sobre, o manda 
un e-mail a 
ps2@grupozeta.es 
poniendo como asunto 
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POK MANUEL ARENAS 



Tecnología a tu alcance 


PHILIPS 


CLñUES 




El complemento perfecto pora los amantes de la fotografía digital 


http "WWW pMlifr; ps 

PHIL.IPI? 

PHoraprciTiG 

■ Fimncm 

• Pantalla: 7 Migadas 


-Resolucíán: 720x480 íwntos 
-LeclttídelaiielasínlfinBdo 
í$DyMMC.CginDact flash. Memont 

Slick.llHnotYSlickP n) 

• Coneiu6nPC:liSB 

•Peso- 730 gíamos 

•Balenai 45 minutos de autonomía 

jynsotaüdaAC^ 


P hilips está consiguiendo completar 
su catálogo de soluciones para el 
hogar digital con propuestas útiles y muy 
bien acabadas. El PhotoFrame es un buen 
ejemplo, al conjugar diseño y utilidad en 
una pantalla de 7 pulgadas que permite 
mostrar colecciones de fotos digitales como 
si de un marco de fotos convencional de 
10 X 15 se tratase, pero con todas las 
ventajas de la tecnología digital. 

FOTOS SIN FIN 

El PhotoFrame integra memoria interna 
para almacenar hasta 50 fotos en 
formato JPEG con la resolución nativa de 
720x480 puntos, pero también integra un 
lector de tarjetas multiformato para 
poder disfrutar de colecciones más 
extensas. Este marco de fotos digital 
permite ver las colecciones de imágenes 
de maneras diversas. Ya sea pasando 
una a una las imágenes con tiempos de 
pausa entre ellas programable por el 
usuario, o bien mediante presentaciones 
o bien manualmente a través de los 
menús de control. Además, es posible 
navegar por medio de las colecciones de 
imágenes e incluso descargar fotos direc- 
tamente desde un PC vía USB. 

También es posible configurar cuándo se va 
a encender y apagar el marco, de modo que 
funcione automáticamente durante un 
periodo de tiempo establecido de antemano. 
Si no se desea que funcione por las noches, 
se apagará automáticamente para encen- 


derse él solo por la mañana, por ejemplo. 
Dispone de batería, con una autonomía 
limitada a menos de una hora, pero sufi- 
ciente si se desea coger el marco para 
enseñar alguna foto de un modo especial 
o simplemente porque alguna vez 
apetezca acercarse más a alguna imagen. 
Su peso de sólo 730 gramos permite su 
manipulación sin problemas, y puede 
ubicarse tanto en modo apaisado como 
vertical. Para los «manitas», una opción 
interesante será la de confeccionar 
marcos a medida para personalizar este 
PhotoFrame, con un poco de tiempo e 
imaginación quedará muy bonito. 


VALORACIÓN 

Un producto elegante, que encajará en 
cualquier hogar sin problemas, con el único 
inconveniente del cable de alimentación, 
aunque es un mal menor y necesario. 

A los amantes del buen gusto y la foto- 
grafía les resultará un complemento 
perfecto y un regalo idóneo para estas 
navidades. Preparar una emotiva colec- 
ción de fotos y regalarlas «dentro» de 
este marco fotográfico digital será a buen 
seguro un acierto que además ocupará 
un lugar protagonista en el hogar durante 
toda la vida. 

■ PVP-R.: 229€ 



01. Un marco para mostrar decenas, cientos o incluso 
miles de fotos. 

02. Su diseño es excepcional, dejando el protago- 
nismoalastotos. 

03. Apaisado o vertical, su uso es idéntico al de un 
marco de fotos tradicional. 

OQ.. En el hogar será un aliciente más para compartir 
buenos momentos en familia o con los amigos. 


Sa Revista Oficial de Playstation 2 - España 


bé:np fviaBiLE 
BIEÍVIENB ELHB 


Un teléfono perfecto para regalar 



L OS teléfonos móviles siguen 
usándose básicamente para 
hablar y enviar 5M5, pero en 
la actualidad ya es posible 
elegir terminales con capaci- 
dades multimedia suficientes 
como para sustituir a los 
reproductores de audio 
digital o incluso en 
algunas situaciones, 
como para capturar 
imágenes digitales. Si 
además se conjugan 
estas características con 
un diseño exquisito, se 
obtienen productos como 
el Siemens SL75. 

Su cámara de 1'3 AAega- 
píxeles incorpora un flash 
LED que extiende su uso a 


situaciones con poca luz, y su teclado 
deslizante permite que su tamaño 
sea sumamente compacto y 
con elegantes formas 
redondeadas, 
su conectividad Bluetooth 
permite igualmente pres- 
cindir de los cables a la 
hora de usar manos libres, 
o de comunicarse con 
otros terminales. 

Su pantalla no es menos 
espectacular, con 
262.144 colores y V8 
pulgadas con 132 x 176 
píxeles de resolución. 

Un buen regalo con un 
obvio uso práctico: estar 
en contacto con colegas, 
familiares y amigos 


rVlEÍVlBRIRB RLRBH 
□E PRETEE 


Almacenamiento de calidad y a un buen precio 



H oy en día, disponer de una 
buena capacidad de almace- 
namiento supone la diferencia 
entre una grata experiencia de 
uso de la tecnología digital, 
o un desaprovechamiento 
de la misma. Cámaras, 
teléfonos, reproductores de 
audio o incluso el mismo marco 
de fotos de Philips comentado 
en estas páginas, precisan de 
una memoria digital para alma- 
cenar contenidos. La gama de 
productos de Pretec cumple 
con este cometido tanto en los 
formatos SD/MMC Corel, como 
Compoct Flash o el más mane- 
jable de llave USB con un 
tamaño muy compacto. 


Cf 
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HIBE TEEHfXJDLBElEB 
□ P-GOa 

Nuevos formatos paro reproducir con lo 
tecnología más actual 


nURI(ZUl_OR BLUETOOTH 

RLOrUTRCDrUICB 
□ I5EBUERV (SMO 

Sólo 9 gromos y hasta 15 horas de autonomía 


a gama DP600 de Kiss 
está a la vanguardia de la 
tecnología. Compatible con 
Windows Medio Vídeo de Alta 
Definición, la experiencia visual 
sólo estará limitada por factores 
ajenos al DP600. 


Integra conexión de red para 
acceder a servicios On-line y al 
servidor de Kiss para la entrada a 
guías de programación o la 
actualización del software. Una 
referencia tecnológica, y un buen 
regalo para alegrar la vista. 




P lantronics ha vuelto a revolu- 
cionar el mundo de los auricu- 
lares Bluetooth con el modelo disco- 
\ery 640. Además de un original 
diseño y unas dimensiones difícilmente 
más apuradas, la tecnología integrada 
está totalmente puesta al día con Blue- 
tooth 1.2 y multipunto, para poder 
cambiar de dispositivo fácilmente entre 
todo el abanico de terminales y 
equipos conectados con el Discovery 
640. Además, lleva un sistema de 
carga compatible con los alimenta- 
dores de marcas de móviles más 
usadas. Otro detalle de agradecer es la 
presencia de un estuche para transpor- 
tarlo y guardar todos los accesorios. 



R egalar música es siempre un acierto Y 
sobre todo si se atina con la selección 
Sin duda, un regalo excelente para estas navi- 
dades podría ser una colección de música pe- 
ro lista para escuchar y llevarse a cualquier 
parte dentro de este excelente reproductor de 
audio digital de Philips con 512 MB de capaci- 
dad Además, incorpora radio FM, grabación de 
voz y una pantalla OLEO con una visibilidad ex- 


celente Por SI fuera poco, quien desee perso- 
nalizar aun más su regalo, podrá grabai de viva 
voz la dedicatoria, pues este GoGear también 
es capaz de hacerlo 

la conexión con el ordenador es directa de tipo 
USB 2 ü, sin necesidad de cables 
Su autonomía es de 12 horas, y sus dimensiones 
de apenas 8 x r s x 3 cm 
Un buen regalo 



r 




POR ANA MÁRQUEZ 




UREUIDID SUPERA A UFKCUIN 

Como Heimann lllaier nos liacomentado, imagen del ttulo de esquí de NobÜis (que 
encontrarás en las página de eslarevista).loúnia) que le falta al {uego 9^ 

Mes sentir el frioyel dolor cuando te raes.. Asf que, si quieres dejar el mando por 
unas falte de esqulodesnow, presta especial atencltnalos complementos de 
protección, asicomo el diseno de la tabla. Yaque depenÉndo de la disci^ 
quieres pracbcar(freestyle,iteende.alpinoycatrera)unos modelos ser^ 
sejalte que otros. 


Tablas de snow- 
board diseñadas 


De Quiksilver. 


Reloj deportivo con original 
correa de «neumático». 
De Paul Versan 


Bastón con punta 
extralarga para esquí 
de travesía. De Roxy. 


Ligeras tablas de esquí para 
practicar freeride, así como 
esquí de travesía. De Roxy. 




^ Madison,dó|atecaer|)orlatiendaque6eoxa 
^ áierto. Es una pasada, jparece sacada de un 
videojuego de naves espaciales! Con un diseño 
totalmente liitutista. posee dos plantas, allí se 








wá www.nikeacg.com y descubre la nueva 


dón de Invierno Nike ACG. Además, podrás 
descargar videos y entrevistas de los mejores 
rklerseuropeosy nacionales. 


Mochila impermeable 
con varios comparti- 
mentos. De Delsey. 
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de última generación 







Gorro de lana bicolor de 
Pulí and Bear. 


Chaqueta con capucha 
y protector suave de 
barbilla, se puede 
utilizar con casco. 


Í0S8yota|X)lar,uinionq/paiil^ 

anod(queseatians|]iálee¡nipeinie- 

ablede(xil(Tlamaliv«(^'silepíeiiiesen 

lan'ms8iásiTiáslocayile).No 


ta d ^MÜclB jo ih 
(•■ilitliaso De Nike 


Guantes impermeables 
/transpirables con aislante de 
secado rápido. De Hugo Boss. 


travesía, la caña 
posee tres posi- 
ciones. De Dynatit. 


Botas altas 
forradas por 
dentro para 


ORO PARECE... 

tedelaiesdoiB(ios8stánenalza.Vealaníew^ 

ÉRieialjieaisoyiiÉtásmásqueelsDlT^ 

fnKesleaiio|X)seenunacdecciin(lec^ 


Pantalón con peto 
y protecciones 
laterales de 
nyion. 

DeNikeACG. 




realismo de estos «blancos juegos» 











POR BERNARDO ACEBO 



Y UIRTUni. 


Famosos en tu consola 



Deco 

Después de haber metido goles jugando con él, hemos 
querido saber cómo es en la realidad el astro portugués 


Aparece en la tele cuando ves un 
partido del Barca y cuando enciendes 
tu consola con PES5 o fíFA 06. Deco 
nos cuenta sus sensaciones en el 
momento más brillante de la tempo- 
rada con motivo de la inauguración 
de una nueva tienda Umbro en El 
Corte Inglés de Vigo. 

Estoy bastante a gusto en el Barce- 
lona, y después de una primera 
temporada en la que logramos el 
título de liga aspiramos a repetir ese 
éxito e incrementarlo con la consecu- 
ción de otras competiciones. 

Tras su primera temporada en el 
'tbol español ¿qué diferencias 
encuentra con respecto al portugués? 
El fútbol español tiene más calidad y 
^ competitivo. Militar en la liga espa- 
ñola para los jugadores es más atrac- 
tivo porque el nivel medio es alto. 
¿Habrá alguna diferencia del Deco de 
pasada temporada al de la actual? 
uno llega nuevo a un equipo 
lodo lo^Qüc haces es bonito y llama la 
la mas complicada es la 
temporada porque es en la 
que consolidarse y afianzarse, 
o futbolista, al que le 


gusta asumir la responsabilidad, pero 
la presión será mayor porque somos 
los vigentes campeones de liga. 

¿Pesa la presión de ser el favorito? 

El Barcelona en cualquier competición 
que juega, al Igual que el Real Madrid, 
siempre es favorito y la presión se 
nota, pero nosotros sabemos jugar 
con ella. Todos están pendientes de 
nosotros. La pasada temporada 
aguantamos perfectamente la presión 
cuando el Real Madrid se acercó en la 
clasificación. La única manera de 
cambiar las cosas es seguir trabajando 
con humildad y constancia. 

Tras el primer tercio de una campaña 
en la que están depositadas muchas 
esperanzas en jóvenes jugadores 
como Lionel Messi, ¿crees que se 
está presionando mucho a las 
promesas? 

Para los jóvenes es bueno porque se 
le dan oportunidades, que cada vez 
son menos porque los clubes 
apuestan por futbolistas contrastados. 
Yo llegué al fútbol portugués con 18 
años a un equipo pequeño para 
intentar abrirme camino y después 
fiché por uno grande como el Oporto. 
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emoción > novedades > king kong 














POk YOLANDA GON/AlE/ 


UIRJES 

Donde el protagonista eres tú 






S eguro que eres de esos que, jugando a 
títulos como SSX On Tour o Ski Rocing 2006, 
has soñado alguna vez en ponerte unos 
esquís para sentir en tus propias carnes esa adre- 
nalina que se despierta cuando te deslizas sobre 
la nieve cristalina que se ve en la pantalla del 
televisor. Pues bien, atrévete y equípate bien, 
porque esta vez vas a probar la nieve de verdad. 
Te llevamos a los mejores lugares donde practicar 
el deporte rey de Invierno. 

Las estaciones españolas de esquí lucen ya ese 
blanco radiante que te permite disfrutar al 
máximo de sus instalaciones. La nieve ha hecho 
acto de presencia en la Península Ibérica para 
goce y disfrute de los aficionados a los deportes 
de Invierno. Para que te hagas una idea aproxi- 
mada de la importancia del esquí (y desde hace 


unos años el snowboord) en nuestro país, basta 
decir que durante la pasada temporada, las dife- 
rentes estaciones de la Península recibieron más de 
6 millones de visitantes. En total, España está salpi- 
cada de 900 kilómetros de pistas balizadas para 
todos los niveles y cuenta con 122.000 plazas hote- 
leras en las inmediaciones de las zonas de práctica 
de estos deportes blancos. Pese a que hay dife- 
rentes estaciones a lo largo y ancho de los sistemas 
montañosos de España, los apasionados de los 
deportes de Invierno no tienen duda a la hora de 
escoger su estación. Nos referimos a Baqueira 
Beret, en los Pirineos Catalanes y a Sierra Nevada, 
en Andalucía. No en vano, son las que ofrecen 
mayores superficies esquiables. En Baqueira Beret, 
la principal novedad de este año es la instalación de 
un nuevo telecabina que parte del complejo resi- □ 


Antes de dar el salto a la realidad, puedes realizar un entrenamiento 
virtual con dos de las últimas novedades en deportes extremos 
para tu PS2. Nos referimos a SSXOn louf, para los amantes del 
snowtodíá^ a Ski Ñacing 2006. No tienes excusa. 
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Antes de 
planear m viaje, 
consulta el estado 
de las pistas en 
www.skinieve.com 
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□ dencial Val de Ruda y llega a la cota 1.800 junto al 
telesilla Bosque. Dispone de 78 cabinas de nueve 
plazas a las que los deportistas entran con los 
esquís en la mano, lo que permite mejoras en el 
embarque. En total puede transportar 3.000 personas 
por hora. Quienes opten por Baqueira Beret, además 
de poder toparse con algún miembro de la familia 
Real española o con protagonistas del papel 
cauché, tendrán a su disposición 1.922 hectáreas 
de área esquiable (cantidad equivalente a 
1.922 campos de fútbol) repartidos en 
72 pistas (3 verdes, 33 azules, 25 rojas 
y 6 negras). El precio del forfoit en esta 
estación es de 39 Euros para los 
adultos y 26 para los niños. Hay que 
descender hacia el otro extremo de 
España para encontrarnos con Sierra 




Lejos de) estrés de la pran ciud^ I» 
mMtiias nevadas son un lugv pahi 
descargar adrenalina 



Nevada. Quien apueste por este destino andaluz para 
dedicarse a los deportes de Invierno podrá disfrutar 
de 79 pistas y una longitud total de 84 kilómetros 
esquiables. Tiene capacidad para cerca de 50.000 
esquiadores y sus precios oscilan entre los 37 Euros 
del forfait para adultos y los 24 Euros para los más 
pequeños. Cuando el sol cae y llega la hora de aban- 
donar las pistas, la mayor parte de estaciones de 
esquí españolas están rodeadas de zonas de interés 
turístico y de ocio que permiten rematar con sobresa- 
liente una jornada en la nieve. Recuerda que estas 
dos estaciones son sólo un ejemplo de las veinti- 
nueve que existen en nuestro país. Así que, seguro 
que siempre tendrás una cerca de tu lugar de resi- 
dencia. No tienes excusas-, trineo, esquí, snow, cami- 
natas con raquetas, guerras con bolas de nieve. 
[Alguna ventaja tenía que tener el frío! 
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Memory Card (8MB) 

(íof RaySlalion*»2) 

Memory Card (Cari* mtnom] 
(8 MB) (pour PteySt at fa rt i fg ) 


Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

9 Por un año <12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 

Precios extranjero por vía aérea: Europa; 113 € Resto Países; 129 € 


Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C. R: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n- (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Ranearla: Banco ...y..../..../..../ Sucursal DC Cuenta .7..../...,/..../...^..../.... A.../ 

n Tarjeta de Crédito n- ....A. ..A. ..A.../ ....A... A. ..A.../ ....A...A...A.../ ....A...A...A.../ Titular: 

Fecha caducidad ....A—/ ...A.../ Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones (91) 586 33 53,'51 de 9 a 14 horas Fax (91) 586 33 52 E-maií suscripciones@grupozeta es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea A través de nuestra empresa podría recibir información comercia! de su interés Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique 
* Oferta válida hasta fin de existencias 




TITULO ORIGINAL: 

KIN6 K0N6 
DIRECTOR 
PETERJACKSON 
GUION 

FRAN WALSH. PHILIPPA BOYENS Y PETER 
JACKSON (SOBRE UNA HISTORIA DE 
MERIAN C.COOPER Y EDGAR WALLACE) 
REPARTO: NAOMI WATTS. JACK BLACK. ADRIEN 
BROOY. ANDY SERKIS. JAMIE BELL 
GÉNERO ACCION Y AVENTURAS. 

PAIS DE ORIGEN EE.UU. 

DISTRIBUIDOR UlP 




Lo mejor de la cartelera 


POR BRUNO SOI 


(Ni, Petir Jtebm quirti des cns: respetar el esplrttn del Ring Keng 
di I i faai Witts CMM grotaiMilsta. ¡Y ha crnsegiiido ambas! 


Peter jackson resucita el gran mito del cine fantástico 

E l éxito de la trilogía de El Señor recrear a Kong, el simio enamorado de 

De Los Anillos ha permitido a la bellísima Naomi Watts que, con este 

Peter Jackson hacer realidad un sueño filme, da el espaldarazo definitivo a su 

de la infancia: resucitar a King Kong. El carrera. Junto a ella, en el reparto apa- 

mítico simio gigante volverá a reinar en recen Jack Black, como el empresario 

las pantallas de cine, y de la forma más sin escrúpulos que lleva a Kong hasta el 
realista y espectacular, gracias a los mismísimo Nueva York (con el resulta- 

efectos especiales de WETA y el talento do conocido por todos), y Adrián Brody. 
de Andy Serkis, que viajó hasta Ruanda Con 200 millones de dólares de presu- 

para estudiar in situ a los gorilas. El puesto, King Kong se perfila como el 

actor se sometió posteriormente a la estreno más importante de estas navi- 

misma técnica de captura de movi- dades, y un firme candidato a los Oscar 

mientos que dio vida a Gollum para del próximo año. 


i 

/ 
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EiL site: de:i_ meis 


X-MEN3 

http://www.x3movie.coni 


□ 


□ □ □ 



Mucho más que un simple teosef 
Aunque queda mucho para el estreno del filme (mayo de 
2006 ), ya es posible ver un teaser muy revelador acerca 
de cómo será la tercera aventura cinematográfica de La 
Patrulla X. Las mayores sorpresas, ver a Kelsey «Frasier» 
Grammer encarnando a Bestia y el ex-futbolista Vinnie 
Jones dando vida a Juggernaut. 


□ □□! 
□ 


EL EHDRCISMD 
EMILV RDSE 

La duda razanable sobre la existencia de 


DE 

Lucifer 





TITULO ORIGINALrTHE EXORCISM OF EMILY ROSE 
DIRECTOR: SCOTT DERRICKSON 
OUIÓN: PAUL HARRIS BOAROMAN Y SCOTT 
DERRICKSON 

REPARTO: LAURA LINNEY. TOM WILKINSON, 
JENNIFER CARPENTER, JOSHUA CLOSE, CAMPBELL 
SCOTT. COLM FEORE 
GÉNERO: THRILLER/TERROR 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 

DISTRIBUIDOR: SONY PICTURES 


E fectos sencillos a base de un buen montaje que 
se enrosca sobre la música apropiada y un guión 
tratado con mimo, hace que el Exorcismo De Emily 
Rose sobrecoja al público durante todo su metraje. La 
duda que plantea el juicio a un cura acusado de come- 
ter una negligencia que acabará con la vida de una 
joven que se creía poseída por el demonio, se convier- 
te, al margen de creencias, en una entretenida película 
de corte judicial. La narración en floshbock de la última 
parte de la vida de Emily Rose desencadena sustos que 
recuerdan al mítico Exorcisto de 1973. Al final, lo que 
más puede llegar a asustar, realmente, es la coletilla de 
«basado en una historia real». 


HIBB HIBB BRNC BRNC 

Una comedia negra originalmente contada 



título 0RIGINAL:KISS kiss bang bang 
DIRECTOR: SHANE BLACK 

GUIÓN: SHANE BLACK, BASADO EN PARTE EN LA NOVELA DE BRETT 

HALLIDAY: «BODIES 

ARE WHERE YOU FIND THEM» 

REPARTO: ROBERT DOWNEY JR. VAL KILMER, MICHELLE 
MONAGHAM. CORBIN BERNSEN. 

DASH MIHOK, LARRY MILLER 
GÉNERO: THRILLER/ACCIÓN 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 

DISTRIBUIDOR: WARNER SOGEFILMS 


S hane Black cuenta de un modo simpático y ori- 
ginal (al menos lo intenta) una historia de ase- 
sinatos y detectives «nada al uso». Resulta muy lla- 
mativo ver a Val Kilmer interpretando a un sabueso 
gay con nada de pluma. Robert Dov\/ney Jr. sigue recu- 
perando su vida profesional metiéndose en la piel de 
uno de esos personajes al que siempre le pasan cosas 
y que prueba a conciencia eso de que «no hay dos sin 
tres» en cuanto a líos se refiere. Entretenida comedia 
que mezcla el enredo, el thfiller, la acción... todo con 
mucho colorido visual. De fondo una crítica a las 
absurdas y desmesuradas aspiraciones de famoseo 
por parte del mundillo de Hollyv^ood. 




BRUJ II 

Obligado vuelta de Puzzle 



TÍTULO ORIGINALSAW II 

DIRECTOR: DARREN LYNN BOUSMAN 

GUIÓN: DARREN LYNN BOUSMAN Y LEIGH WHANNELL 

REPARTO: DONNIE WHALBERG, SHAWNEE SMITH, TOBIN BELL. 

FRANKY 6.. GLENN PLUMMER. DINA MEYER 

GÉNERO: THRILLER/TERROR 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 

DISTRIBUIDOR: DEAPLANETA 


N O podemos ser crueles y aplicar lo de «nunca 
segundas partes fueron buenas» pero sí que 
podemos hacer una versión de este dicho y apuntar 
que «nunca una segunda parte de Sow podía ser mejor 
que la primera». Lógicamente se quedaban cosas en el 
tintero sobre el malvado Puzzle en la primera parte, 
pero todo eso era una excusa perfecta para clavar al 
espectador en la butaca. El director y los guionistas de 
esta segunda entrega dicen que era obligatoria la vuel- 
ta de Puzzle, que el público lo pedía. La película es 
entretenida, pero algunos tenemos miedo de que 
Puzzle se convierta en un Freddy Krueger al uso en 
enésimas partes sobre sus crímenes. 


LOS MEJORES 


DE LA RED 

Un pequeño avance de lo que nos 
ofrecerá 2006 ... 



En palabras del propio M. Night Shyomolan, 
su próximo filme será «un cuento de hados» 
protagonizado por Paul Giomatti 


www.lailyintliewateriiiovie.coin 


5Í 

THE FOÜNTAIN 


Hugh Jackman descubre la inmortalidad en 
uno historio que abarco mil años Dirige el 
siempre interesante Darren Aronofsky (Pi) 


www.apple.com/tfailers/wb/thetountain 



El alemán Uwe Bol sigue empeñado en manci- 
llar todo tipo de licencias de videojuego Kris- 
tanno Loken da vida o lo populof cazavompiros 



La venganza israelí ante el atentado pales- 
tino durante los Olimpiadas de 1972, será el 
eje central de la nuevo película de Spielberg 
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LO MEJOR DE LA CARTELERA 


I5ABH JjARRiOO 


Disney bmca e^ finíil de 

su InviehO' creativo. 
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Weta 

Workstiop Lti, 
responsables de 
lascriatnrasde 
ia trilogía doQ 
SeflorOelos 
Anillos, ban dado 
vida a los seres 


El evento tuvo lugar en el 
Roya! Albert Hall de Londres 


n dernús del Príncipe de Gales y la duquesa 
de Co nwail (Camila, para aquellos asiduos 
a la {./Tensa rosa), al rsireno mundial de la pelí- 
cula asistieron la l!or y nata de la (jenic ViP de 
Gran Br ^a^a. Destacamos a Biyan May, Clifl 
Richards, Annic Lennox, Joan Collins, Miranda 
I Richardson o Roger Mnof(\ Protocolo británico, 
exhaustivas medidas de segurídíid y nieve arti- 
(icial en horvor al reino cruelmente robado por 
la bruja blanca jadis (íilja Swinton) encandila- 
ron a una gran cantidad de fons (juo dc*satiaron 
al frío y la lluvia londinense. Al final muchos 
aplausos y un público enticígado que ni respiró 
(incluyeiKk) a los niños asistentes) durante las 
dos horas de proyección, impresionai’lv. 


las Crónicas De 
Narnia 


De izda. a deha. el reparto principal; Skandar Keynes 
(Edmund), William Moseley (Peter), Georgie Henley (Luey), 
Tilda Swinton (la Bruja) y Anna PoppleweII (Susan) 


Tmn.0 onictNAL- thí onramcLes or marnia 

OIRECTOII ANDf}^ AOAMSON • 

eUlOft: ANOliEW ADAMSOH ANN PEACOCK, CHRISTOPHER 

I4ARKUS V STEPHEN MCFEEl^ BASADO EM LOS LIBROS DE 

C & LEWTS . • * 

REPARTO TILDA SWINTOli «EOlWiie HENLEY. SKANDAR 

KEVNES ANNA POPPLEWai WILLIÁM MOSELEY. JAMES 

MCAVOY. MRAN SHAH 

genero* aventura^ FANTASTICA 

PAlS DE ORIGEN CE.UU . REINO üNlDO * 

DISTRIBUIDOR BUENAVISTA 


J urito.cgñ iá productora-Waíden Media. 

M/alt Disney Píctures quiere que sus pelku- 
las* «no-anima^s» florezcan de nuevo la * 
calidad suficiente como para encandilar al púbü 
co más exquisito. Con lá^calma suficiente que se 
requería, el director An^rew Adamson ensambló 
su idea del Harnib cinematográfico que deseaba 
basándose cq Ifts siete libros que escribieta C.S. , 
Lewis. león, la Bruja y el Armario*ha"hGcho 
volar la imaginación de rnillones de jóvenes ‘ 
mentes y fes ha llevado hasta mundos llenos de 
fantasía^. Urío de mis grandes.retos era inten- 
tar retratar esos mundos», explica Adamson, 
cuyo*iiomb;e nos sonara gracias a Shrek y Shrek 
2. El director neozelandés, además, explíca*.que 
Narnia llóga en el momento justo porque «ha^e 


cinco anos no se podría haber h^cho Narnia: \a 
JOtografía, los efectos digitales para crear un 
león como Asían o ^inimales legendarios como 
los Ceritauros o los minotauios, po existían para 
logCar ja natujaliíjad y calidad quc jquería». Que* 
esté tranquilo Adamson, porque él y su equipo 
lo han logrado. Estas Crónicas de uria tierra llena 
*de habitantes fantásticos, leplctos de nobles 
sentimientos, ayudaran a los nostálgicos de peji- 
culc^ Como Fl Señor De ¿os Anillos a sobrellevar 
la sopórífera cartelera navideña. Las Crónicas De 
Narnia enfrentar) el porte físjeo y profesional 
(ojo a las inteipi elaciones) de la impresionartUi-. 
Tilda Swíntqn como la brujá Jadis, a la potente. 
ví)z de liam Neesbn como, el Téón 'Asían, y eso 
es'sólo una parte. 


Cliff Richards y Bryan May. El miembro de Queen no pudo 
cumplir con la exigencia a vestir de etiqueta que pedia el proto- 
colo. Se le perdona 





□UDUIDED 

El mejor cine para disfrutar en casa 
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Una historia de miedo con final 
inquietante 

I titulo original de esta película es Ihe 

Skeleton key..., ahí lo dejamos para quien no 

la viera en cine y descubra su trama directa- 
mente para el mercado doméstico. Dicho lo cual, volver 
a recordar que no se deben ver los extras antes de la 
misma película en sí La Llave Del Mal marca un engra- 
naje perfecto de suspense que acaba cuando el espec- 
tador se queda lívido, clavado en el asiento, petrificado, 
y es consciente de lo que acaba de suceder en el filme. 
Para noches de rayos y truenos. 

CALIDAD D€ LOS EXTRAS: /5 
Todos los secretos de producción Imaginables. Moking 
Oí y la selección del reparto en el que, junto a Kate 
Hudson, aparece un clásico como es John Hurt. También 
se incluyen comentarios del director y escenas inéditas. 
A todo esto se une un montón de reportajes sobre fan- 
tasmas y temas ocultos, que deben saborearse una vez 
vista la película para no dar demasiadas pistas. 
VALORACIÓN: /5 

Es muy entretenida e invita a ser visionada una segun- 
da vez para fijarse en esos detalles que aparentemente 
son insignificantes... 


Por Bruno Sol 


HINCDDfVl 

Una escalofriante serie de TV con la 
firma de Stephen King y Lars Von Trier 

E n los pasillos del hospital Kingdom se oyen gritos, pero no 
son los de los pacientes. Se ven niños, pero no es un centro 
infantil... El hospital Kingdom es un lugar realmente peculiar. No es 
para menos, teniendo en cuenta que fue edificado sobre las ruinas 
de un antiguo molino, incendiado durante la guerra civil americana. 
Todos los adultos que trabajaban en él lograron escapar, pero los 
niños no lo consiguieron. Ahora han regresado para reclamar la jus- 
ticia de la que no disfrutaron en vida. El rey del terror, Stephen 
King, avala esta adaptación yanqui de la miniserie danesa de TV de 
1994, obra del genial Lars Von Trier (Dogville, Rompiendo Las Oíos). 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

Comentarios de audio. Tres documentales {Pacientes y Médicos: 
protagonistas en Hospital Kingdom, Diseñando Hospital Kingdom, 

La Magia de Antubis. Making Of. Tráilers. 

VALORACIÓN: 4/5 

Sólo los abonados de C+ habían tenido la oportunidad de disfrutar 
hasta el momento de esta serie, respaldada por excelentes críticas. 
Ojalá alguien se anime a distribuir también la serie de Von Trier. 



DIRECTOR: CRAIG R. DAXLEY 
REPARTO:ANDREW MCCARTHY, 
BRUCE DAVISON. OIANE LADO 
GÉNERO: TERROR 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: SONY HOME ENT. 
TIPO DE DVD: 4 DVD 9 
IDIOMAS: CASTELLANO. INGLÉS 
(AMBOS EN 5.1) 

SUBTÍTULOS: 

CASTELLANO. INGLÉS 
P.V.P.: 34.99 








por Bruno Sol 



DIRECTOR: 

CATHERINE HARDW1CKE 
REPARTO: HEATH LED6ER. 
EMILE HIRSH. VICTOR 
SASUK. JOHN ROBINSON. 
GÉNERO: COMEDIA/DRAMA 
PAÍo DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

SONY PICTURES H.E. 

TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS {AMBOS EN 5.1) 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS... 


P.V P.: 19.99 € 


El jardín de la 
tortura quiere sacar 
lo peor de cada uno 
de los sujetos que 
entran en su juego 



FREDDIE FRANGIS 
REPARTO: JACK PALANCE, 
BEVERLY ADAMS. MICHAEL 
BRUGANT. ROBERT 
HUTTON 

GÉNERO: INTRIGA 
PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
DISTRIBUIDOR: 

SONY PICTURES HOME E. 
TIPO DE D.’D: DVO-5 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS, FRANCÉS. 
ALEMAN... 

SUBTITULOS: 

CASTELLANO. INGLÉS... 
Pv.P.:n.99« 


i_as nrviDB 

□e: □□CTOujrxj 

Sobre un guión áe\ propio Stacy 
Peralta, la directora de Thirteen 
nos cuenta cómo Peralta y sus 
amigos (los Z-Boys) 
revolucionaron el mundo del 
Skote en la década de los 70. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Comentarlos de audio de los Z- 
Boys. Escenas eliminadas y 
extendidas. 5 documentales. 
Comparación de storyboards. 
VALORACIÓN: 5/5 
Una película imprescindible para 
cualquier aficionado al skote. Y 
la edición DVD es soberbia. 



El inRDIM DE 

L.R5 TDRTURP15 

Película de los años sesenta 
basada en una historia de 
Robert Bloch (también firma el 
guión) a quien deberíamos 
recordar por ser el autor del 
libro en el que se basó Psicosis. 
Retratos sobre los rincones 
oscuros del alma. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Carece de dicho aspecto. 
VALORACIÓN: 4/5 
Un producto para los 
buscadores de películas fuera 
del alcance de las videotecas 
más tópicas. 


por Isabel Garrido 



i_n 

PRDÍVlETIDn 

Curiosa adaptación de 
Frankenstein que hace hincapié 
en el amor más allá de la 
apariencia física. Para poner la 
guinda al exotismo, un Swing en 
sus mejores tiempos protagoniza 
esta historia. 


DIRECTOR: 

FRANC RODDAN 
REPARTO: STING. JENNIFER 
BEALS. ANTHONY HI66INS. 
CLANCY BROWN 
GÉNERO ROMÁNTICA 
PAlS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO/EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

SONY PICTURES HE 
TIPO DED/D: DVD-5 
IDIOMAS: INGLÉS EN DD 
SURROUND Y CASTELLANO. 
FRANCÉS E ITALIANO EN 
MONO 

SUBTITULOS CASTELLANO. 
INGLÉS... 

P . P ; 19.99 € 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 1/5 

Película del año 1985 con 
pocas perspectivas de edición 
digital cuando se rodó. Sólo 
comentarios del director. 
VALORACIÓN: 2/5 
La oferta del disco encaja con su 
ajustado precio. 



UNA SERIE DE 
CULTO EN TU OVO 

Queda ya muy poco para ver en cine a Charlize Theron 
interpretando a Aeon Flux, la heroína de la serie de 
animación de la MTV. Toda una obra de culto, Aeon Flux 
nació en 1991, como uno más de los cortos que 
alimentaban el programa iiquid Televisión (emitido en 
La 2). Su popularidad motivó el lanzamiento de su 
propia serie, que acaba de ser recopilada en 3 DVD por 
Paramount Home Ent. En Estados Unidos acaba de 
ponerse a la venta, y en 
España lo hará durante los 
primeros meses de 2006. 

La versión Zona Z a la que 
hemos tenido acceso nos 
ha dejado más que impre- 
sionados. Además de incluir ^ 

los diez capítulos de la ^ 

serie, Aeon Flux Lo Serie 
Animodo Completo ofrece \ 

dos documentales, sket- • 

ches, storyboords, un ^ 

repaso a otros trabajos de 
Peter Chung (el creador de 
la serie) y lo mejor de todo: ^ 

el episodio piloto y los ^ 

cortos originales de Liquid * 

Televisión. Todo ello, en 
versión original subtitulada, al igual que sucedía con la 
edición VHS distribuida por CIC Video en 1997. El precio 
aun no ha sido confirmado. 



por B.S. 



DIRECTOR: 

DAVID O. RUSSELL 
REPARTO DUSTIN 
HOFFMAN, LILY TOMLIN. 
JUDE LAW. NAOMI \WATTS. 
GÉNERO: COMEDIA 
P.- ÍSDE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

20TH CENTURY FOX HE 
TIPO DE 0^-0: DVO-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS». (AMBOS EN 5.1) 
SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS 

P V.P.: 19.95 € 


EHTRPN05 

DDINDIDENDI05 

David 0. Russell dilapidó un 
reparto impresionante (Dustin 
Hoffman, jude Law, Naomi 
Watts...) con una de las 
¿comedias? más absurdas del 
año, capaz de convertir los 
habituales delirios de Charlie 
Kaufman en un juego de niños. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Comentarios de audio. Escenas 
inéditas. Anuncios. Tráilers. 
VALORACIÓN: 2/5 
Una comedia «existencialista», 
rara como un perro verde y en la 
que hasta Naomi Watts sale fea. 


NOTICIAS ZONA^ 

POR BRUNO SOL 


EL PASADO DE 
PETER JACKSON 

Mientras King Kong arrasa las taquillas. Universal 
reedita su anterior trabajo antes de la 
trilogía de El Señor De Los Anillos. La 
nueva edición DVD de The Frighteners 
(estrenada aquí bajo el ridículo título 
de Atropóme Esos Fontosmos) incluye 
escenas eliminadas, comentarios de 
audio de Jackson, Moking Of y docu- 
mentales. De momento, sólo está 
disponible en Estados Unidos. 
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«ikyenralo ^ 

fe ' i 


SoiiRflde^tjliiÉte esta actualiá^ 
dái^lli^il^eAust^ " j 
MhíKí^^ HlHilp «acait' 
aÉi>ip|rotapd20 GV)fneÁ Pal^ 



DIRECTOR: 

JOHNNYTO 

REPARTO NELLY CHEN. 
SIU-FAI CHEUNS, SUEZ 
LAM. MAG6IE SIU, NICK 
CHEUNO, SHIV 
HUNO HUI 
GÉNERO ACCION 
paIs de origen 

HON8 KON6 (CHINA) 
OISTRlBUIDOf- 
SHONEN FILMS 
TIPO DE D'. D. DVD-9 
IDIOM VS: CASTELLANO 
(D.D. 6.1). CANTONES 
(D.D. 2.0) 

SUBTÍTULOS: 

ESPAÑOL Y CATALAN... 

P . P. 17.95 € 


BREnHinuc; 

roEiUJs 

El cine hongkonés sigue tratando 
de abrirse camino en Occidente 
(aunque no lo necesite) con 
películas de acción. En este caso 
también se hace una reflexión 
sobre el poder táctico de los 
medios de comunicación. Como 
en 15 Minutos pero a lo chino. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Todo el contenido adicional que 
cabía esperar en un DVD como 
éste, para saber todos los secretos 
de cómo se hace cine mode in 
Hong Kong. 

VALORACIÓN: 3/5 
Un ejemplo más del efecto de la 
Aldea Global. 



JÍ=KZHI=IB5 
TEIVIRaRODO 1 

Al fin se edita en España la 
primera temporada de uno de 
los shows más desconcertantes y 
salvajes de la historia. Cuatro 
DVD que valen su peso en oro. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
La Gumball, ¿Donde están ahora?, 
Jockoss Ed Kelis, Jockoss en los 


DIRECTOr- 

VARIOS 

REPARTO: 

JOHNY KNOXVILLE. 
CHRIS PONTIUS. BAM 
MARGUEERA... 

GÉNERO COMEDIA 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR. 
PARAMOUNT HOME ENT. 
TIPO DE C . D 4 DVD-9 
IDIOMAS; CASTELLANO. 
INGLÉS Y OTROS (EN 
ESTÉREO) 

SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS... 

P P SIN CONFIRMAR 


VMA 2002. Abducción y Mono 
Nocturno 2 (ambos con Brad 
Pitt), galería de fotos. 
VALORACIÓN: 5/5 
Ver a Brad Pitt disfrazado de 
mono y haciendo el «cabra» con 
Knoxville no tiene precio... Y es 
sólo uno de los casi ¡300 
sketches aquí incluidos! 



DIRECTOR 
AMY HECKERLIN6 
REPARTO: ALICIA 
SILVERSTONE, STACEY 
DASH. BRITANNY 
MURPHY. PAUL RUDD. 
DAN HEDAYA. WALLACE 
SHAWN. 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 
PARAMOUNT HOME ENT. 
TIPO DE DvD: DVD-9 
IDIOM.%S: CASTELLANO. 
FRANCÉS. ITALIANO (EN 
ESTÉREO). INGLÉS (5.1) 
SUBTÍTULOS; 
CASTELLANO.FRANCÉS. 
PORTUGUÉS, SERBIO... 
PV.P ;18€ 


(=i_ue:i_e:bb bd. 

BUPBR-RUn 

Paramount reedita en DVD una 
de las mejores (y más 
subestimadas) comedias de la 
década de los 90. Una audaz 
actualización de Emma, de Jane 
Austen, con la que Alicia 
Silverstone pudo demostrar que 
era más que la «chica mona» 
de los vídeos de Aerosmith. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS; 4/5 
7 documentales exclusivos. 
VALORACIÓN: 4/5 
Los documentales son el único 
valor añadido a un filme que 
sigue ganando con cada nuevo 
visionado. Si no la tenías ya... ¿a 
qué esperas? 



¿A quién se le ocurrió que la gente se desintegrase en 
cenizas bajo los rayos de los marcianos? 

Fue del propio Steven Spielberg. Es una persona que 
siempre atesora un montón de ideas. Él no quería hacer 
una película de horror con sangre. Quería que la gente se 
convirtiera en humo, que la ropa flotara por los aires, 
representando el alma de las victimas de los marcianos. 
¿Con qué material prefieres trabajar? ¿Dando vida a 
universos totalmente nuevos, como el caso de Star Wars, 
o sobre escenarios reales, como en La Guerra De Los 
Mundos o Master And Commander? 

Prefiero trabajar en efectos que sean invisibles. No es que 



béisbol con mi hijo y me quedé impresionado 


PMIIO 

6EUUN 

Pablo Gelman nació en Buenos Aires 
en 1959. Ejerció de supervisor de 
efectos especiales de IL&M en Ld 
Suerra Oe Los Mundos. En su currí- 
culum figuran películas tan cono- 
cidas como Independence Day, los 
Episodios //de Star Wars, Salvar 
A! Soldado Ñyan o Master And 
Commander. Con motivo del estreno 


no me guste trabajar con la ciencia-ficción, pero en Lo 
Guerra De Los Mundos quisimos que los efectos especiales 
fueran Imperceptibles para los espectadores Ese ha sido el 
mayor reto de la película. 

John Knoll, uno de los padres del Photoshop abandonó 
Adobe para trabajar en Industrial Light & Magic con 
George Lucas. ¿Serías capaz de hacer el camino inverso? 
¿Te gustaría trabajar desarrollando videojuegos? ¿Cuáles 
son tus juegos favoritos? 

La industria está cambiando en este momento. La Industria 
de los videojuegos y la de los efectos visuales cada vez 
están mas unidas. Y la industria de los juegos se beneficia 
cada vez más de la industria de los efectos especiales. 
Cuando nosotros acabamos una película, todo esos efectos 


con la calidad de los gráficos. Por un momento parecía que 
estaba viendo un partido por televisión 
¿Cómo ves el futuro de los efectos especiales en el 
mundo del cine? ¿Crees que estamos sólo a unos pasos 
de crear actores virtuales, capaces de competir con Al 
Pacino o Russel Crowe? 

Eso será lo próximo que vendrá, pero esta industria se 
revoluciona cada seis meses. Hay que estar invirtiendo 
dinero continuamente. Sospecho que recrear un humano 
totalmente digital, hasta ese punto, no será factible hasta 
dentro de diez años. Piensa que hace sólo cinco años no 
podíamos crear agua o fuego de forma realista, y ahora es 
muy sencillo. Por muchas razones, hacer una persona es 
aún mas difícil. No es sólo la forma en que está realizada la 


en DVD de La Suerra De Los Mundos, 


son aprovechados para el videojuego. En cuanto a mis piel, o los ojos. Es también el pelo, es el movimiento de la 


tuvimos ocasión de entrevistarle en 
un hotel de Madrid. 


juegos favoritos, me parece increíble lo que se está logrando ropa. Todos estos parámetros son los que más problemas 

con los deportivos. El otro día estaba viendo un juego de causan a la computadora a la hora de generar imágenes. 
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HISTORIAS Ot 'SOPA K ORIN PtNA'. NAlRA W POR 
BETO HERNANDEZ 


exái ; * ^ 

RRt_D[V10R 

Este tomo editado hace unos meses por Ediciones La Cúpula 
supone la primera entrega de historias narradas por Beto 
Hernández y ambientadas en el pueblo latinoamericano que 
da nombre al libro. A pesar de ser una pequeña localidad de 
difícil acceso, en Palomar siempre hay alguna historia que 
contar y las vidas de los personajes se mezclan y entrecruzan, 
y todo adquiere un tono muy cercano al del realismo mágico. 
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'Station E 


Demás Jugables 


Demos Jugables: 


KIU 

BILI 

VOL. 2 


Después de sembrar lo que en los tráílers de las 
películas describen como «una oleada de muerte 
y destrucción», la Novia {ako Mombo Negra, aka 
Beotíix Kiddó) aún no había saciado su sed de 
venganza, y no lo haría hasta que no cumpliera 
con su objetivo: Matar a Bill Aunque la segunda 
parte de Kil! Bill hace tiempo que forma parte 
de nuestra colección de DVD, no queríamos 
dejar pasar la serie de figuras basadas en la 
película que ÑECA acaba de lanzar al merca- 
do. En esta ocasión, además de la piotagonis- 
ta, encontramos a dos de sus enemigos y al 
mítico maestro Pai Mei, 


ELLEDRie 


Se cree la preferida de Bill y la más mortí- 
fera de las VIPER por lo que nunca perdo- 
nará a Beatrix es que le arrebatara el 
nombre de Mamba Negra. 


4 


BEATRIX KIDDO 

Igual de vengativa y 
mortífera que en la 
primera entrega pero 
con ropa de calle en 
lugar del mítico mono 
amarillo que homena- 
jeaba a Operación 
Dragón. 


Es el maestro que adoc- 
trinó a Bill, Elle y Beatrix, 
Se dice que es el único 
que conocía la mile- 
naria técnica de los 
cinco puntos que 
hacen explotar 


Aunque está presente desde el mismo título 
de la película, no vemos el rostro de David 
Carradine hasta la segunda película donde 
ofrece una interesante teoría sobre la 
dualidad de Superman y Clark Kent. 


Estas dos figuras se 
unen por la base 
para formar un 
diorama del enfren- ^ 4 
tamiento de las dos 
rubias letales. 
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REVISTA N“ 55 


REVISTA N® 56 


REVISTA N' 57 


REVISTA N** 58 


REVISTA N» 59 


I FIFA Street Lego Star 
I Wats. Singstar Pop, 

" Robots. SRS: Street 
Racing Syndicate, 
Super Monkey Ball 
Deluxe, CT Special 
Foroes: Fire for EHect, 
EyeToy Play 2. 


Tekken 5, Formula One I 
, 2006, Brave, rs: The 
Ark of Napishtim, 

Worms 4: Mayhem, 

Rnal Fantasy X-2, Soul 
Calibur 2. Pro Evolution 
Soccer 4, Forgotten Realms: 
Oemon Stone, Spyro; A 
Hero’s Tail. 


I God Of War, Area 51, 

I Brothers In Arms, 

' Destroy AH Humans!. 
Fight Night Round 2, 
Formula One 2005, Lego 
Star Wars, Madagascar. 


The Incredíble Hulk: Ultí- 
mate Destruction, 

Mus jshi Samurai Legend, | 
18^; Ride Or Die, Tiger 
WoodsPGATour2006, 
Tekken 5. God Of War, 
Juiced, Metal Gear Solid 3, 
Time Spiitters Futuro 
Perfecto, Rugb, 2005. 


, Pro Evolution Soccer S, 
i Need For Speed Most 
• Wanted, Soul Calibur 3, 
Beatdown; F.O.V , W.R.C. 
Rally Evofvod, Brothers In 
Ams: E.I.B., Raínbow Six 
Lockdown, NHL 06, Dark- 
watch. Delta Forcé: B.H.D. 
Wallace & Gromit: The... 


I Peter Jackson's King Kong, 
I FIFA 06, L.A. Rush, Ratchet 
r Gladiator, Sly 3, Genji, 
Spartan: Total Warríor, Los 
Sims 2, SpyToy. Shrek 
SuperSIam, Evil Dead 
Regeneratíon, Oartdng 
Stage Max, Asteríx & 
Obelix XXL2. 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 
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Dirección: Población: 
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MUSICn 

La actualidad musical al completo 



VHQ Eevista QficinVjkLfím^m ¿r Espam 





¿Por qué esta vez, después de dos discos en 
inglés, lo sacáis en castellano? 

CofTto artistas necesitábamos cambiar, estu- 
vimos mucho tiempo: preparando el disco 
ideal. Lo Estación libúfula, el anterior álbum, 
y para superar^quelTo'sSR»' había dos formas 
de hacerlo: repetir la misma fórmula, que 
hubiera sido rtíuy aburrido; y otra, cambiar 
todo. Y escogifftos lo más radical, cambiar de 
idioma. Además, teníamos la necesidad de 
contar todo lo que nos ha pasado en nuestras 
vidas y que se entendiera sin obstáculos. 

¿Os sentís más a gusto con el castellano? 
Ahora sí, es como si nos hubieran regalado un 
juguete nuevo y estamos como locos. 

Además, nos hemos dado cuenta que en 
directo es más agradecido, aunque tienes que 
estar más concentrado porque debes decir 
exactamente lo que has grabado. En inglés te 
puedes sallar las reglas, poca gente aprecia 
que te lo has sacado de la manga. 

¿Nuevas sensaciones? 
llevamos siete anos focando én directo y 
aunque parezca mentira aún no habíamos 
experimentádo ver al público cantar nuestras 
canciones. Hemos llenado aforos, la gente se 


decir que ahora escuchemos Mecano. Nues- 
tras influencias siguen siendo las mismas. 
Prácticamente el 90% de nuestra discografía 
es anglosajona, del cual un 40% pertenece a 
dicho lugar. Hay que reconocer que en España 
aún hay que recorrer mucho para estar a la 
altura del pop británico... 

Entonces, ¿continuáis pensando en los 
Beatles cuando estáis en el estudio y en los 
Stone cuando estáis en el escenario? 

Sí, en los Beatles por la forma en que vivimos 
el momento de componer las canciones, es 
intenso y muy emocionante; y si hay un grupo 
de rock que tenemos como referente es los 
Rolling, porque viven los directos de forma 
especial y única. Es un desdoblamiento 
perfecto. 

¿Os consideráis Indys? 

Bueno, si te digo que conocimos el significado 
de la palabra indy hace dos años... No nos 
gustan las etiquetas. Hacemos música, lo 
puedes llamar independiente o como quieras, 
nosotros por encima de todo hacemos música. 
¿Os atrae la psicodelia? 

Absolutamente, es nuestra excusa para hacer 
lo que nos de la gana. Si fuéramos un grupo 


De ahí viene la canción Acrobacias de 
Exopotamia,.. 

Eso es, Exopotamia es un lugar imaginario del 
libro El Otoño En Pekín, de Boris Vian. Es 
nuestro referente y la canción que mencionas 
es una radiografía de nosotros mismos. 
¿Porqué se «fascina» Sldonie? 

Estamos fascinados los unos por los otros... 
Que nos admiremos nos permite crecer como 
artistas. 

¿El lugar ideal para escuchar Fascinado! 


«LA PSICODELIA ES NUESTRA 
EXCUSA PARA HACER LO QUE NOS 
DE LA GANA. PARA EXPERIMENTAR, 
JUGAR, INVENTAR...» 


Cuando estábamos haciendo este disco, nos 
imaginábamos un atardecer en una playa del 
mediterráneo. Una hora mágica, a las 8 de la 
tarde, con una hoguera encendida y con un 
buen grupo de amigos. 

Sois bastante trascendentales... 


Sidonie 


FASCNADO 


más cercana sus canciones con letras 
adornadas de metáforas y sonidos que 
evocan el surrealismo literario bajo un 
pentagrama de notas poperas^ 
rocker^ Además, el disco se acompafia 
de un DVD con jugosos extras. 


lo ha pasado bien en nuestros conciertos, 
pero pocas veces hemos visto que canten las 
canciones, y es un subidón. 

¿Seguís pensando que al otro lado del Canal 
de la Mancha el pop brilla mejor? 

Que hayamos cambiado de idioma no quiere 


de rop o funky sólo podríamos hacer eso. 

Pero la psicodelia te permite todo, mezclar 
sonidos funky con rop, con pop o lo que se te 
venga a la mente... No es un estilo definido, 
la psicodelia es experimentar, jugar, 
inventar... 


Risas... puede ser, hemos hecho canciones 
pegadizas pero con trasfondo, con un doble 
sentido y que despiertan la imaginación del 
oyente. Las letras están llenas de metáforas, 
de Imágenes... 
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LA SELECCIÓN MUSICAL MÁS AUTÉNTICA DEl 


PRirV/lOL REHR 
SEVEN SEAIS 

NUCLEAR BLAST-MASTERTRAX 
Sexto álbum del quinteto alemán, 
que persiste en su clásica línea 
Heovy Metal con inclinaciones meló- 
dicas: vocalizaciones neuróticas, riffs 
megalómanos y ritmos paquidérmi- 
cos, matizados siempre por esos ins- 
tantes de bucólica placidez tan caros 
al género y algunos sutiles ornamen- 
tos de aroma sinfónico La mano en 
los controles del productor Charlie 
Bauerfeind garantiza el blindaje sóni- 
co del artefacto. 


FNffllnWSIiíñR? 


CARACTERÍSTICAS 
IDfÓMAS: INGLÉS 
SUBTÍTULOS: NO 
SONIDO: PCM STEREO / 
DOLBY DIGITAL 5.1 / DTS 
5.1 

tiP QjaVD : DVD-9 
CÓfllU^S^NO/ 


Nuevo despliegue audiovisual de la banda irlandesa 
más popular de todos los tiempos^ presentando su 
último trabajo en un espectacular directo ^ 


F ilmado durante los conciertos celebrado^en la 
ciudad de Chicago los días 9 y 10 de mayo de 
este año, el presente documento constituye un 
testimonio pluscuamperfecto del montaje escénico 
actual de los dublineses. Atrás quedaron las veleida- 
des discotequeras, las lentejuelas electrónicas y los 
juguetees liHecli Y, aunque no se renuncie a la gran- 
diosidad conceptual (hay que ver ese escenario lumi- 
noso...) , la música que ofrece el cuarteto en este 
Vértigo 05 Tour se circunscribe casi totalmente a ese 
rock épico, de ritmos básicos y guitarras ardorosas que 
fue santo y seña de su sonido desde sus inicios y que 
parecen haber recuperado con desbordante entusias- 
mo en el reciente How Jo Dismantic An Atomic Somb 
y la subsiguiente gira. Un «retorno al origen», que col- 
mará de dicha a todos aquellos que saludaron su últi- 
mo trabajo como el definitivo regreso del hijo pródigo 
al redil del Rock, y saciará las expectativas de quienes 
quieran conocer al detalle el estado de forma actual 
de San Bono Vox y sus muchachos. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
No existe capitulo de Extras. 


VALORACIÓN: 3/5 

Aunque no alcance ni de lejos el nivel de excelen- 
cia tecnológica de anteriores lanzamientos (aquí 
no hay godgets curiosos, ni extras, ni tan siquiera 
subtítulos...), resulta imperativo reseñar la meteó- 
rica rapidez con que se ha rodado, montado y 
puesto en circulación (apenas cinco meses) este 
cuidadísimo reportaje del show actual del grupo 
irlandés. Una tarea, además, que consigue al cien- 
to por ciento el doble objetivo de ofrecer al espec- 
tador una panorámica privilegiada del espectáculo, 
sin desvirtuar la idea tradicional de «Concierto de 
Rock» puro y duro, en total sintonía con el 
momento creativo de sus inquietos protagonistas. 
Un mérito atribuible al joven (pero experto en 
estas lides) director Hamish Hamilton, que supera 
la dificultosa prueba con nota alta, aportando por 
el camino una nueva y personal pincelada en el 
polimorfo retrato vital del incombustible y siempre 
bienintencionado combo. Quedamos a la espera de 
posibles noticias sobre su más que probable visita 
a nuestro país el año entrante... 


ás>cüen é>rals 






■ El trío británico ha revolucionado el 
Pop al prescindir de guitarras 



CARACTERÍSTICAS 

IDIOMAS: INGLÉS 

SUBTITULOS: ESPAÑOL. INGLÉS, ALEMÁN. 
FRANCÉS. PORTUGUÉS 
SONIDO; ESTÉREO 
TIPO DVD: 2XDVD-9 
COMPAÑIA: ISLAND / UNIVERSAL 


HEoruE: 

STRniMCERE 

Como no podía ser de otra manera, los de 
Hostings trasgreden, a su pausado y dis- 
creto estilo, casi todas las normas pre- 
establecidas del formato entregando un 
extenso y arriesgado documental interacti- 
vo de más de tres horas de duración 
(entreverado de numerosos extras y sor- 
presas variadas, a las que se accede de 
manera novedosa) que bucea, desde la 
crudeza de un austero blanco y negro, en 
los orígenes, circunstancias, motivos y 
aspiraciones del trío, con el ruido y la ten- 
sión de una gira Pop como telón de fondo. 
La inmersión definitiva en el etéreo uni- 
verso de una de las bandas británicas con 
mayor proyección de los últimos tiempos. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Opción interactiva que permite acceder a 
gran cantidad de tomas en directo, c//p.s 
galerías fotográficas y cortes de audio. Así 
se hacen las cosas. 


POR RAFA NOTARIO 



Ponte al día con 

nOTICIRS 


Playstation.^ 



■ EnhorabuenaMeien(i,estugranaño Premio Ondas 
2005 a la Meior Canción y siete discos de Platino por 
tus 600 000 unidades vendidas de (¡ue BQelo Espere 
SenfdO) SnNolméHolaná Además, reedita su 
último áltium con un DVD en directo e incluye tres 
canciones nuevas, entre las que se encuentra el tema 


dedicado a Fernando Alonso. B Nano 


VALORACIÓN: 3/5 

Tras convertirse, de manera casi fulmi- 
nante, en una de las sorpresas del nuevo 
panorama musical británico gracias a un 
par de singles altamente efectivos y, 
fundamentalmente, a la relativa novedad 
que constituye el hacer Rock sin guita- 
rras (característica ésta que ha desatado 
en torno suyo miles de absurdas polémi- 
cas) Tom Chaplin (Voz), Tim Rice-Oxiey 
(Piano), y Richard Hughes (Batería), 
hacen de nuevo profesión de fe de la 
diferencia y, evitando cuidadosamente la 
alegre inconsistencia y el colorín tan 
grato al pop actual, se lanzan de lleno a 
la ardua tarea de convencer por la vía de 
la sinceridad extrema. Con la ayuda ines- 
timable, claro está, de unas prestaciones 
tecnológicas que ayudan a digerir sin 
problemas la enorme cantidad de infor- 
mación aquí contenida. Van a por todas. 


0 pasado 22 de noviembre. Cívis Martíi de ^ 



550.000 (limas 


Más de 120 conciertos con llenos absolutos. 90.000 



presentar su disco en Puerto Rico y. parece ser, que 


asturiano de la Fórmulal Es evidente que B Sueno 


0 musical de Nacho Cano «Hoy No Me Puedo Levantap> ya tiene disco a 
la venta, incluye todas las canciones del espectáculo grabadas en directo 


Laíkam fian. Además, la compañía ha creado un musical infantil 
llamado «En Tu Fiesta Me Colé» que estará deJ 17 de diciembre al 8 de 


enera 


MOMENTO 



ni-Kzin 

UNPLUGGED 

SONY - BMG 

La nueva «chica de oro» del Soul 
estadounidense vuelve a los prime- 
ros puestos de las listas internacio- 
nales con este «desenchufado^^ de 
lujo (acompañado del correspon- 
diente Bonus-DVD) en el que repasa 
sus grandes éxitos, presenta dos 
nuevas canciones, rinde tributo a 
sus artistas favoritos (Prince 
Rolling Stones) y se suelta la mele- 
na con Mos Def Common, Maroon 
5, Damian Marley.. Estilazo 



RICHM IVinRTIN 
UFE 

SONY-BMG 

Retorna el puertorriqueño, lejos de su 
natural entorno veraniego, con un 
nuevo trabajo «de madurez», graba- 
do integramente en ingles (a excep- 
ción de las versiones en español de 
los dos primeros singles) y claramen- 
te orientado al público anglosajón: 
Reggoeton de diseño (con Daddy 
Yankee de estrella invitada), aires 
arábigo-anda lusíes, Bubblegum Pop y 
mucha balada para resistir tías el 
derrumbe del «Boom Latino». Suerte. 



Sni-UnDOR DOMINCUES 
NEW FLOWER POWER 

FACTORÍA AUTOR 

El músico y escritor hispano-venezola- 
no, veterano en mil batallas, se rein- 
venta de nuevo en este disco un toi- 
bellino de secuencias, ritmos e impul- 
sos electrónicos que van desde el 
Drum'n'Büss hasta el Chilf-Out, pasan- 
do por el Breokbeot y el Colloge sono- 
ro, en colisión frontal con sus siempre 
recios guitarrazos de estirpe hord-ioc- 
kera y alguna demostración tardona al 
viejo estilo De lo mas sorprendente 
de la temporada 



Andrea Echevem, la cansmática cantante del fantástico gmpo colom- 
biano Ateraopetdijos^f) nuestro país para presentar en directo su 
pnmer disco en soíitano. que verá la luz próximamente en nuestro país 


Otra recopilación a destacar de entre la plétora de compilaciones nav^ 
deíias es el tnple CD ^ DVD «Indi Radio 2». segunda entrega de este 
singular proyecto, que aglutina un buen puñado de las pnncipales nove- 
dades nacionales e internacionales del mundo discográfico indepen- 
diente de 2005 


No menos interesante es BSualerjue, doble álbum que reúne una miilli- 
color selección de éxitos españoles de los 60 y los 70 en modernas, origi- 
nales y a veces extravagantes versiones a cargo de los grupos y artistas 
más inquietos de nuestro país. J. de los Planetas. La Costa Brava. Ausba- 
lan Bionde. Nilos Mutantes y otras muchos dan nueva vida a las compo- 
sicKmesm(ticasdeljosBravos,ljosilng^ PekerAesoLos 
Bmcos. A la venta desde e) 7 de diciembre 


La Banda Sonora de NanyPotferyBCálizOeFuego. Émo episodio de 
las avente del popular hechiceío infantil incluye dos canciones 
escrita por Jan/is Cocker. vocalista y alma de Pulp, que contó, para la 
ocasión, con la asistencia de Steve Claydon, de ADD N TO (X). Jonny 
Breenwood y frti Selway, de 
de los propios /í^/» 


0 6 de diciembre se publica una edición especial en DVD y UMD-Vídeo 
con el conaerto que B Canto del Logo y Hombres 6 Éeaeron el pasado 
6 de julio en el Vicente Calderón 









■ A pesar de m CMtar cmi rilej 
de temperatura (sPlodisponide 
testiio de aviso), b íofariBacidii 
es cofogieta y precisa. B (fisiAo 
queda lejos de otros de la casa... 


FOX 


• MOTOR U22 oc. (3 c*ndrm) 

• POTCMCU 70 CV (4 000 RPM) 

• ACfURAOON O/tOO 147 ft. 

• moaOAO MAXIMA 

• PESO toes !«. 

• COMSUMO 

S.1V100 

EjttriüWw 

é^VtOO 

Mcmo 

4.01/100 

• 0(M£N3X>N£S 
Largo 3^20 mpv 
Ancin LOSO n«*i 
Ato 1JM4 mm. 

MMataaa 200L 
Oipdaito 461. 

WWW vclKswaeen.es 


OURO V VERSAm 
ACABADOS Y CONSUMOS 


INTERIOR MUY SOBRIO, 
SAIPICAOERO ANODINO 


I GAMA FOX 
DESDE: 10.500 € 
HASTA: 12.640 € 

I VERSIÓN PROBADA: 
12.640 € 


i ’ 


FOTOGRAFIA Y TEXTO; 


JOSÉ LUIS DEL CARPIO 

UOLHSUJnCEIM 
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1.H TDI 


Un urbano que puede con todo 

I s, por calidad de acabados y solidez, uno de los 
referentes ineludibles para cualquiera que busque 
I un coche para ciudad que no le haga ascos a 
cualquier desplazamiento en carretera. Su aspecto recuerda 
ineludiblemente al Polo, al que sólo le separan 10 cm. de 
longitud. Sólido y con aspecto macizo por fuera, y realmente 
sobrio por dentro, el Fox parece estar destinado a ser un 
coche «guerrero», es decir, el típico segundo vehículo 
comodín de las familias que se usa para ciudad, o para que 
hagan los primeros kilómetros los más jóvenes conductores 
de la casa. Asientos duros y con tapicería resistente, salpica- 
dero soso pero sufrido, acceso a mandos sencillo y calidad 
de plásticos notable para su segmento caracterizan al Fox. 
Por comportamiento, recupera mejor que acelera y, sin 
apasionar en ningún momento, responde con efectividad a 
sus pretensiones. Su bastidor es noble y siempre da sensa- 
ción de seguridad y, como cualquier TDI del grupo VAG, sus 
consumos son ridículos. Si se busca un coche para casi todo, 
con una posición de conducción elevada para dominar el 
tráfico, que responda a nuestras exigencias y que tenga un 
interior resistente, el Fox es una buena inversión. ■ 
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CONSUNO 8,5 

maimm o 

OLOBAL 7,7 
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ni_TEn PR 


Nace lo versión más radical 
de lo gamo 


L os 170 cv. que ofrece el motor 2.0 TDI son 
los protagonistas de la versión más depor- 
tiva del Altea, que le han valido para llevar el 
prestigioso apellido FR, que identifica a las 
versiones más deportivas de la gama. Llantas de 
1 7 pulgadas y de cinco radios, montadas con 
neumáticos de 225 de medida y diferentes inser- 
ciones en el interior con las siglas FR, ponen de 
manifiesto el carácter salvaje de este \ edículo. 




FIPT 

SEC3ICI 

Elegancia y estilo italiano en 
un todoterreno compacto 

ste nuevo modelo del fabricanle 
italiano supone la fusión de diferentes 
conceptos. Tiene el manejo de un compacto 
de la casa y las prestaciones de un SUV en 
toda regla. 4X4* 16 (sedici en italiano), lo que 
deja a las claras su vocación de automóvil 
enfocado a la diversión. Firmado por Giugiaro, 
sus variantes iniciales ofrecen 107 y 120 cv 


aPEi_ 

MERiun OPC 

Desde febrero, la versión 
más sport disponible 

ada menos que 180 son los caballos que 
ofrece la versión más radical del nuevo 
A/leriva OPC, que provienen de un propulsor turbo 
de sólo 1.6 cc., lo que le convierte en el más 
potente de su clase. Además del potente motor, 
ofrecerá opciones tecnológicas únicas en su 
segmento, entre las que se incluyen el Sistema de 
Iluminación Adaptativa (AFL) con faros halógenos, 
luz de curva y luz de giro. Será el primer monovo- 
lumen pequeño realmente deportivo. 






GAME 


IÍJV.Í ' J ífliútAKiT 


SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se e«dü,en l« preces de «ni, por web o po, correo. El precio e igoeler debe ser de on estebleciroiento dj le m “e ” ¡¡¿d*defc^er doi y “ !íírodu!l7r,!fS. 



TRUE CRIME: NEW YORK CITY 

5^135 54,95 

• Rellena los datos de este cupón. ^ ^ 

• Llama para conocer tu CAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 T8 19 

• Visita tu GAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del jueco que 

aparece en este cupón (imagen no contractual). J e m 

• uri GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL • Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 
Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros) 

Wrgilio, 9 - 2S223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir in formación adicional de GAME-CentroMAIL r~D 

I CADUCA EL 31/01/2006 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN ZIZZZZZZ" 

POBLACIÓN ZZZZZZZZIZZ. 

CÓDIGO POSTAL ’ 

PROVINCIA ZZZZZZIZZ 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI O NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 






■ españolas iSONIDOS REALES 


■CINE 


TELEVISIÓN 


TELEFONO Sonará como en casa de tu abu 
BOMBEROS iCuidado!.., Provoca el pan 
ORGASMO Esta lo está pasando muy biei 
MACARRA Coge el tlf de una puñetera v 
DESCORCHAR iPOPI Mensajeeeeeeeeei 
POLICIA Se sentirán como en N Y al oirl< 
POROM POMPON, ipero en versión borrad 
RISA Carcajada... Para mearse de r 
SUPERPI3A Osea... te cojo el teléfo 
EXORCISTA "Coge el teléfo no... iCabr¿ 
EJ: Envía SOUND ORGASMO al 7372 y te 
costara no ponerte a den cada vez que te lian 


84937 Kill Bill 80125 Mortal Kombat 85578 Magic Alonso 

84724 El bueno, malo, feo 85606 Vals de Amelie 82652 Fiesta Pagana 

80143 La Pantera rosa 80194 Dirty Dancing 85504 Soldadito marinero 

85529 el último mohicano 83687 Pesadilla antes de Nav.. 85495 Te baria una casita 
84067 El Exorcísta 83901 Zorba el griego 85343 Noche de travesura 

80017 Misión Imposible 80238 Indiana Iones 85944 Eras tu 

84759 Gladiator 84233 La historia interminble 84997 Vallo la pena 

84231 Bar coyote 84660 SWAT 85249 Hasta cuando 

84207 El Padrino 85551 Torrente 3 85503 So payaso 

80044 Rocky 80043 Terminator 85629 Gasolina 

84064 Star Wars 80014 lames Bond 85303 Caminando por la vida 

80096 Pulp Fiction 83739 Final Fantasy 85416 Pokito a poko 

80498 Fantasma de la opera 80023 Austin Powers 85119 Búscate un hombre... 

84440 Señor de los anillos 84943 Shrek 2 85947 Vacaciones 

85632 Yo no soy tu marido 
85899 Volverá 

85571 Echate pa ya 

85887 Antes que ver el sol 
85539 Con solo una sonrisa 

82448 Dolores Se Llamaba Lola 


85489 Lonely 

85541 You ' re beautiful 

84202 Telefono antiguo 

85317 Nada fue un error 

85290 La camisa negra 

85329 Don 't phunk with... 
85975 Hung up 

85302 La tortura 

85351 Zapatillas 

85514 Te regalo 

85425 Dias de verano 
82935 Noches de bohemia 
85342 Devuélveme la vida 
85145 Pobre diabla 

85378 íQué pasa neng! 
85265 Esto es pá ti 

82984 Paquito Chocolatero 
85839 Una y otra vez 
86042 Habíame del sur 

85448 Lo que pasó pasó 


ELNEN !Que pasa N< 

FRANCO Españoles, Franco ha mué 
TARZAN Grito de tarzan, igual que en la r 
SCHINCHAN La risa del niño travic 

PORTERO Un poquito de por favo 

TORRENTE Vamos chaval, coge el teléfc 
PADRINO Se cjeeran que eres de la Ma 
RISITA CUNAOOO! Te suena, ¿verde 
RAPMALIGNO El rap del Dr, Malig 

MAIRENA Que poderío tengo en el cc 
LUISMA ..Como el Luisma no se entera. 

EJ: Envía SOUND LUISMA al 7372 y la voz 


50UND |y„“S».?l 7372 

Ej: Envía SOUND 85302 0 l 7372 para que suene "La Tortura" en tu móvil 


Final Countdown 
Nothing else matters 
Sweet Child of Mine 
Du hast 
Satisfaction 
Smoke on water 
All about US 
Master of Puppets 

Thetrooper Envía SOUND LETRA y todo seguido 
have a nice day nombre que quieras que suene en 
American Idiot canción al 7372. Si te llamas JOSE, en 
SOUND LETRAJOSE ai 7372 y la canc 
con JOSE sonará cada vez que te llamen. 

JOSE, te llaman JOSE J 
^*Es el teléfono, fono, fono.... ^ 
JOSE, ¿quién será?, JOSE, 
Có-ge-lo, gelo, gelo... g¡p 4 

EJ: Envía SOUND LETRAJOSE al 7372 par 
que suene la canción con tu propio nombi 


85508 Pasión de gavilanes 84671 Sonido THX 80239 

85894 Popcorn-Anuncio Clio 85889 Solo tu encuentras leña 80277 
83883 Fraggle Rock 83737 Dragón Ball Z 80111 

84940 Sexo en Nueva York 80048 El coche fantástico 84068 
80108 Benny Hill 83648 La familia Munster 80217 

83834 La abeja maya 80074 El equipo A 81459 

85441 Verano azul 84692 Rasca y pica 85858 

84560 Curro Jiménez 83838 Negrito del Colacao 80298 

85219 Volkswagen Golf 85895 Anuncio Siemens 84624 
80025 The Simpsons 85974 Hospital central 85568 

85545 Amarte asi - Frijolito 80174 Expediente X 84976 


No 

Talk 

Hotel California 
No woman no cry 
Tripping 
Welcome to my Ufe 
Crazy 
Speed of sound 
Pon de replay 
1 don't care 
These boots are ... 


85896 

85559 

84244 

80726 

85970 

85307 

85969 

85352 

85973 

85865 

85567 


LUISMA te avisará cuando suene tu móv 


TAMBIEN Al 


86041 Love generation 84226 Cafe del mar 

85288 Four to the floor 84860 FIy on the wings of love 

80093 Equador 85037 Flashdance 

85439 Axel F 85285 Adagio for strings 

80056 Insomnia 83814 Satisfaction 

85212 The World is mine 84203 Dos gardenias 

80153 1 Wiil Survive 81664 Children 

85048Enjoy the silence 2004 85172 Sound of San Francisco 


Barcelona 82124 
Cara al sol 84494 
Real Madrid 84489 
H. de la legión 84490 
H. de España 82190 
Champions League 84932 
Athletic Bilbao 83809 


Atlético Madrid 
La Internacional 
Els segadora 
Asturias patria Q. 

Betis 
Real Sociedad 
Guardia Civil 
H. de Galicia 


82172 

84446 

83188 

85220 

83808 

84362 

82123 


H. Republicano 84492 


84094 


MÚSICA Real lyltoTT^^o 

^ _ 2155 Carllnhos Brown 

Artista ORIGINAL 

3562 Black eyed peas Don 't phunk with.. 3714 Coti 
3711 Los Chichos El Vaquilla 2958 Cortés 

3560 Papi Sánchez Enamórame 2960 Cortés No j 

2176 Depecha Mode Enjoy the silence 04 3545 Héctor & Tito 
2625 Robbie Williams Feel 3876 El sueño de mor! 

3433 Gorillaz Feel good Inc. 2793 David Civera 

2197 Depeche Mode 
3432 Don Ornar 
2876 Camela Presie 


Código 

Música 


3^8 Teixi B Psychedelic S. (A. Cocacoll 


2725 Bebe Siempre me queda 

3700 Nirvana Smells like teen spi 

3672 Camarón da la isla Soy gitai 

3571 Coldplay Speed of soui 

3558 Decal Te haría una casi 

3871 Carlos Baute Te regs 

2834 Iron Maiden The number of the bea 
3586 Disco Rojo The worid is mil 

3561 Matari Ton 

2790 DJ Tiesto Traf 

3921 Robbie Williams Trippii 


2142 Merche Abre tu mente ^«^13 ARTE 5885 al 7372 para C^ie Suene la 

2572 José Mercé Aire versión original de "YQU RE BEAUTIEUL" cantada 

3355 Peí shop boys Always on my mind por JAMES BLUNT cada vez que te llamen.. 

2590 Sex Pistols Anarchy In The UK 

3996 Green day Boulevard of broken dreams 2778 Chemical Brothers Galvanize 

2777 El Arrebato Búscate un hombre que te Q 3681 Cine y TV Ghost - Unchained Melody 
3740 50 Cent Candy shop 3677 Cine y TV Gladiator 

3526 Cubaton Reggaeton Chupa Chupa 2956 Angel López Hasta cuando 

4286 Camarón de la isla Como el agua 3959 Bon Jovi Have a niee day 

4335 Alanis Morissette Crazy 2620 Chemical Brothers Hey boy hey giri 

2652 Camela Cuando Zarpa el amor 4118 O. Triunfo Hoy no me puedo levantar 

4120 Operación Triunfo Dancing Queen 2644 Kylie Mlnogue I believe in you 

4192 Antonio Orozco Devuélveme la vida 3581 Juanes La camisa negra 

2817 Amaral Dias de verano 2791 DJ Tiesto Lethal Industry 



BOXEO AVISPA VOLTERETA COMBA 


GIMNASIA MORTAL TORERO CARCAJADA 




42940 41080 41610 41599 

ENVÍA Código AL 

TELE I .SSn I 7S72 

^j: Envía tele 45497 ai 7572 para tener la margarita en tu móvil 

o PUEDES LLAMAR AL: 806 52 62 33 


41490 


ANIMACIONK BAB 

% n V % 


42012 


41054 


41268 


39071 


43063 


42941 


46420 Ej: envía TELE BOXEO al 7372 y verás como se defieni 






Ck¿ni 


agenda 
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Código 

TEMA 


Ej: Envía screen 5377 al 7372 para las mascotas 


POMPIS 


TlBURONESl 
hUNICORNIOS 
ÉfZOMBIES, 
I^ABALLOS 
fGHICASEXy 
f DELFINES 
f LOBOS! 

PAJAROS 
TIOSBUENOS 
DUENDE^ 
KÁMASUTRA 
VAMPIROS 
■ MOTOS 
FRUTAS 
TETAS 

TIASENBIKINI 


Si quieres que los fondos de Pantalla y los .lconos,de. tu móvil sejcarnbien 


por' PECES.' envía SCREEN PECES al 7372j|[. 


.ti 20&2 Gamelóft^ 


ENVÍA 

START 

~ ^ J ,M» , , , , i, , 

Código 

JUEGO 

AL 

7372 

Ej: Envía START 2075 al 7372 para Jugar a toda pantalla al SUPER SIMON 









Alfa GT. El corazón lo elige. La cabeza lo disfruta. 

Lo miras y tu pulso se acelera. Te ves conduciendo un coupé tan apasionante como espacioso. 
Con tecnología diesel Multijet o gasolina JTS y un equipamiento de auténtico lujo. 

Lo piensas y además, la razón acompaña. 

¿Es normal? No, es insólito. Súbete ahora a un Alfa GT. Una emoción muy razonable. 


Versiones Gasolina: 1.8 TS 140 CV, 2.0 JTS 165 CV, 2.0 JTS 165 CV Selespeed, 3.2 V6 24V 240 CV. Versión Diesel: 1.9 JTD Multijet 16V 150 CV. 
Emisiones CO 2 (g/km): de 165 a 295. Consumo ciclo mixto (1/100 km): de 6,2 a 12,4. 


